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Parathénie

Miré se vini né botén e informatikés - njé boté qé jo vetém na rrethon, por edhe na
fton ta kuptojmé, ta formésojmé dhe ta pérdorim né ményré té zgjuar dhe té pérgjegjshme.
Ky tekst shkollor nuk éshté thjesht njé pérmbledhje informacioni dhe udhézimesh - ai
éshté njé udhérréfyes drejt sé ardhmes. Né duart tuaja ndodhet njé mjet qé do t/ju fusé né
bazat e shkrim-leximit digjital, té menduarit kritik dhe zbatimit kreativ té teknologjisé. Me
té do té eksploroni themelet e shogérisé moderne: nga kompjuterét dhe interneti, pérmes
programimit, e deri te analiza e té dhénave dhe etika né hapésirén digjitale.

Cdo fage éshté njé deré e hapur drejt mundésive té reja. Pérmes pesé temave -
teknologjia bashkékohore digjitale, jetesa online, programimi né C++, puna me tekst dhe
llogaritjet tabelare - do té pérballeni me sfida gé do t'ju mésojné té mendoni né ményré
logjike, té veproni me pérgjegjési dhe té krijoni me njohuri. Do té mésoni si funksionon
bota pas ekranit, si lévizin té dhénat népér rrjete, si té krijoni program qé zgjidh probleme,
si té organizoni informacionin dhe si ta paragisni até né ményré vizuale. Dhe, edhe mé e
réndésishme - do té mésoni se ¢do njohuri gé fitoni kétu ju ofron njé hap mé shumé me
zhvillimin tuaj personal dhe profesional.

Né kété tekst shkollor nuk mésohet vetém pér teknologjité — mésohet edhe pér
marrédhénien midis njeriut dhe teknologjisé. Pér até se si té jemi té shkolluar digjitalisht,
por edhe té pérgjegjshém digjitalisht. Do té hulumtoni anét e ndritshme dhe té erréta té
internetit, do té kuptoni ¢faré do té thoté té kesh njé “gjurmé digjitale” dhe do té mésoni
si té mbroni veten dhe té tjerét. Do té mendoni pér etikén e inteligjencés artificiale, pér
rolin e inovacioneve né jetén e pérditshme dhe pér ményrén se si teknologjia i forméson
zgjedhjet, mendimet dhe vlerat tona.

Ne besojmé se arsimi nuk duhet vetém té mésojé - por edhe té inspirojé. Prandaj
ky libér éshté krijuar né ményré qé t’ju inkurajojé té béni pyetje, té hulumtoni, té dyshoni
dhe té krijoni. Mésimi i informatikés nuk éshté thjesht njé [éndé - éshté njé mundési pér t'u
pérgatitur pér njé boté qé po ndryshon me njé shpejtési té jashtézakonshme. Teknologjia
nuk éshté qéllim né vetvete, ajo éshté njé mjet me té cilin mund té ndértojmé njé boté mé
té miré, mé té drejté dhe mé kreative. Pikérisht pér kété arsye, cdo oré, ¢do detyré dhe ¢do
projekt qé do té punoni gjaté kétij viti shkollor éshté njé gur né mozaikun e sé ardhmes
suaj.

Me shpresén se ky libér do t’ju sjellé frymézim, guxim dhe déshiré pér té mésuar, ju
urojmé miréseardhje né udhétimin e quajtur “informatiké”. Do té jeté i vlefshém, do té jeté
interesant — dhe mbi té gjitha - do té jeté i juaji.







TEMA 1: Teknologjia

Teknologjia bashkékohore digjitale pérfshin njé
gamé té gjeré mjetesh dhe sistemesh qé pérdorin sinjale
elektronike dhe té dhéna pér pérpunimin, ruajtjen dhe
transmetimin e informacionit, i cili ka réndési pér njerézit dhe
organizatat. Ajo éshté thelbi i komunikimit, automatizimit
dhe inovacionit né fusha té ndryshme té jetés, nga mjetet
e thjeshta si kompjuterét dhe telefonat inteligjenté deri te
aplikacionet e avancuara.

Nocione té reja

. Licencat Creative Commons,
inteligjenca artificiale e pérgjithshme,

inteligjenca artificiale gjenerative

Ti tashmé di té...

@ numérosh dhe té pérshkruash pjesét bazé té njé sistemi
kompjuterik dhe funksionet e tyre kryesore;

@ shpjegosh rolin e memories dhe procesoréve né kompjuter;
@ té listosh lloje té ndryshme té memories;
@ shpjegosh me fjalét e tua funksionet e pajisjeve harduerike;

@ dallosh pajisje té ndryshme, si kompjuter desktop, laptop,
tablet dhe smartphone;

@ respektosh rregullat bazé té pérdorimit etik té kompjuterit.

@ shpjegosh konceptet virus dhe program antivirus;



DETYRA PER PERSEITJE:

1. Hulumto kompjuterin ose laptopin ténd, ose pérdor njé figuré nése nuk ke gasje né
njé pajisje reale. Pastaj, krijo njé tabelé né programin pér pérpunim e tekstit si ajo e
paragitur mé poshté dhe plotésoje duke ndjekur shembullin né rreshtin e paré:

Pjesé e kompjuterit Pérshkrimi (me fjalét e Funksioni
tua)
CPU (procesori) Aii ekzekuton té gjitha | ekzekuton té gjitha
komandat dhe “mendon” | instruksionet nga
se ¢faré duhet té béje programet dhe menaxhon
kompjuteri. punén e pjeséve té tjera.
RAM (memoria)

Disku i ngurté (HDD/SSD)

2. Pérdor té njgjtén tabelé, shto edhe dy kolona dhe ndrysho titujt e kolonave sipas
shembullit mé poshté pér té béré njé krahasim ndérmjet pajisjeve té ndryshme.
Plotésoje tabelén me pajisje té tjera qé i njeh.

Pajisja Pérdorimi (ku?)  Transportueshméria Madhésia e SEIEE]
ekranit .
Po/Jo (oré pune)
Desktop
Laptop
Tablet

Smartfon




3. Bgj njé poster né formé elektronike me temén -, Si té mbrohemi nga viruset” me
elementet e méposhtme:

. Shpjegim i shkurtér se ¢faré éshté virusi kompjuterik.
. Tre késhilla si té mbrohesh.
- Emriinjé programi antivirus.
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4.Shkruaj pesé rrequlla pér pérdorimin etik té kompjuterit dhe internetit. Mund t'i
shkruash si “Nuk duhet té..." ose “Gjithmoné duhet té...".

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

« identifikosh modelin e njé sistemi kompjuterik né varési té qéllimit;

+ renditésh dhe té pérshkruash teknologjité bashkékohore digjitale;

« shpjegosh réndésiné dhe rolin e teknologjive digjitale né shogériné moderne;
* pérdorésh softuer té pérshtatshém pér géllime té ndryshme;

¢ pérshtatésh cilésimet e sistemit operativ;

+ shpjegosh inteligjencén artificiale pérmes karakteristikave té saj.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare




11 Roli i teknologjisé digjitale né jetén e pér-
- ditshme

Né shoqériné bashkékohore, teknologjia digjitale éshté e pranishme pothuajse né
cdo aspekt té jetés. Ajo mundéson automatizim, lidhje dhe pérpunim té dhénave né ményra
qé deri voné kané gené té paimagjinueshme. Né shtépi, né vendin e punés, né arsim dhe né
shéndetési, teknologjia digjitale ofron mjete qé e lehtésojné jetén e pérditshme dhe rrisin
cilésiné e saj. Me ndihmén e saj, informacionet merren mé shpejt, komunikimi zhvillohet né
kohé reale, ndérsa detyrat qé dikur kérkonin oré pune tani kryhen pér disa sekonda, madje
edhe milisekonda. Kuptimi i rolit té saj éshté njé pjesé thelbésore e shkrim-leximit digjital
dhe njé parakusht pér pjesémarrje aktive né shogériné moderne.

Teknologjia digjitale né jetén e pérditshme

Né shtépi, teknologjia digjitale pérdoret pérmes pajisjeve si telefonat inteligjenté,
televizorét, asistentét zanoré, sensorét e temperaturés dhe sistemet e sigurisé. Né kété
ményré, me ndihmén e aplikacioneve, pérdoruesit mund té kontrollojné ndrigcimin, ngrohjen
ose argétimin né shtépi. Pajisjet inteligjente jo vetém qé rrisin komoditetin, por edhe
kursejné energji, kohé dhe burime pérmes skenaréve té automatizuar dhe menaxhimit né
distancé.

Né arsim, nxénésit dhe mésimdhénésit pérdorin platforma pér e-mésim, tabela
digjitale, simulime dhe mjete pér ndarjen e pérmbajtjeve mésimore. Teknologjia digjitale e
zgjeron qasjen né dije, mundéson mésimin nga shtépia, ndérsa pérmbajtjet multimediale
e béjné mésimin mé dinamik dhe interaktiv, duke i angazhuar mé shumé nxénésit dhe
duke i mbajtur té fokusuar. Pérmes ditaréve digjitalé, prindérit mund té ndjekin pérparimin
e fémijéve té tyre, ndérsa me ndihmén e videokonferencave organizohen takime dhe
konsultime pa prani fizike.

10




Teknologjia digjitale né arsim

Né shéndetési, institucionet mjekésore pérdorin dosje elektronike té pacientéve,
pajisje digjitale diagnostikuese dhe telekonsultime. Pacientét caktojné termine online,
marrin rezultate pérmes internetit dhe pérdorin aplikacione mobile pér té monitoruar
gjendjen shéndetésore. Inteligjenca artificiale pérdoret né analizén e té dhénave mjekésore,
ndérsa sistemet e robotizuara pérdoren né kirurgji ose né kujdesin ndaj pacientéve.

Pothuajse né ¢do vend pune, mjetet digjitale mundésojné komunikim, bashképunim
né ekip, organizim té detyrave dhe automatizim té proceseve. Puna né distancé, ndarja e
dokumenteve pérmes cloud-it dhe sistemet e videokonferencave po pérdoren gjithnjé e
mé shumé né institucione dhe kompani. Digjitalizimi mundéson rritje té efikasitetit, por
kérkon edhe aftési té reja nga punonjésit, si siguria kibernetike, analiza e té dhénave dhe
komunikimi digjital.

Né transport, teknologjia digjitale pérdoret pér navigim, menaxhim té trafikut, sisteme

pér ndjekjen e automjeteve dhe pagesa té automatizuara. Aplikacionet e mengura pér
transport publik mundésojné ndjekjen e orareve né kohé reale, ndérsa sistemet e navigimit
optimizojné rrugét e lévizjes dhe ulin kohén e udhétimit. Automjetet me drejtim autonom,
té cilat pérdorin sensoré, kamera dhe algoritme té inteligjencés artificiale, tashmé po
testohen né rrugé dhe pérfagésojné té ardhmen e mobilitetit.

Né tregti, blerja dhe pagesa pérmes internetit jané né rritje té vazhdueshme. Tregtia
elektronike, bankimi mobil dhe portofolét digjitalé mundésojné transaksione pa para né
doré, nga ¢do vend dhe né ¢do kohé. Pérmes analizés sé té dhénave, shitésit marrin njohuri
mbi zakonet e konsumatoréve dhe e pérshtatin ofertén sipas interesave té tyre. Né té
njéjtén kohé, algoritmet e rekomandimit, té bazuara né inteligjencé artificiale, ndikojné né
até se cfaré dhe si blen klienti, duke hapur pyetje té reja pér etikén dhe privatésiné.

Né administratén publike, shérbimet gjithnjé e mé shumé realizohen né formé
digjitale. Caktimi elektronik i termineve, pagesa online e faturave dhe gasja né dokumente
pérmes internetit mundésojné komunikim mé té shpejté dhe mé efikas me institucionet.
Teknologjia digjitale e zvogélon nevojén pér prani fizike, i shkurton procedurat burokratike
dhe e rrit transparencén né qasjen ndaj informacionit. Megjithaté, kéto ndryshime kérkojné
zhvillimin e shkrim-leximit digjital te qytetarét dhe zbatimin e masave té sigurisé pér
mbrojtjen e té dhénave personale.
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Ndikimet negative té teknologjisé digjitale jané gjithashtu té pranishme dhe nuk
duhet té neglizhohen. Pérdorimi i tepruar i ekraneve ¢on né varési, ¢rregullime té gjumit
dhe izolim social. Privatésia dhe siguria jané té rrezikuara pér shkak té keqpérdorimit té
dhénave personale dhe sulmeve kibernetike. Pér mé tepér, ekziston rreziku i pabarazisé
digjitale, ku ata gé nuk kané qasje né teknologji mbeten né njé boshllék informativ dhe
arsimor. Pér kéto arsye, teknologjia digjitale duhet té pérdoret né ményré té pérgjegjshme
dhe me vetédije kritike.

Teknologjia digjitale po béhet pjesé pérbérése e jetés sé pérditshme, duke mundésuar
komunikim mé té shpejté, menaxhim mé té zgjuar té burimeve, qasje mé té miré né
shérbime dhe forma té reja té mésimit dhe punés. Me pérdorimin e saj arrihen pérfitime té
réndésishme, por njékohésisht shfagen edhe sfida té reja té lidhura me etikén, siguriné dhe
shéndetin. Kuptimi i kétyre aspekteve mundéson gé teknologjia té pérdoret né ményré té
vetédijshme, té pérgjegjshme dhe efektive, né shérbim té njeriut dhe shogérisé.

SHEMBULLI1 —Oox

E-mésimi né praktiké

Né njé shkollé, mésimdhénési pérdor njé platformé digjitale pér mésimdhénie
pérmes sé cilés nxénésit marrin materiale, zgjidhin teste dhe marrin informata
kthyese né kohé reale.

Kjo platformé u mundéson edhe prindérve té ndjekin pérparimin e fémijés sé tyre,
ndérsa mésimdhénési merr raporte té automatizuara pér rezultatet.

SHEMBULLI 2 —Oox

Shtépi e mengur

Né njé shtépi té mengur, pérmes njé aplikacioni né celular kontrollohen ndrigimi,
temperatura dhe sistemi i sigurisé. Kur nuk ka njeri né shtépi, sistemi automatikisht ul
ngrohjen, aktivizon alarmin dhe dérgon njoftime pér lévizje té pazakonta.

SHEMBULLI 3 N i

Telemjekésia

Njé pacient me sémundje kronike pérdor njé aplikacion gé mat tensionin e gjakut
dhe i dérgon rezultatet direkt te mjeku i familjes. Kur vlerat ndryshojné pértej kufijve
té lejuar, sistemi e alarmon automatikisht mjekun dhe cakton njé konsulté online.




PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjego tre ményra né té cilat teknologjia digjitale pérdoret né shtépi.

2. Jep shembu;j té pérdorimit té teknologjisé digjitale né arsim.

3. Shpjego si ndihmon teknologjia digjitale né shéndetési.

4. Cfaré éshté telemjekésia? Shpjego me shembull.

5. Shkruaj efektet pozitive dhe negative té pérdorimit té telefonave celular.
6. Cilat rrezige paraqgiten nga varésia e tepért nga pajisjet digjitale?

7. Cfaré nénkuptohet me pabarazi digjitale? Si mund té zvogélohet?

8. Hulumto si pérdoret teknologjia digjitale né administratén publike né shtetin toné.

Imagjino qé je administrator IT né njé shkollé. Té éshté dhéné detyra té zgjedhésh njé
sistem kompjuterik té pérshtatshém pér secilén nga situatat e méposhtme. Pér ¢do
rast, shpjego pse e zgjodhe até sistem.

Skenari 1: Puné zyré né administratén e shkollés

» Té duhet njé sistem pér pérpunimin e dokumenteve, e-mail dhe menaxhimin e té
dhénave té nxénésve.

Skenari 2: Montazh video dhe dizajn grafik pér klubin multimedial té shkollés
» Té duhet njé sistem gqé mund té pérpunojé multimedia me rezolucion té larté.
Skenari 3: Klasé pér programim dhe mésim té bazave té inteligjencés artificiale

» Té duhet njé sistem qé mbéshtet zhvillimin e softuerit, punén me té dhéna té médha
dhe modele té té& mésuarit makinerik.

Skenari 4: Kiosk informativ pér vizitorét e shkollés

» Té duhet njé sistem qé punon vazhdimisht, éshté i thjeshté pér pérdorim dhe nuk ka
nevojé pér tastieré ose maus.

Pér secilin skenar, zgjidh njé nga llojet e méposhtme té sistemeve kompjuterike:
kompjuter desktop, laptop, server, stacion pune, sistem i integruar (embedded
system), tablet / ekran interaktiv.

Shpjego zgjedhjen ténde pér ¢do skenar me dy deri né tre fjali.

O
©
5=
=
©
(]
=
o
=
o
~
Hel
x
=
(2]
©
o)
pE]
k=)
g
o
=
i~
[<5]
=
—
<
=
L
=

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



Teknologjia digjitale pérfagéson njé pjesé té pashmangshme té jetés sé pérditshme
dhe ndikon ndjeshem né ményrén se si mésojmé, punojmé dhe komunikojmé. Ajo
mundéson gasje mé té shpejté né informacione, komunikim mé té lehté dhe kryerje mé
efikase té aktiviteteve té ndryshme. Megjithaté, pérveg pérparésive té shumta, si rritja
e produktivitetit, kreativitetit dhe lehtésimi i té mésuarit, ekzistojné edhe disa mangési.
Ato lidhen kryesisht me rreziget pér privatésiné, pérdorimin e tepruar té mundshém,
ekspozimin ndajdezinformatave dhe varésiné nga teknologjia. Prandaj, éshté eréndésishme
té zhvillohet njé kuptim kritik pér rolin e teknologjisé digjitale, pérfitimet e saj dhe rreziget
e mundshme. Njé vetédije e tillé i ndihmon njerézit ta pérdorin teknologjiné né ményré té
pérgjegjshme, té sigurt dhe té ndérgjegjshme, duke forcuar aftésité dhe kompetencat e
tyre digjitale pér jetén dhe punén né shogériné moderne digjitale.

Né teknologjité moderne digjitale pérfshihen edhe realiteti virtual (VR, Virtual Reality)
dherealitetiishtuar (AR, Augmented Reality), me té cilat krijohen pérvoja digjitale interaktive,
por ato funksionojné né ményra té ndryshme. Ato kané pér géllim ta “zévendésojné”
plotésisht botén reale me njé mjedis té gjeneruar nga kompjuteri.

Realiteti virtual (VR) éshté njé simulim i aktiviteteve té ndryshme dhe pér té nevojiten:

Syze/helmet VR (Headset) - shfaq imazh 3D para syve té pérdoruesit.

Sensoré té lévizjes - gé ndjekin lévizjet e kokés dhe trupit.

Kontrolloré - gé mundésojné ndérveprim me botén virtuale.

Sistemi audio - gé siguron zé 3D pér njé pérvojé mé realiste.

Funksionon né até ményré qé, kur i vendos syzet, sheh njé boté digjitale gé reagon
ndaj lévizjeve té tua. Cdo kthim i kokés ose lévizje e duarve ndiget dhe shfaget né kohé reale.
Programet pérdorin motoré grafiké (si Unity ose Unreal Engine) pér té krijuar mjedise 3D
realiste.

Realiteti i shtuar (Augmented Reality) e pasuron botén reale me elemente digjitale
(imazhe, tekst, objekte 3D). Ai pérdor informacione né kohé reale si tekst, imazh, tingull ose
elemente té tjera virtuale té integruara né botén reale dhe né kété ményré ndryshon nga
realiteti virtual. AR integron dhe i shton vleré ndérveprimit té pérdoruesit me botén reale,
né dallim nga simulimet. Nevojiten kamera dhe ekran — mé sé shpeshti né telefon mobil,
tablet ose syze AR - si dhe sensoré dhe GPS pér njohjen e mjedisit dhe pozicionit, si dhe
softuer pér njohjen e objekteve/hapésirés, né ményré qgé t'i “vendosé” elementet digjitale
mbi botén reale. Funksionon né até ményré qé kamera e regjistron botén reale, softueri
analizon hapésirén dhe shton objekte digjitale (pér shembull, njé model 3D i njé tavoline té
re né dhomén ténde). Pérdoruesi sheh njé kombinim té imazhit real dhe atij digjital né ekran.

Hulumto se si pérdoret teknologjia digjitale né “qytetet e mengura”. Cilat teknologji
aplikohen pér menaxhimin e trafikut, siguriné publike, mbeturinat dhe energjiné? Studio si
gytetet e médha né boté pérdorin inteligjencén artificiale pér té pérmirésuar jetesén urbane.
Si mund té ndihmojné VR dhe AR né pérmirésimin e cilésisé sé jetés né qytet? A mund té
gjejné zbatim edhe né zonat rurale?
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1.2 Sistemi kompjuterik dhe komponentét e tij

Si lidhet teknologjia digjitale me sistemin kompjuterik?

Teknologjia digjitale éshté e varur nga sistemet kompjuterike. Pér funksionimin
e IA, pér mésimin digjital, automatizimin dhe analizén e té dhénave, nevojiten sisteme
kompjuterike qé e ekzekutojné kété teknologji. Pér shembull, IA né arsim funksionon
pérmes njé sistemi kompjuterik qé pérdor algoritme pér analizimin e rezultateve, njohjen
e modeleve dhe pérshtatjen e mésimit sipas nxénésit. Teknologjia digjitale i zgjeron
funksionet e sistemeve kompjuterike. Pérmes IA dhe té mésuarit makinerik, sistemet
kompjuterike fitojné funksionalitete té reja: jo vetém pérpunim té té dhénave, por edhe
mésim té pavarur, njohje, vendimmarrje automatike (pér shembull: pranimi i njé kandidati
né njé institucion arsimor). Sistemet kompjuterike jané platformé pér transformimin
digjital. Sistemet arsimore pérdorin sistemet kompjuterike si infrastrukturé pér
teknologjiné digjitale - pér administrim, ndjekje té progresit, mésim té personalizuar,
etj.

Sistemikompjuterik pérbéhet nga hardueridhe softueri. Hardueri pérfshinkomponentét
fiziké si kutia, monitori, tastiera, mausi, hard disku, kufjet, mikrofoni, printeri dhe projektori.
Softueri éshté njé grup programesh gé kontrollojné harduerin dhe mundésojné kryerjen e
detyrave. Pajisjet hyrése (si tastiera dhe mausi) mundésojné futjen e té dhénave, ndérsa pajisjet
dalése (si monitori dhe printeri) shfagin rezultatet. Té gjitha kryejné funksione té ndryshme dhe
punojné né ményra té ndryshme.

Né kasé ndodhet njésia gendrore e pérpunimit CPU (Central Processing Unit), e cila
ekzekuton udhézime dhe menaxhon té gjitha proceset né sistem pérmes komponentéve
té saj. Ajo funksionon duke lexuar, pérpunuar dhe ekzekutuar udhézimet nga programet,
duke kryer llogaritje dhe duke marré vendime. Pérbéhet nga:

* ALU (Njésia aritmetiko-logjike): e cila kryen veprime matematikore dhe logjike.
 CU (Njésia e kontrollit): e cila menaxhon rrjedhén e té dhénave dhe udhézimeve.

Té dhénat qé pérpunohen nga njésia gendrore e procesimit, CPU, ruhen pérkohésisht
né memorien e punés, e quajtur RAM (Random Access Memory). Ajo funksionon duke
ruajtur pérkohésisht té dhénat dhe programet qé jané né pérdorim aktual. Funksionon né
kété ményré: kur hap njé aplikacion, ai ngarkohet né RAM pér gasje mé té shpejté. Té gjitha
té dhénat fshihen nga RAM kur kompjuteri fiket.

Té dhénat ruhen né ményré té pérhershme né memorien e pérhershme (HDD/SSD). Né
té ruhen pér njé kohé té gjaté lloje té ndryshme té té dhénave (dokumente, programe,
imazhe). Ekziston dallim midis HDD dhe SSD: HDD (Hard Disk Drive) éshté disk mekanik,
mé i ngadalshém, por mé i liré, ndérsa SSD (Solid State Drive) éshté mé i shpejté, nuk ka
pjesé lévizése dhe éshté mé i shtrenjté.

Kjo pérfagéson bazén e arkitekturés kompjuterike qé éshté propozuar nga Fon Nojmani
(Von Neumann) gé né vitin 1945 dhe pérshkruan ményrén se si funksionon njé kompjuter.
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TEMA 2 | Jetesa online

TEMA 3 | Programimi né C++

TEMA 4 | Puna me tekst

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare



1.3 Arkitektura e Fon Nojmanit dhe komponentét

e kompjuterit

Arkitektura e Fon Nojmanit pérfagéson bazén mbi té cilén mbéshteten sistemet
moderne kompjuterike. Ky koncept éshté propozuar né mesin e shekullit t&¢ XX nga
matematikani hungaro-amerikan Xhon Fon Nojmani (John Von Neumann). Sipas kétij
modeli, kompjuteri pérkufizohet si njé pajisje qé ekzekuton udhézimet e parapérgatitura
dhe té ruajtura né memorien e tij. Struktura e Von Neumann pércakton ményrén se si
funksionojné pjesét kryesore té kompjuterit - procesori, memoria, pajisjet hyrése dhe
dalése - si dhe si bashképunojné ato mes tyre pérmes kanaleve té komunikimit. Edhe
pse teknologjia ka pérparuar, parimet bazé té kétij modeli ende zbatohen né kompjuterét
moderné.

Arkitektura e Fon Nojmanit bazohet né disa komponenté kryesoré: njésia gendrore e
procesimit (CPU), memoria kryesore, pajisjet hyrése dhe dalése, si dhe rrugét e komunikimit
té quajtura bus (magjistrale). Procesori e kontrollon punén e té gjithé sistemit dhe pérbéhet
nga dy nénnjési kryesore — njésia aritmetiko-logjike (ALU) dhe njésia e kontrollit (CU).
Njésia aritmetiko-logjike kryen llogaritje dhe veprime logjike, ndérsa njésia e kontrollit i
interpreton udhézimet dhe i koordinon té gjitha aktivitetet né sistem.

Memoria kryesore shérben pér ruajtjen e té dhénave dhe udhézimeve qé jané
aktualisht té nevojshme pér ekzekutim. Kjo memorie éshté e pérkohshme (volatile), gé do
té thoté se pérmbajtja e saj humbet kur kompjuteri fiket. Né té ruhen edhe programet qé
jané duke u ekzekutuar, si dhe rezultatet e llogaritjeve. Memoria éshté e organizuar né
adresa dhe ¢do e dhéné lokalizohet me ndihmén e njé adrese unike.

PROCESORI
= NJESIA E KON- -
PAJISJET HYRESE TROLLIT (CU) PAJISJET DALESE
Tastiera NJESIA ARITMETIKE Monitori,
Skaneri : ) altopar!antet,
Xhojstiku ‘ T * 4 kufjet
MEMORIA J

Paragitje skematike e thjeshtuar e modelit té Fon Nojmanit té sistemit kompjuterik
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Njé nga parimet kyce té arkitekturés sé Fon Nojmanit éshté fakti qé si té dhénat
ashtu edhe instruksionet ruhen né té njéjtén memorie. Kjo gasje mundéson fleksibilitet
mé té madh, sepse instruksionet mund té modifikohen gjaté ekzekutimit, por njékohésisht
paraget edhe njé rrezik té mundshém sigurie nése nuk ka ndarje té garté midis kodit
dhe té dhénave. Ky model e ka béré té& mundur programimin, sepse programet mund té
shkruhen, té transferohen, té ruhen dhe té pérpunohen si ¢do e dhéné tjetér. Megjithaté,
instruksionet merren dhe ekzekutohen njé nganjé, gjé gé krijon njé “nqushticé”, ku procesori
nuk mund té marré njékohésisht instruksione dhe té dhéna. Kjo njihet si “ngushtica”,
(bottleneck-u) i Fon Nojmanit. Pér té zgjidhur kété mangési, procesorét moderné pérdorin
memorie té brendshme operative, pra njé tekniké pér rritjen e performancés sé procesorit
duke ndaré ekzekutimin e instruksioneve né faza té njépasnjéshme (si marrja, dekodimi,
ekzekutimi, gasja né memorie dhe shkrimi) dhe duke pérpunuar instruksione té ndryshme
njékohésisht. Né kété ményré, mundésohet qé disa instruksione té ekzekutohen né faza
té ndryshme né té njéjtén kohg, duke rritur ndjeshém rrjedhén e pérgjithshme té punés né
kompjuter.

Pajisjet hyrése mundésojné futjen e informacionit né kompjuter - si tastiera,
mausi, mikrofoni dhe skaneri. Pajisjet dalése shérbejné pér shfagjen ose transmetimin e
rezultateve té pérpunimit — si monitori, printeri dhe altoparlantét. Ekzistojné edhe pajisje
té kombinuara qé shérbejné njékohésisht si hyrése dhe dalése, pér shembull ekranet me
prekje dhe adaptuesit e rrjetit.

Ekzistojné tre lloje kryesore: magjistralja e adresés (pér adresimin e vendndodhjeve
té memories), magjistralja e té dhénave (pér transmetimin e té dhénave) dhe magjistralja
e kontrollit (pér transmetimin e sinjaleve té kontrollit). Kéto magjistrale mundésojné
komunikim té shpejté dhe té sinkronizuar midis procesorit, memories dhe pajisjeve
periferike, duke siguruar funksionimin e sistemit.

NJESIA QENDRORE

NJESI HYRESE u
NJESIAEKON- | PROCESORI

L TROLLIT B

Y

NJESI DALESE A t MEMORIA E
BRENDSHME
NJESIA ARITME-
NJESI HYRESE- TIKO-LOGIIKE
DALESE
Y
Paragitje skematike e NJESI TE MEMORIES SE JASHTME

thjeshtuar e kompjuterit modern
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA S: Programet pér llogaritje tabelare



Pajisjet hyrése

Njésia gendrore e procesimit (CPU) funksionon si “truri” i kompjuterit dhe shpejtésia
e saj né masé té madhe e pércakton performancén e pérgjithshme té sistemit. Procesorét
moderné pérmbajné miliarda transistoré dhe pérdorin mé shumé bérthama (cores), gjé qé
mundéson pérpunim paralel té informacionit. Megjithaté, parimi bazé logjik i ekzekutimit
té njépasnjéshém té instruksioneve, ashtu sig e ka pércaktuar Fon Nojmani, mbetet ende i
vlefshém edhe sot.

Memoria kryesore matet né gigabajt (GB), ndérsa pér pérpunim mé té shpejté
pérdoret edhe memoria kesh (cache), e cila ndodhet brenda veté procesoréve. Té dhénat
lévizin mes procesorit dhe memories me shpejtési shumé té madhe, por pikérisht kjo
shpejtési paraget njé nga kufizimet kryesore né kompjuterét moderné injohur si “ngushtica
e Fon Nojmanit” (Von Neumann bottleneck). Ky term pérdoret pér té pérshkruar kapacitetin
e kufizuar té komunikimit midis memories dhe procesorit, gjé qé e ngadaléson shpejtésiné
e pérgjithshme té sistemit.

Arkitektura e Fon Nojmanit vendos themelin e té gjithé kompjuteréve moderné
digjitalé. Edhe pse teknologjia ka pérparuar né ményré té madhe, parimet bazé mbeten
té pandryshuara: instruksionet dhe té dhénat ruhen né njé memorie té pérbashkét,
procesori i ekzekuton ato hap pas hapi, ndérsa té gjitha komponentét bashképunojné
pérmes magjistraleve té komunikimit. Kuptimi i késaj arkitekture éshté bazé pér ¢do
mésim té métejshém né informatiké dhe mundéson njé kuptim mé té miré té ményrés se
si funksionojné kompjuterét.
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[ @ PERFUNDIM

Kuptimi i ményrés se si funksionon sistemi kompjuterik sipas arkitekturés sé
Fon Nojmanit té mundéson té kuptosh se si kompjuteri i pranon, i pérpunon dhe i
ruan té dhénat. Duke pérshkruar rolin e procesorit, memories dhe pajisjeve pér hyrje
dhe dalje, zhvillon njé njohuri bazé, por shumé e réndésishme pér shkrim-leximin
digjital.
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Né té njéjtén kohé, krahasimi i sistemeve té ndryshme kompjuterike dhe
kategorizimi i sakté i pajisjeve hyrése dhe dalése té ndihmon té kuptosh mé miré se
si bashképunojné pjesét e ndryshme té kompjuterit. Né kété ményré aftésohesh té
zgjedhésh pajisje té pérshtatshme, té dallosh ndryshimet midis tyre dhe ta pérdorésh
teknologjiné mé me efikasitet né detyrat e pérditshme. Kéto njohuri jo vetém qé té
pérgatisin pér mésim té métejshém né fushén e informatikés, por edhe té inkurajojné
té béhesh njé pérdorues i vetédijshém dhe kompetent i teknologjisé moderne.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 1 —Ox

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Si e ekzekuton procesori instruksionin?

Kur kryhet njé veprim i mbledhjes sé dy numrave, instruksioni lexohet nga
memoria, interpretohet nga pjesa e kontrollit té procesorit, dhe mé pas ekzekutohet
né njésiné aritmetiko-logjike (ALU), e cila e llogarit rezultatin.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

SHEMBULLI 2 —0ax

Bashképunimi i ndérsjellé i pajisjeve pérmes magjistraleve

Kur pérdoruesi shtyp njé tast né tastieré, sinjali kalon pérmes pajisjes hyrése,
transmetohet pérmes magjistrales te procesori, ku pérpunohet, dhe mé pas rezultati
mund té dérgohet te pajisja dalése - pér shembull, té shfaget né ekran.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 3 —OX
Pse ekziston memoria cache?

Procesori punon mé shpejt se memoria dhe, pér té mos pritur, pérdoret memoria
cache gé ruan té dhénat mé té pérdorura. Ajo éshté mé e shpejté, por shumé mé e
vogél dhe e pérmiréson ndjeshém efikasitetin e ekzekutimit.

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1.Pérshkruaj rolin e CPU-sé né njé sistem kompjuterik.
2.Cfaré éshté ALU dhe cila éshté funksioni i saj?

3.Shpjego ndryshimin midis RAM-it dhe memories cache.

4 Cilat jané tre llojet e magjistraleve dhe pér ¢faré shérbejné?

5.Shkruaj hap pas hapi se si ekzekutohet njé instruksion sipas arkitekturés sé Von
Neumann-it.

6.Hulumto cfaré pérfagéson termi “ngushtica e Fon Nojmanit”
7.Pse éshté e réndésishme qé té dhénat dhe instruksionet té ruhen né memorie?

8.Bé&j njé krahasim midis pajisjes hyrése dhe dalése me shembuj nga jeta e pérditshme.

Hulumto nése ekzistojné alternativa té arkitekturés sé Fon Nojmanit dhe pse
disa studiues propozojné modele té reja. Hulumto ¢faré pérfagéson “procesuimi paralel”
dhe pse pérdoren mé shumé bérthama né procesorét moderné?

Cili éshteé roli i kartelés grafike (GPU - Graphics Processing Unit)? Cfaré éshté
pllaka amé (Motherboard)? Sii marrin té dhénat kéto pajisje?




14 Pajisjet hyrése dhe dalése - klasifikimi dhe kra-
- hasimi

Né c¢do sistem kompjuterik, pajisjet hyrése dhe dalése luajné njé rol ky¢ né
shkémbimin e informacionit midis pérdoruesit dhe makinés. Pérmes pajisjeve hyrése,
té dhénat futen né sistem, ndérsa pajisjet dalése i shfagin rezultatet e pérpunimit. Kéto
pajisje mundésojné ndérveprim me kompjuterin dhe jané té domosdoshme pér kryerjen e
detyrave té pérditshme - nga puna me tekst dhe imazhe deri te komunikimi dhe lojérat. Pér
té kuptuar si duhet rolin e tyre, éshté e nevojshme gé ato té klasifikohen sipas funksionit,
lojit té té dhénave qé pérpunojné dhe pérdorimit té tyre né fusha té ndryshme.

Pajisjet hyrése shérbejné pér futjen e té dhénave né kompjuter. Pajisjet hyrése mé
té pérdorura jané tastiera, miu, skaneri, mikrofoni dhe kamera. Tastiera mundéson futjen
e té dhénave alfanumerike, miu mundéson shénimin dhe pérzgjedhjen, ndérsa mikrofoni
fut sinjale audio qé mé pas pérpunohen. Skanerét mundésojné futjen e imazheve ose
dokumenteve, ndérsa kamerat digjitale i shndérrojné informacionet vizuale né té dhéna qé
kompjuteri mund t'i pérpunojé.

Pajisjet hyrése dhe dalése

Pajisjet dalése pérdoren pér shfagjen e rezultateve té pérpunimit. Ndér mé té
njohurat jané monitorét, printerét, altoparlantét dhe projektorét. Monitorét i shfagin té
dhénat né ményré vizuale né ekran, printerét i shndérrojné informacionet digjitale né kopje
fizike, ndérsa altoparlantét mundésojné dalje audio. Cdo pajisje dalése éshté e dizajnuar
pér njé lloj specifik informacioni dhe cilésia, shpejtésia dhe saktésia e tyre pérshtaten sipas
nevojave té pérdoruesve dhe aplikacioneve.
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TEMA 2 | Jetesa online

TEMA 3 | Programimi né C++

TEMA 4 | Puna me tekst

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare



Disa pajisje mund té funksionojné
njékohésisht si hyrése dhe dalése. Kéto
pajisje quhen pajisje hyrése-dalése. Pér
shembull, ekrani me prekje mundéson
futien e té dhénave pérmes prekjes
dhe njékohésisht shfaq informacionet.
Modemét dhe kartelat e rrjetit pérdoren pér
shkémbimin e té dhénave pérmes rrjeteve
kompjuterike dhe gjithashtu konsiderohen
pajisje /0 (hyrése-dalése).

Pajisjet hyrése-dalése

Klasifikimi i pajisjeve hyrése dhe dalése mund té béhet sipas kritereve té ndryshme:
sipas natyrés sé té dhénave (tekst, imazh, z&), sipas ményrés sé pérdorimit (manual,
automatik), sipas shpejtésisé sé hyrjes/daljes dhe sipas saktésisé. Né aplikacione industriale
dhe mjekésore kérkohet saktési dhe géndrueshméri e larté e pajisjeve, ndérsa né kushte
shtépiake mé té réndésishme jané thjeshtésia dhe lehtésia e pérdorimit.

Pajisjet moderne hyrése pérdorin teknologji té avancuara pér rritje té ndérveprimit
dhe saktésisé. Pér shembull, tabletét grafiké pérdorin lapsa digjitalé té ndjeshém ndaj
presionit pér puné artistike, ndérsa pajisjet biometrike si skanerét e shenjave té gishtave
ose sistemet e njohjes sé fytyrés mundésojné identifikim té sigurt. Né realitetin virtual,
pajisjet hyrése si dorézat dhe helmetat mbledhin té dhéna pér lévizjet dhe gjestet, té cilat
mé pas pérdoren pér navigim dhe ndérveprim né botén digjitale.

Te pajisjet dalése, pérparimi vérehet né rezolucion mé té larté, shpejtési dhe cilési
mé té miré té daljes. Monitorét moderné mbéshtesin definicion té larté dhe pamje ultra
té gjeré, ndérsa printerét 3D mundésojné dalje né formé fizike té objekteve komplekse.
Kéto teknologji pérdoren jo vetém né industri, por edhe né mjekési, arkitekturé dhe art,
ku pérfagésimi vizual dhe fizik ka njé rol kyc.

Né disa sisteme, njé kategori e
vecanté pérfagésohet nga pajisjet sensore,
té cilat regjistrojné fenomene fizike (drité, zg,
lévizje, temperaturé) dhe i shndérrojné ato
né té dhéna digjitale. Kéto pajisje pérdoren
né shtépi té mencura, sisteme sigurie dhe
automatizim industrial. Pajisjet dalése né
kéto sisteme mund té jené alarme zanore,
ndricim ose njoftime pérmes njé aplikacioni
mobil, duke mundésuar menaxhim efikas dhe
monitorim né distancé.

Pajisje sensore




Pérvec karakteristikave harduerike, i réndésishém éshté edhe softueri gé i menaxhon
kéto pajisje - driver-ét. Ata mundésojné qé sistemi operativ ta njohé funksionin e pajisjes
dhe té komunikojé me té. Pa softuerin e duhur, hardueri nuk mund té funksionojé si¢ duhet,
prandaj ekziston i ashtuquajturi shtresé e abstraksionit midis pajisjeve dhe programeve gé i
pérdorin ato.

Pajisjet hyrése dhe dalése pérfagésojné komponenté kyg pér ndérveprim me sistemin
kompjuterik. Ato mundésojné qé té dhénat té futen, té pérpunohen dhe té shfagen né forma
té ndryshme. Kuptimiillojeve té tyre, funksionalitetit dhe kritereve té klasifikimit éshté bazé
pér ¢do mésim té métejshém né informatiké. Me zhvillimin e teknologjisé, kéto pajisje po
béhen gjithnjé e mé té avancuara, duke mundésuar forma té reja komunikimi, automatizimi
dhe vizualizimi né jetén e pérditshme dhe até profesionale.

Kategorizimi i pajisjeve hyrése dhe dalése ndihmon gé té kuptohet garté se si
shkémbehen informacionet midis pérdoruesit dhe kompjuterit.

Pajisjet hyrése shérbejné pér futjen e té dhénave dhe komandave, ndérsa pajisjet
dalése i shfaqin rezultatet e pérpunimit.

Pajisjet hyrése (Input Devices)

Pajisje gé fusin té dhéna né kompjuter:

«  Tastiera - futja e tekstit dhe komandave

«  Mausi - drejtimi dhe zgjedhja e opsioneve

«  Skaneri - shndérrimi i dokumenteve né letér né digjitale
«  Mikrofoni - futja e zérit

«  Kamera web - futja e sinjalit video

«  Tableti grafik (graphics tablet) - vizatim digjital

«  Ekrani me prekje (si hyrje) - futje pérmes prekjes

«  Xhojstiku / gamepad - kontroll né lojéra

«  Lexuesi i barkodeve - lexim i kodeve

- Skaneri i shenjave té gishtave (Fingerprint) — autentifikim biometrik
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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Pajisjet dalése (Output Devices)

Pajisje qé shfaqgin ose japin té dhéna nga kompjuteri:

«  Monitori - shfagje vizuale e imazheve dhe tekstit
«  Printeri - printim i dokumenteve dhe fotografive
«  Altoparlantét - riprodhim i zérit

+  Kufjet - dalje e zérit

«  Projektori - projektim i imazhit né mur/sipérfage
«  Ploteri - printim i vizatimeve teknike

«  Ekrani me prekje (si dalje) - shfagje e imazhit

«  Treguesit LED - sinjale drite

Njé paragitje e tillé jep njé pasqyré mé té qarté pér funksionimin e sistemeve
kompjuterike dhe ndihmon né zgjedhjen e vetédijshme té pajisjeve té duhura pér njé
detyré té caktuar, si dhe né zhvillimin e aftésive pér t'u béré njé pérdorues mé i afté, mé
i sigurt dhe mé i pavarur i teknologjisé digjitale.

SHEMBULLI 1 —Oox

Skanimi i dokumentit

Kur njé dokument vendoset né skaner, pajisja e regjistron tekstin ose imazhin dhe
e shndérron até né formé digjitale, e cila mé pas shfaget né ekran. Ky proces ilustron
funksionimin e njé pajisjeje hyrése.

SHEMBULLI 2 S
Printimi i raportit

Pas analizés sé té dhénave né tabelén llogaritése, pérdoruesi e dérgon raportin né
printer. Pajisja dalése e shndérron dokumentin digjital né kopje fizike né letér.

SHEMBULLI 3 N i

Pérdorimi i ekranit me prekje

Né njé bankomat, pérdoruesi fut té dhéna pérmes ekranit me prekje dhe
njékohésisht merr informacione kthyese vizuale dhe tekstuale. Kjo pajisje éshté
njékohésisht hyrése dhe dalése.
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Pérmendi tre pajisje hyrése qé pérdoren né jetén e pérditshme dhe shpjego
funksionin e tyre.

2. C(ilatjané pajisjet dalése mé té zakonshme dhe pér ¢faré pérdoren?
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3. Shpjego si funksionon njé pajisje qé éshté njékohésisht hyrése dhe dalése.

4. Béjnjé tabelé né té cilén do té krahasosh tre pajisje hyrése dhe tre dalése sipas: %
lojit té té dhénave, saktésisé dhe shpejtésiseé. E

5. Hulumto ¢faré éshté njé tablet grafik dhe pér cfaré géllimesh pérdoret. E

6. Shpjego pse driver-ét jané té réndésishém pér funksionimin e sakté té pajisjeve. %

7. Pércakto ¢faré éshté njé pajisje biometrike dhe jep shembuij.

8. Shkruaj si funksionojné pajisjet sensore né njé shtépi té mengur dhe cfaré

informacioni mund té mbledhin.

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Hulumto se si pérdoren pajisjet hyrése dhe dalése né profesione té specializuara
— pér shembull né mjekési, arkitekturé ose gaming. Studio cilat pajisje pérdoren pér
puné me realitetin virtual dhe né ¢faré ményre ato e simulojné ndérveprimin real me

hapésirén digjitale.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

*
GAME OVE' l

) 1
pt 1

TEMA S: Programet pér llogaritje tabelare

Pajisjet hyrése dhe dalése
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1.5 ;eknolgglj(it.'é mc::d3e6'ne digjitale: prekja, hologra-
- a, projeksione

Teknologjia digjitale moderne po zhvillohet vazhdimisht, duke sjellé ményra té
reja té ndérveprimit, vizualizimit dhe menaxhimin e informacionit. Ndér inovacionet mé
mbresélénésejané teknologjité e bazuarané prekje, holografidhe projeksion tredimensional.
Kéto teknologji tashmé pérdoren né pajisje té pérdorimit té pérditshém, por potenciali i
tyre po zgjerohet edhe né fusha si mjekésia, arsimi, arkitektura dhe industria e argétimit.
Ato po e ndryshojné ményrén se si njerézit komunikojné me pajisjet dhe me pérmbajtjen
digjitale, duke mundésuar pérvoja pérdoruesi mé reale, mé dinamike dhe mé natyrale.

Teknologjia e prekjes bazohet né mundésiné qé pérdoruesi té ndérveprojé
drejtpérdrejt me njé sipérfage digjitale, mé sé shpeshti njé ekran, pérmes kontaktit fizik.
Mé sé shumti pérdoren ekranet kapacitive dhe rezistive, té cilat reagojné ndaj prekjes
me gisht ose stilolaps. Sot, ekranet me prekje jané té integruara né telefonat e mencur,
tabletét, bankomatét, kioskat informative dhe tabelat interaktive né shkolla. Zbatimii tyre
po zgjerohet edhe né industriné e automobilave, shéndetési dhe kontrollet industriale, ku
ndérveprimi i drejtpérdrejté dhe intuitiv pérmiréson ndjeshém efikasitetin.

Teknologjia e prekjes

Ekranet me prekje mund té njohin disa pika prekjeje njékohésisht - e ashtuquajtura
teknologji “multi-touch”. Ajo mundéson operacione si zmadhimi, rrotullimi dhe lévizja e
objekteve me dy ose mé shumé gishta. Kjo funksionalitet éshté vecanérisht i réndésishém
pér ndérfaget e pérdoruesit ku manipulimet vizuale jané kyce, si¢ jané aplikacionet e
dizajnit, lojérat ose navigimi. Né arsim, tabelat interaktive me prekje rrisin angazhimin e
nxénésve dhe mundésojné njé qasje vizuale ndaj informacioneve komplekse.

Holografia pérfagéson njé teknologji me té cilén krijohet njé imazh tredimensional
qé mund té shihet pa pasur nevojé pér syze speciale. Hologrami formohet pérmes
interferencés sé rrezeve té drités dhe pérmban informacion pér thellésing, formén dhe
ngjyrén e objektit nga té gjitha kéndet. Kéto imazhe duken sikur “levitojné” né ajér, dhe
mundésojné njé pérvojé vizuale unike. Projeksionet holografike pérdoren né marketing, art,
arsim dhe prezantime pér té pércjellé informacion né njé ményré mbresélénése.
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Né mjekési, holografia pérdoret pér vizualizimin e strukturave anatomike, duke
mundésuar njé kuptim mé té miré dhe planifikim mé té sakté té ndérhyrjeve kirurgjikale. Né
muze, hologramet pérdoren pér rindértimin e artefakteve ose ngjarjeve historike, ndérsa
né industriné muzikore ato shérbejné pér organizimin e koncerteve virtuale té artistéve té
ndjeré. Kjo teknologji vazhdon té zhvillohet dhe premton ményra té reja té ndérveprimit
me pérmbajtjet digjitale né hapésiré.

ey LT ! S

Cirku gjerman pérdor holograme pér kafshét

Projeksioni 3D mundéson paragitjen e objekteve tredimensionale né njé sipérfage té
sheshtg, duke pérdorur projektoré specialé dhe ndonjéheré me nevojén pér syze. Pérdoret
néindustriné e kinemaség, turnevirtuale, prezantimetarkitekturore dhe simulimet. Né arsim,
projeksionet 3D u mundésojné nxénésve té vézhgojné strukturén e atomeve, anatominé e
trupit ose historiné e ndértesave me njé thellési vizuale gé nuk mund té arrihet me mjete
klasike.

Teknologjia “Heliodisplay” pérfagéson njé nga shembujt mé revolucionaré té
projeksionit pa sipérfage fizike. Imazhet projektohen né ajér duke pérdorur mjegull ose
avull si medium. Pérdoruesit mund t'i “prekin” dhe t'i manipulojné projeksionet, gjé qé e
bén kété zgjidhje té afért me ekranet holografike té fantastiko-shekncore. Kéto pajisje
pérdoren né ekspozita, prezantime dhe promovime luksoze, ku kérkohet njé nivel i larté i
ndikimit vizual.
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Teknologjité digjitale bashkékohore si prekja, holografia dhe projeksioni 3D ofrojné
dimensione té reja té ndérveprimit dhe vizualizimit. Ato e pérmirésojné pérvojén e
pérdoruesit, elehtésojné mésimin dhe mundésojné prezantim mbresélénés téinformacionit.
Kuptimi i parimit té tyre té funksionimit dhe i zbatimit pérbén njé domosdoshméri pér
gjeneratat e reja, té cilat do té jetojné dhe punojné né njé boté ku kéto teknologji do té jené
gjithnjé e mé té shpeshta dhe mé té avancuara.

Teknologjité digjitale bashkékohore po zhvillohen shpejt dhe krijojné ményra
té reja té komunikimit, ndérveprimit dhe vizualizimit. Dallimi i kétyre teknologjive
ndihmon né kuptimin e zbatimit té tyre dhe né ndjekjen e risive qé shfagen né treg,
duke mundésuar dallimin e llojeve té ndryshme té ndérfageve, ményrave té futjes dhe
paragitjes sé informacionit, si dhe teknologjive té avancuara vizuale gé gjithnjé e mé
shumé po béhen pjesé e pérditshmérisé.

Teknologjia e prekjes mundéson kontrollin e pajisjes pérmes njé prekjeje té
thjeshté, si te modelet mé té vjetra té telefonave té mengur, bankomatét dhe kioskat
interaktive. Teknologjia me shumé prekje mbéshtet disa prekje njékohésisht, duke
mundésuar gjeste si zmadhimi, rrotullimi dhe |évizja. Ajo éshté e integruar né telefonat
e mengur moderné (iPhone, Andr0|d) tabletét dhe tabelat interaktive. Teknologjia
pa prekje (touchless / Gesture-based technology) mundéson kontrollin e pajisjes

a kontakt fizik, duke pérdorur gjeste, |évizje ose sensoré. Pérdoret te Xbox Kinect
Fontroll me lévizje), ndérprerése pa kontakt me sensoré dhe dyer automatike me
sensoré, etj.

Teknologj|a e imazhit 3D e cila krijon imazhen me thellési, té cilat duken realiste
ose sikur “dalin” nga ekrani. Ajo zbatohet né televizoré dhe filma 3D, syze 3D (anaglife,
té polarizuara, me grile etj.), projektoré 3D dhe modelim 3D né lojéra. Holografia
(Holography) éshté teknologji qé krijon imazhe tredimensionale né hapésiré, té
dukshme nga kénde té ndryshme, pa nevojé pér syze.

Pérdoret pér koncerte holografike (Tupak, Vitni Hjuston), asistenté holografiké né
aeroporte/muze, reklama holografike 3D, etj. Teknologjia Heliodisplej (Heliodisplay)
éshteé pajisje qé krijon imazh té projektuar né ajér, né ményré qé té duket sikur géndron
né ajér.

Pérdoruesi mund té [évizé népér menyné me gjeste, pa ekran dhe pa prekje.

Pérdoret pér ekspozita, prezantime interaktive, instalime marketingu me imazhe "né
ajér” etj.

Dallimi i teknologjive moderne digjitale mundéson kuptimin e pérparimit té
ndérveprimeve teknologjike — nga prekja e thjeshté, deri te ndérveprimi pa prekje
dhe paragitjet vizuale 3D dhe holografike. Né kété ményré, zhvillohen aftési pér té

ndjekur trendet, pér té vlerésuar zbatueshmériné e secilés teknologji dhe pér t'u béré
pérdorues i pérgatitur i inovacioneve té reja digjitale.
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SHEMBULLI 1 —ax

Klasé interaktive

Né njé klasé pérdoret njé tabelé interaktive me ekran me prekje, e cila u
mundéson nxénésve té zgjidhin detyra drejtpérdrejt me gisht, té térheqin objekte dhe
té shkruajné me stilolaps digjital.

O
©
5=
=
©
(]
=
o
=
o
~
Hel
x
=
(2]
©
o)
pE]
k=)
g
o
=
i~
[<5]
=
—
<
=
L
=

SHEMBULLI 2 —Ox

Hologram né ekspozité

Né ekspozité teknologjie, vizitorét shohin hologram té njé objekti historik qé
rrotullohet dhe paragitet nga té gjitha kéndet. Nuk ka nevojé pér syze speciale, ndérsa
efekti éshté sikur objekti “leviton” né ajér.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 3 —ax

Arkitekturé virtuale

Arkitekti pérdor projektor 3D pér té paragitur njé model tredimensional té njé
ndértese. Klienti mund té shohé se si duket ndértesa nga brenda dhe nga jashté, me
perspektivé reale.

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

S »-‘:'Jf
=
Heliodisplej Imazhe 3D

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare

3D dhe hologram




PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjego si funksionon ekrani me prekje dhe ku pérdoret mé shpesh.

2. (Cfaré éshté “multi-touch” dhe jep njé shembull ku pérdoret.

3. Pérkufizo konceptin e holografisé dhe shpjego si krijohet njé hologram.

4. Pérmend tre fusha ku aplikohet holografia dhe shpjego pse.

5. Cfaré éshté projeksioni 3D dhe si ndryshon nga njé monitor klasik?

6. Hulumto ¢faré éshté “Heliodisplay” dhe si funksionon.

7. Shpjego si teknologjité moderne e pérmirésojné mésimin dhe prezantimet.

8. Shkruaj njé tekst té shkurtér pér té ardhmen e teknologjive me prekje dhe
holografike.

Hulumto se si pérdoren hologramet dhe projeksionet 3D né mjekési dhe né
vizualizimin shkencor. Hulumto forma té reja té ndérfageve qé nuk kérkojné kontakt
fizik - pér shembull, kontrolli me gjeste ose kontrolli me zé.




1.6 Mjedisi i punés i sistemit operativ dhe softuerit

aplikativ

Mijedisi i punés i njé sistemi kompjuterik pérfagéson bazén pér integrimin dhe
zbatimin e teknologjisé digjitale. Ai mundéson menaxhimin, analizén dhe automatizimin
e proceseve pérmes ndérveprimit me aplikacione té bazuara né inteligjencé artificiale,
mjete produktiviteti dhe shérbime rrjeti qé rrisin efikasitetin, siguriné dhe fleksibilitetin e
procesit té punés. Ndérveprimet midis njeriut, harduerit, softuerit dhe mjeteve digjitale
realizohen pérmes ndérfages dhe infrastrukturés sé saj, pérkatésisht mjedisit té punés té
sistemit kompjuterik. Ai pérbéhet nga:

« sistemi operativ (Windows, Linux, macOS),
« ndérfaqe grafike e pérdoruesit (GUI),

« mjete dhe aplikacione (programe pérdoruesish, baza té té dhénave, redaktorg,
platforma té inteligjencés artificiale),

* cilésime té rrjetit dhe té siguriség,
« profile pérdoruesish, leje dhe gasje.

Sistemet bashkékohore kompjuterike bazohen né ekzistencén e sistemit operativ, i
cili menaxhon funksionimin e kompjuterit, dhe softuerit aplikativ, i cili mundéson kryerjen
e detyrave té pérdoruesit. Mjedisi i punés i sistemit operativ pérfagéson ndérfagen pérmes
sé cilés pérdoruesi komunikon me harduerin dhe programet. Kuptimi i strukturés dhe
funksioneve té mjedisit té punés, si dhe i rolit té softuerit aplikativ, éshté thelbésor pér
pérdorimin efektiv dhe té sigurt té kompjuterit. Mundéson navigim té thjeshté né sistemin
operativ, organizimin e té dhénave, nisjen e programeve dhe punén me lloje té ndryshme
softuerésh.

1.6.1 Sistemi operativ

Sistemi operativ paraget softuerin bazé té sistemit qé i koordinon té gjitha burimet
e kompjuterit - procesorin, memorien, pajisjet hyrése dhe dalése dhe aplikacionet. Sistemet
operative mé té njohura jané:

Windows ==
e Linux &
* macO0S " dhe

* Android :
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TEMA 2 | Jetesa online

TEMA 3 | Programimi né C++

TEMA 4 | Puna me tekst

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare



Gjaté kygjes sé kompjuterit, sistemi operativ ngarkohet né memorie dhe pérgatit
mjedisin e punés pér pérdoruesin. Ky mjedis pérfshin desktopin, menyté, ikonat dhe dritaret
e programeve.

Hyrja (login) dhe dalja (logout) jané aktivitete bazé gjaté pérdorimit té njé
kompjuteri me shumé pérdorues. Gjaté hyrjes, cdo pérdorues merr profilin e vet me cilésime
personale, dokumente dhe aplikacione. Desktopi mund té pérmbajé ikona pér gasje té
shpejté né aplikacione, skedaré dhe funksione té sistemit. Pérmes shiritit té detyrave
(taskbar) kontrollohen dritaret aktive, hapen programet dhe ndiget statusi i sistemit.
Disa elemente mund t'i pérshtaten nevojave personale. Pér shembull, gjuha e ndérfages
mund té ndryshohet né gjuhén amtare, té shtohet mbéshtetje pér tastierén, té ndryshohet
shkurtesa e tastierés pér ndérrimin e gjuhés, té vendoset bllokim automatik i ekranit pas
njé kohe té caktuar ose kompjuteri té kérkojé fjalékalim né ¢do hyrje.

Provo té shtosh mé shumé pérdorues né njé kompjuter me fjalékalime té ndryshme.
Lidhe pajisjen ténde me njé rrjet pa tela (wireless). Cilat parametra duhet t'i dish?

Softueri aplikativ mundéson kryerjen e detyrave konkrete — shkrim teksti,
llogaritje, dizajn grafik dhe shfletim né internet. Ky softuer ndryshon nga ai sistemor sepse
nuk e kontrollon harduerin, por mbéshtetet né té. Llojet mé té shpeshta jané pérpunuesit
e tekstit (pér shembull Microsoft Word, Writer), programet pér tabela llogaritése (pér
shembull Excel, Calc), shfletuesit e internetit (pér shembull Chrome, Edge), luajtésit e
mediave dhe aplikacionet edukative.

Sistemi i skedaréve éshté njé nga pjesét mé té réndésishme té mjedisit té punés. Ai
mundéson ruajtjen, organizimin dhe gasjen né té dhéna. Skedarét ruhen né dosje (folderé),
té cilat mund té organizohen né ményré hierarkike. Cdo skedar ka emér dhe ekstension
(p.sh. .docx, jpg, .mp3), i cili tregon llojin e pérmbajtjes. Pérmes ndérfages grafike té
sistemit operativ, pérdoruesi mund té krijojé, riemértojé, kopjojé, zhvendosé dhe fshijé
lehté skedarét dhe dosjet.

Sisteme té ndryshme operative kané funksionalitete té ngjashme, por pamja dhe
ményra e pérdorimit mund té ndryshojné. Pér shembull, Windows pérdor menyné Start,
ikonat dhe File Explorer, ndérsa mjediset Linux si GNOME dhe KDE kané panele dhe pamje
té ndryshme té skedaréve. Né pajisjet mobile, Android dhe iOS ofrojné gasje né skedaré
pérmes aplikacioneve dhe cloud-it, ku sinkronizimi me pajisje té tjera kryhet automatikisht.

Aplikacionet mund té instalohen nga burime té ndryshme - dygane online
(si Microsoft Store, Google Play), skedaré instalimi (.exe, .msi) ose nga rrjeti. Eshté e
réndésishme qé pérdoruesi t'i kushtojé vémendje burimit dhe licencés sé softuerit. Licenca
pércakton té drejtat e pérdorimit: nése aplikacioni éshté falas, me kod té hapur, komercial
ose i kufizuar pér njé periudhé té caktuar (version prové). Licencat Creative Commons
pérdoren pér pérmbajtje si dokumente, imazhe dhe materiale edukative, ku autorét lejojné
nivele té ndryshme pérdorimi.




Sistemi operativ gjithashtu pérfshin mjete pér siguri dhe mirémbajtje - si programe
mbrojtése (antivirusé), pérditésime té sistemit, kontroll té qas}ies sé pérdoruesve dhe
kopje rezervé. Kéto funksione jané thelbésore pér mbrojtje nga softueri keqdashés dhe pér
ruajtjen e té dhénave né rast defekti. Pérdoruesit duhet t'i pérditésojné rregullisht pajisjet
e tyre dhe té pérdorin fjalékalime té forta, me géllim qé té minimizohet rreziku i ndérhyrjes
ose humbjes sé informacionit. Né kompjuter mund té instalohen edhe programe shtesé
mbrojtése pérvecg atyre qé i pérmban sistemi operativ.

Pér gartési mé té madhe, lidhshméria e teknologjisé digjitale me mjedisin e punés sé
sistemit kompjuterik éshté paragitur né tabelén mé poshté.

Teknologjia digjitale

Lidhja me mjedisin e punés

Intelegjenca artificiale (IA)

Integrim né sistemet operative pér automatizim (asistenté
zanorg, rekomandime inteligjente, skanim sigurie)

Teknologjité e reve (cloud)

Mjedisi i punés zgjerohet nga kompjuter lokal drejt njé mjedisi
pune online (Google Workspace, Microsoft 365)

Mjete pér puné né
distancé

Mijedisi i punés béhet mobil: gasje né burime nga kudo pérmes
VPN, Remote Desktop, Teams, Zoom

Siguri kibernetike

Integrimi i antiviruséve, “firewall’-eve dhe enkriptimit, té gjitha
kéto funksionojné brenda mjedisit té punés.

Mjete pér produktivitet
dhe automatizim

Microsoft Copilot, Notion Al, Grammarly - pjesé e mjedisit
softuerik té punés qé rrit cilésiné e punés

Ndérfaqe interaktive

Tabela digjitale, ekrane me prekje), gjeste dhe hyrje VR/AR né
mjedisin e punés

(LG Lidhja e teknologjisé digjitale me sistemin kompjuterik

Teknologjia digjitale (IA, cloud, automatizimi) funksionon brenda mjedisit té
punés sé sistemit kompjuterik, duke mundésuar puné mé té shpejté, mé efikase dhe mé

té sigurt.

| 28 PERFUNDIM_

Sistemi operativ paraget softuerin bazé qé kontrollon dhe menaxhon
funksionimin e pérgjithshém té kompjuterit. Ai i lidh komponentét hardueriké
me pérdoruesin, mundéson ekzekutimin e programeve, menaxhon skedarét,
memorien, pajisjet dhe proceset e sigurisé. Pérmes kétyre funksioneve, sistemi
operativ krijon mjedisin e pérdoruesit né té cilin pérdoruesit mund té punojné
duke pérdorur menynég, desktopin, cilésimet, dritaret dhe elementet e tjera grafike
qé e lehtésojné pérdorimin e kompjuterit.
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



Dallimi midis sistemit operativ dhe softuerit aplikativ éshté njé nga konceptet
bazé digjitale. Ndérsa sistemi operativ pérfagéson bazén pa té cilén kompjuteri
nuk mund té funksionojé, softueri aplikativ kryen detyrat konkrete té pérdoruesit
- pérpunim teksti, vizatim, komunikim, lojéra, shfletim né internet. Sipas qéllimit,
aplikacionet mund té ndahen né: softuer arsimor, aplikacione biznesi (paketa
Office), softuer multimedial, programe komunikimi, lojéra, mjete grafike dhe
softuer sigurie. Pérveg pérdorimit té softuerit, éshté e réndésishme edhe mbrojtjae
sistemit. Prandaj, pérdoruesit duhet té njohin kriteret pér vlerésimin e programeve
antivirus dhe té sigurisg, si: niveli i mbrojtjes nga viruset dhe softuerét keqdashés,
shpejtésia e punés, pérditésimet, opsionet e firewall-it, mbéshtetja e pérdoruesit,
ndikimi né performancén e kompjuterit dhe funksione shtesé (antifishing, mbrojtje
nga ransomware, etj.). Duke zbatuar kéto kritere sigurohet njé siguri mé e madhe
né punén me pajisjet digjitale.

SHEMBULLI 1 —Oox

Organizimi i dokumenteve né dosje

Pérdoruesi krijon njé dosje né desktop me emrin “Detyrat e shtépisé”. Né té ruan
té gjitha dokumentet Word qé i pérgatit pér shkollé, té ndara sipas [éndéve. Né kété
meényré arrihet qartési dhe qasje e lehté né skedarét e nevojshém.

SHEMBULLI 2 —Oox

Hapja e njé aplikacioni pérmes shiritit té detyrave

Né pjesén e poshtme té ekranit, nxénési klikon ikonén e shfletuesit té internetit
(Chrome) né taskbar. Me kété, aplikacioni hapet menjéheré, pa pasur nevojé té kérkohet
NEper meny.

SHEMBULLI 3 N i

Instalimi i softuerit me licencé

Mésimdhénési instalon njé program edukativ pér mésimin e matematikés. Gjaté
instalimit zgjedh versionin falas me licencé Creative Commons, me ¢rast mund ta
pérdoré ligjérisht dhe pa kufizime.
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SHEMBULLI 4 —Oox

Lidhje e drejtpérdrejté me teknologjiné digjitale
Mésimdhénési/ja punon né mjedis pune kompjuterike qé pérfshin:
¢ LMS (Learning Management System)

* Mjetiinteligjencés artificiale qé e analizon pérparimin e nxénésve
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¢ Kryhet sinkronizim automatik me cloud

« Ka mbrojtje sigurie pérmes enkriptimit dhe autentifikimit me dy faktoré

)
PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE I ‘
( )

Shpjego rolin e sistemit operativ né kompjuter.

Tema 2: Té jetuarit online

Cfaré nénkuptohet me termin “mjedis pune"?

Cilat jané dallimet midis sistemit operativ dhe softuerit aplikativ?

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Pérmend disa aktivitete gé mund té kryhen pérmes desktop-it.

Shpjego ¢faré éshté licenca e softuerit dhe pse éshté e réndésishme.

Shkruaj cilat aplikacione i pérdor mé shpesh dhe pér ¢faré i pérdor.

N

Hulumto cili éshté ndryshimi midis softuerit té hapur dhe softuerit komercial.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

Hulumto cilat sisteme operative pérdoren né pajisjet mobile, si ndryshon mjedisi
i tyre i punés nga kompjuterét desktop dhe cilat jané pérparésité e tyre. Hulumto
cfaré jané makinat virtuale dhe si pérdoren pér testimin dhe simulimin e sistemeve
té ndryshme operative.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare




1.7 Rregullat etike pér pérdorimin e teknologjisé

digjitale

Té kuptuarit dhe dallimii teknologjive moderne digjitale — ekranet me prekje dhe me
shumé prekje, teknologjité pa prekje, paragitjet 3D, holografia dhe heliodisplej, mundéson
njohjen e mundésive dhe kufizimeve té tyre, si dhe pérgatitjen pér pérdorim té sigurt,
krijues dhe té vetédijshém té teknologjisé. Né té njéjtén kohé, njé pjesé e réndésishme
e shkrim-leximit digjital éshté njohja e rregullave etike pér pérdorimin e teknologjisé
digjitale. Respektimi i privatésisé dhe té dhénave personale, shmangia e komunikimit fyes
dhe dhunés kibernetike, respektimi i té drejtave té autorit, si dhe verifikimi i saktésisé sé
informacionit para se té shpérndahet, con drejt pérdorimit té pérgjegjshém té teknologjisé
pa abuzime, mashtrime apo déme. Pérdorimi etik i teknologjisé digjitale pérfagéson bazén
pér funksionim té sigurt, té pérgjegjshém dhe té vetédijshém né botén moderne digjitale.
Ndérsa teknologjia zhvillohet, rritet edhe nevoja qé pérdoruesit, vegcanérisht té rinjté, té
mésojné si té sillen si¢ duhet onlineg, si t'i mbrojné té dhénat e tyre dhe si té tregojné respekt
ndaj té tjeréve né mjedisin virtual.

Sé bashku me shkrim-leximin teknologjik, duhet té zhvillohet edhe njé etiké e forté
digjitale, sepse teknologjia e avancuar sjell edhe pérgjegjési. Pérmes situatave konkrete,
duhet té mésohet si té sillemi né ményré té sigurt dhe té drejté, pérkatésisht si té béhemi
qytetaré digjitalé té pérgjegjshém.

Sé pari dhe mé e réndésishmja, etika né pérdorimin e teknologjisé fillon me
respektimin e privatésisé. Kjo do té thoté se nuk duhet té publikojmé foto, video apo té
dhéna personale té té tjeréve paleje, edhe kur na duken té sigurta ose “shaka”. Informacionet
personale duhet gjithmoné té mbrohen - fjalékalimet duhet té jené té forta, nuk ndahen
me persona té tjeré dhe nuk futen né fage interneti ose aplikacione té dyshimta.

Shembull: Nxénésit nuk incizojné me telefon celular (t& mencgur) gjaté orés
mésimore pa lejen e mésimdhénésit/es, ose jashté shkollés pa lejen e pjesémarrésve.

Segmenti tjetér i réndésishém i pérdorimit etik té teknologjisé éshté mbrojtja e té
dhénave personale.

Shembull: Nuk duhet té lihen gjurmé gishtash ose té dhéna biometrike né terminale
me prekje ose pa prekje qé nuk jané té besueshme. Segmenti tjetér i réndésishém éshté
respektimii té drejtave té autorit. Né botén digjitale, shumé pérmbajtje jané lehtésisht té
gasshme, siimazhe, muziké, video dhe tekste. Por kjo nuk do té thoté se mund t'i pérdorim
pa leje. Gjithmoné duhet té citohet burimi, té pérdoren materiale me leje ose burime falas
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qé lejojné pérdorim edukativ. Né kété ményré zhvillohet njé kulturé respekti dhe integriteti.
Shembull: Kur béhet njé prezantim me modele 3D, shénohen burimet nga té cilat éshté
marré modeli.

Njékohésisht, duhet té tregohet kujdes edhe né komunikimin né internet.
Hapésira online nuk duhet té jeté vend pér néngmim, tallje apo pérhapje negativiteti. Cdo
fjalé ka pasoja, edhe kur éshté shkruar pas ekranit. Duhet té mésohemi té shkruajmé me
mirésjellje, té mos pérdorim komente fyese dhe té pérmbahemi nga pjesémarrja né sulme
grupore ose shaka gé mund té léndojné diké. Sulmet individuale ose grupore i nénshtrohen
rregullave ligjore dhe jané té dénueshme. Né raste té tilla, heshtja nuk ndihmon; raportimi
éshté zgjedhje e guximshme dhe e drejté. Gjithashtu, dhuna kibernetike éshté njé nga
kércénimet mé serioze né shoqériné digjitale. Pérdorimi etik i teknologjisé nénkupton
shmangien aktive té kétyre sjelljeve, por edhe njohjen dhe paraqitjen e tyre kur vihen re.

Sot, kur informacionet shpérndahen me shpejtési té madhe, njé pjesé e réndésishme
e shkrim-leximit digjital éshté edhe verifikimi i saktésisé sé informacionit. Kjo do té
thoté se para se té ndajmé ndonjé lajm, video ose fotografi, duhet té kontrollojmé nése
burimi éshté i besueshém. Né kété ményré parandalohet pérhapja e lajmeve té rreme,
manipulimeve dhe panikut.

Pérdorimi etik i teknologjisé nénkupton edhe pérdorim té pérgjegjshém té
pajisjeve.

Teknologjia nuk duhet té pérdoret kurré pér mashtrim, kopjim, hakerim, paraqitje
té rreme apo shkaktim démi. Ky parim vlen edhe né mjedisin shkollor, pajisjet nuk duhet
té kegpérdoren pér fotografimin e testeve, kopjimin ose incizimin e nxénésve dhe
mésimdhénésve pa leje.

Jo mé pak e réndésishme éshté edhe vetékontrolli dhe pérdorimi i balancuar i
teknologjisé. Pérdorimi i tepruar i telefonave celular, rrjeteve sociale ose lojérave mund
té ndikojé negativisht né shéndet, mésim dhe marrédhéniet ndérnjerézore. Njé pjesé
e zakoneve etike éshté edhe njohja e kufijve personalé, vendosja e masés dhe marrja e
vendimeve té vetédijshme.

SHEMBULLI 1 —ax

Verifikimi i saktésisé para se té shpérndahet pérmbajtja

Para se té ndajé njé video ose lajm né Instagram, TikTok ose Facebook, nxénési
verifikon nése burimi éshté i besueshém dhe e shénon burimin e sakté. Né kété ményré
parandalohet pérhapja e lajmeve té rreme dhe manipulimeve.
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



SHEMBULLI 2 —0OXx

Pérdorimi etik i pajisjeve shkollore dhe internetit

Gjaté punés né laboratorin kompjuterik, njé nxénés véren se nxénési i méparshém
ka mbeturikycur né Google Classroom. Ai nuk e hap profilin, por del nga llogaria dhe hyn
me llogariné e tij. Nxénési qé pérdor kompjuter ose tablet shkollor nuk hyn né profile té
huaja, nuk ndryshon cilésimet pa leje dhe nuk shkarkon pérmbajtje té paligjshme. Né
vend té késaj, ai i pérdor pajisjet vetém pér aktivitete shkollore dhe respekton rregullat
e shkollés.

SHEMBULLI 3 —OaxX

Regjistrimi etik dhe pérdorimi i mediave dixhitale

Nxénési qé incizon njé projekt shkollor (pér shembull: video-prezantim ose
intervisté) mé paré kérkon leje nga té gjithé personat qé shfagen né incizim dhe
shpjegon qarté pér cfaré do té pérdoret videoja. Pér njé projekt nga historia, grupi i
nxénésve interviston mésimdhénésin. Para incizimit, ata i kérkojné leje, e informojné
se incizimi do té shfaget vetém né klasé dhe i dérgojné versionin final pér miratim para
publikimit.

(I (WERS Pérdorimi i mengur i telefonit
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE
1. Cfaré pérfagéson pérdorimi etik i teknologjisé digjitale? Pérmend dy
rregulla.

2.Shpjego pse éshté e réndésishme té mos publikohet fotografia e dikujt tjetér
pa leje, edhe nése té duket e padémshme.
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3. Imagjino qé merr njé mesazh ku dikush e ofendon shokun/shogen ténde.
Cfaré do té béje sipas rregullave té sjelljes etike digjitale?

4. Lexo shembullin e méposhtém dhe trego ¢faré éshté etike dhe ¢faré jo etike:
“Njé nxénés regjistron njé pjesé té orés me telefonin e tij dhe e shpérndan
videon né njé grup privat pa e pyetur mésimdhénésin.” Shpjego arsyet.

Tema 2: Té jetuarit online

5. Vleréso situatén e méposhtme: a éshté etike té shpérndahet njé lajm gé
duket shokues pa u verifikuar burimi? Shpjego vendimin ténd.

6. Imaxhino njé rrequll té shkurtér qé do ta shtoje né “Kodin digjital té shkollés”
pér té pérmirésuar kulturén digjitale mes nxénésve.

7. Pérshkruaj si do té veproje nése dikush né njé grup chat shpérndan njé
informacion té rremé qé mund té shkaktojé friké ose panik. Cilat hapa do té
ndérmerrje pér ta zgjidhur situatén né ményré etike?

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Hulumto sa fémijé né boté kané qené té ekspozuar ndaj kércénimeve ngainterneti
dhe pérdorimit té tij joetik. Lexo versionin mé té fundit té Aktit pér Shérbimet Digjitale
té Komisionit Evropian né adresén e méposhtme:

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-services-act-package.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare




1.8 Pérdorimi i dosjeve dhe skedaréve né struk-

turé hierarkike

Né c¢do sistem kompjuterik, informacionet ruhen né formé skedarésh, ndérsa
organizimi i tyre béhet pérmes dosjeve. Kjo ményré e rrequllimit, e njohur si strukturé
hierarkike, mundéson grupim logjik, gasje té thjeshté dhe menaxhim efikas té té dhénave.
Pa organizim té duhur, do té shfageshin véshtirési né gjetjen, hapjen dhe ruajtjen e
skedaréve, vecanérisht kur sasia e informacionit éshté e madhe. Kuptimi i hierarkisé sé
dosjeve dhe emértimi i skedaréve éshté bazé pér shkrim-leximin digjital dhe pérdorimin e
sigurt té kompjuteréve.

Dosjet (ose direktorité) pérfagésojné hapésira né té cilat ruhen skedaré ose dosje té
tjera. Sistemi hierarkik nénkupton gé dosjet mund té pérmbajné néndosje, duke krijuar njé
strukturé té ngjashme me njé pemé. Né majé té késaj strukture ndodhet dosja rrénjé (root),
ndérsa prej saj degézohen té gjitha néndirektorité dhe skedarét e tjeré.

Cdo skedar ka emér unik dhe ekstension gé tregon llojin e té dhénave. Pér shembull, .txt
tregon njé skedar tekstual, .jpg njéimazh, .mp3 njé regjistrim audio. Emértimiirekomanduar
pérfshin emra pérshkrues (p.sh. “Detyra_matematiké_maj.docx"), duke shmangur karaktere

speciale. Kjo e lehtéson identifikimin dhe kérkimin, vegcanérisht kur numrii skedaréve éshté
i madh.

Sistemet e skedaréve mund té shfagen pérmes shfletuesve grafiké si File Explorer
né Windows ose Finder né macOS. Pérdoruesi mund té krijojé dosje té re, té kopjojé ose
zhvendosé skedarg, t'i riemértojé ose t'i fshijé. Gjithashtu jané té disponueshme funksione
pér renditje sipas emrit, llojit, madhésisé ose datés sé ndryshimit té fundit. Né raste mé
té avancuara, organizimi béhet edhe pérmes etiketave, shenjave ose kategorive, gjé qé
mundéson filtrim shtesé.

Struktura hierarkike mundéson grupim logjik té skedaréve sipas projekteve,
léndéve, kohézgjatjes ose qéllimit. Pér shembull, né njé dosje kryesore me emrin “Shkolla”,
mund té krijohen néndosje pér ¢do [éndé (p.sh. “Matematiké”, “Kimi"), ndérsa né secilén prej
tyre ruhen dokumente, prezantime dhe detyra. Ky organizim u mundéson nxénésve dhe
mésimdhénésve té orientohen shpejt dhe lehté mes té dhénave pa pasur nevojé pér kérkim

té gjaté.

Skedarét dhe dosjet mund té organizohen edhe sipas vitit, muajit ose javés. Pér
shembull, fotografité nga njé ngjarje e caktuar mund té ruhen né strukturén: “2025 - Mars
—> Ekskursion”. Kjo qasje éshté shumé i dobishém pér arkivim dhe pér ndjekjen e progresit
sipas periudhave, si dhe pér lehtésimin e ndarjes me pérdorues té tjeré pérmes rrjetit ose
cloud-it.

Shérbimet cloud si Google Drive, Dropbox dhe OneDrive ofrojné té njéjtin parim té
organizimit hierarkik, por me mundési gasjeje nga ¢do pajisje dhe ndarje né kohé reale.
Pérdoruesit mund té krijojné dosje, té térheqin dhe léshojné dokumente, té vendosin leje
(vetém pér lexim, redaktim) dhe té ndjekin ndryshimet. Kjo éshté vecanérisht e dobishme
pér puné né grup, projekte shkollore dhe portofol digjital.
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Praktika e miré né organizim pérfshin pastrimin e rrequllt té skedaréve té
panevojshém, krijimin e kopjeve rezervé (backup) dhe ndértimin e njé strukture qé né fillim
té punés né kompjuter. Organizimi jo i rrequllt con né humbje kohe, dublikim té té dhénave
dhe humbje té mundshme té informacioneve té réndésishme.

Organizimi i skedaréve dhe dosjeve né strukturé hierarkike pérfagéson aftési
bazé pér ¢do pérdorues té kompjuterit. Organizimi i duhur e pérmiréson efikasitetin, e ul
rrezikun e humbjes sé té dhénave dhe mundéson ndarje mé té lehté té tyre. Shkrim-leximi
digjital fillon pikérisht me kéto parime, té cilat mbeten té zbatueshme dhe té réndésishme
pavarésisht pajisjes, sistemit operativ ose softuerit qé pérdoret.
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Ekzistojné lloje té ndryshme formatesh té dokumenteve. Pér shembull, .docx
dhe .pdfjané formate pér dokumente tekstuale, .jpg dhe .png périmazhe, .mp4 pér
video, .mp3 péraudio, ndérsa.zip dhe .rar jané formate pér skedaré té kompresuar.
Duke i njohur kéto formate, organizimii té dhénave béhet mé i lehté dhe skedarét
lidhen me programet pérkatése qé i hapin ato - si Word pér .docx, PowerPoint pér
.pptx, Adobe Reader pér .pdf, shikues imazhesh pér .jpg/.png dhe media player-a
pér formatet audio dhe video.

Tema 2: Té jetuarit online

Organizimi hierarkik i skedaréve éshté i réndésishém pér ¢do pérdorues. Ai
nénkupton krijimin e dosjeve dhe néndosjeve sipas njé rendi logjik. Njé strukturé
e tillé e lehtéson gjetjen, redaktimin dhe ruajtjen e té dhénave dhe parandalon
krijimin e rrémujés dhe humbjen e materialeve. Pérveg njohjes sé formateve dhe
organizimit, éshté e réndésishme té dihet edhe dallimi midis llojit té skedarit
(formatit/ file type) dhe programit qé e hap até. Njé nga pjesét mé té réndésishme
éshté analiza e kompresimit dhe ndikimi i tij né madhésiné dhe cilésiné e
skedaréve. Te skedarét audio ose video, kompresimi mund té ndikojé né qartésiné
e zérit dhe figurés. Te arkivat (.zip, .rar) madhésia zvogélohet pa humbur cilésiné
origjinale, por skedari duhet té dekompresohet (té nxirret nga arkivi) qé té mund
té pérdoret...

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

-
File explorer

x.png x.jpg

zip

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare

Organizimi i dosjeve dhe skedaréve




SHEMBULLI 1 —0Oox

Organizimi i skedaréve pér léndé

Nxénésit krijojné dosje kryesore me emrin “Shkolla”, né té cilén organizojné tri
néndosje: “Matematiké”, “Informatiké” dhe “Histori". Né secilén prej kétyre néndosjeve
ruhen dokumente né format Word me detyrat e shtépisg, prezantime PDF dhe imazhe
nga tabela.

SHEMBULLI 2 —0Oox

Strukturé sipas datave

Né dosjen “Fotografité”, krijohen néndosje sipas muajve: “2025 Janar”, “2025_
Shkurt” dhe “2025_Mars", ku ruhen fotografi nga ¢do ngjarje té renditura sipas
kronologjisé.

SHEMBULLI 3 —0Oox

Organizimi né rené kompjuterike

Njé nxénés pérdor Google Drive pér t'iruajtur té gjitha projektet e tij. Aika njé dosje
me emrin ,Projektet”, me néndosje pér secilén [éndé. Né secilén dosje, dokumentet
emértohen sipas pérmbajtjes dhe datés sé tyre (p.sh. ,Hulumtim_biologji_2025_03.
docx”).

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjeqo ¢faré paraqget struktura hierarkike e skedaréve.
2. Cilat jané pérfitimet e emértimit té sakté té skedaréve?

3. Krijo njé skemé se si do t'i organizoje dokumentet pér té gjitha |éndét né njé
gjysmévjetor.

4. Cfaré éshté ekstensioni i skedarit? Jep 5 shembuj té ndryshém dhe shpjeqgoji.
5. Shpjeqo si krijohet njé dosje e re dhe si zhvendoset njé skedar né té.

6. Cilat funksione jané té disponueshme né File Explorer ose Finder?

7. Cili éshté dallimi midis ruajtjes lokale dhe ruajtjes né cloud té skedaréve?

8. Hulumto cfaré jané kopjet rezervé dhe pse jané té réndésishme.




o

"7

) DETYRE PRAKTIKE

Vleréso programet pér mbrojtjen e kompjuteréve mé poshté sipas kritereve.
Shkruaj edhe emrin e programit.

Kriteri

Efikasiteti né
zbulimin e
kércénimeve

Pérshkrimi

Aftésia e programit pér té zbuluar
viruse, malware, spyware dhe
kércénime té tjera.

H Vlerésimi

programit (1-5)

Mbrojtja né kohé A ofron mbrojtje né kohé reale gjaté

reale shfletimit, shkarkimit dhe hapjes sé
skedaréve.

Shpejtésia dhe Sa ndikon programi né shpejtésiné e

performanca sistemit. A punon né ményré té qeté

né sfond.

Pérdorshméria dhe
ndérfagja

A éshté i lehté pér t'u pérdorur, me
ndérfaqge intuitive dhe opsione té
qarta.

Frekuenca e
pérditésimeve

Sa shpesh pérditésohet baza e té
dhénave pér kércénimet e reja.

Funksione shtesé

Firewall, kontroll prindéror, VPN,
mbrojtje e kamerés sé internetit, et;.

Mbéshtetja dhe Disponueshméria e mbéshtetjes
dokumentacioni teknike, udhézimeve, FAQ.

Cmimi dhe A éshté falas, version prové apo me
licencimi pageseé. A e justifikon ¢gmimi.

Pérputhshméria

Mbéshtetje pér sisteme té ndryshme
operative (Windows, macOS, Linux).

Vlerésime dhe
reputacioni

Mendime nga pérdoruesit dhe
ekspertét, cmime dhe njohje.

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

S

ulumto ¢faré nénkupton termi “strukturé e sistemit té skedaréve” dhe cilat lloje té

sistemeve té skedaréve ekzistojné (pér shembull: FAT32, NTFS, ext4). Hulumto cilat jané
praktikat e mira pér organizimin e njé numri té madh skedarésh dhe cilat mjete ekzistojné
pér automatizimin e emértimit dhe renditjes.

3
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



19 Licencimi i softuerit dhe Creative Commons

Kur mésimdhénésit dhe nxénésit pérdorin mjete té ndryshme digjitale né mésim, ata
duhet té kontrollojné nén cilat licenca funksionojné kéto mjete - nése jané me kod té
mbyllur, nése mund té pérshtaten dhe nése lejohet pérdorimiityre pa shkelur té drejtat e autorit.
Gjithashtu, kur krijohet pérmbajtje arsimore me ndihmén e mjeteve digjitale, veganérisht me
inteligjenceé artificiale (p.sh. gjenerimi automatik i tekstit), duhet té kihet kujdes nése rezultatet
mund té ndahen apo nése ato jané té mbrojtura me licenca té tjera.

Né botén e informatikés, softueri dhe pérmbajtjet digjitale krijohen nga autoré qé kané
té drejta té caktuara mbi pérdorimin e tyre. Pér té rregulluar ményrén se si té tjerét mund t'i
pérdorin kéto produkte, pérdoren licenca. Licencat pércaktojné té drejtén pér instalim, kopjim,
modifikim dhe shpérndarje té softuerit ose pérmbajtjes. Creative Commons pérfagéson njé
gasje moderne ndaj licencimit gé u mundéson autoréve té ndajné veprat e tyre nén kushte té
garta dhe té pércaktuara. Kuptimi i kétyre koncepteve éshté thelbésor pér pérdorimin etik té
softuerit, pérmbajtjeve multimediale dhe materialeve arsimore.

Licencat e softuerit jané marréveshje ligjore midis autorit ose prodhuesit té softuerit
dhe pérdoruesit pérfundimtar. Ekzistojné lloje té ndryshme licencash, ku secila lejon nivele té
ndryshme pérdorimi. Softueri komercial zakonisht vjen me licencé qé kufizon pérdorimin vetém
né njé kopje, pa té drejté ndryshimi ose shpérndarjeje. Shembuj té tillé jané Microsoft Office,
Adobe Photoshop dhe paketa té tjera profesionale. Pérdoruesi duhet té pranojé kushtet e
licencés para se ta pérdoré softuerin, zakonisht né formén e EULA (End User License Agreement).

Nga ana tjetér, ekzistojné edhe licenca falas si Freeware, té cilat lejojné pérdorimin pa
pagesé, por zakonisht pa mundési modifikimi. Shareware lejon njé periudhé prove, pas sé cilés
kérkohet regjistrimi. Ndérsa licencat Open Source (me kod té hapur) i lejojné pérdoruesit ta
pérdoré, studiojé, modifikojé dhe shpérndajé softuerin. Shembujt mé té njohur jané GNU General
Public License (GPL), MIT License dhe Apache License.

Creative Commons (CC) éshté njé lloj licencimi qé pérdoret mé shpesh pér pérmbajtje si
imazhe, tekste, prezantime, video dhe muziké. Né vend té ndalimit té ploté, CC lejon nivele té
ndryshme pérdorimi, né varési té zgjedhjes sé autorit. Ekzistojné gjashté lloje bazé té licencave
CC, té cilat kombinojné kushte si: detyrimi pér té pérmendur autorin (BY), pérdorimi jokomercial
(NC), pa ndryshime (ND) dhe shpérndarja nén té njéjtat kushte (SA).

ORoRl gl
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Pérshembull, licenca CCBY lejon pérdorimin, shpérndarjen dhe modifikimin, pérderisa
pérmendet autori. CC BY-NC lejon té njéjtat gjéra, por jo pér géllime komerciale. CC BY-ND
lejon shpérndarjen, por jo modifikimin. Kéto kombinime mundésojné pérdorim fleksibil té
burimeve, duke respektuar té drejtat e autorit.

Né arsim, licencat CC pérdoren gjithnjé e mé shpesh pér shpérndarjen e materialeve
mésimore. Shumé universitete, biblioteka dhe organizata kérkimore i publikojné pérmbajtjet
e tyre me kéto licenca, pér t'i béré té disponueshme né nivel global. Kjo kontribuon né njohuri
té hapura, bashképunim mé té miré dhe solidaritet digjital.

Eshté e réndésishme qé cdo pérdorues t'i kushtojé vémendje licencés sé softuerit
ose pérmbajtjes qé pérdor. Kopjimi, shpérndarja ose modifikimi i jolegal pérbén shkelje té té
drejtave té autorit dhe dénohet me ligj. Pérveg pasojave ligjore, njé sjellje e tillé cenon etikén
e qytetarisé digjitale dhe démton punén e krijuesve té pérmbajtjes.

Ekziston edhe domeni publik (Public Domain), ku pérmbajtja nuk ka kufizime pér
pérdorim. Kéto burime jané té lira pér t'u pérdorur, pa licenca, sepse té drejtat e autorit kané
skaduar ose autori ka hequr doré nga to. Megjithaté, edhe gjaté pérdorimit té burimeve té
tilla, rekomandohet té pérmendet burimi, nga respekti pér krijuesin origjinal.

Licencimi paraget mekanizém themelor me té cilin rregullohet pérdorimi i softuerit
dhe pérmbaijtjes digjitale. Duke njohur llojet e ndryshme té licencave, pérdoruesit mund t'i
pérdorin né ményré té pérgjegjshme mjetet dhe informacionet qé i kané né dispozicion.
Licencat Creative Commons kontribuojné vecanérisht né shpérndarjen e hapur, por
gjithashtu vendosin kushte té qarta pér kété. Duke respektuar kéto rregulla, ndértohet njé
kulturé digjitale e bazuar né bashképunim, respekt dhe drejtési.

Licencimi i softuerit dhe pérmbajtjeve digjitale ka njé rol té madh né ményrén
se si pérdoruesit mund t'i pérdorin, shpérndajné dhe modifikojné programet,
dokumentet, imazhet apo videot. Licencat e softuerit, si ato komerciale, falas,
té lira apo me kod té hapur, pércaktojné nése pérdoruesi mund ta ndryshojé
softuerin, ta shpérndajé apo vetém ta pérdoré nén kushte té caktuara. Né kuadér
té pérmbajtjeve digjitale, njé réndési té madhe kané licencat Creative Commons
(CC). Ato jané krijuar pér ta ndihmuar autorin té pércaktojé se si té tjerét mund ta
pérdorin pérmbajtjen e tij. Té gjitha licencat CC bazohen né kombinimin e lejeve
dhe kufizimeve, duke i mundésuar autorit té ruajé disa té drejta, ndérkohé qé
lejon pérdorim té liré nén kushte té caktuara. Licencat mé té zakonshme Creative
Commons jané:

« CCBY (Pérmend autorin) - lejon pérdorimin, shpérndarjen dhe modifikimin e
pérmbajtjes, por duhet té pérmendet autori origjinal.

« CC BY-SA (Pérmend autorin - Shpérndaje nén té njéjtat kushte) - lejon
modifikimin, por vepra e re duhet té shpérndahet nén té njéjtén licencé.
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA S: Programet pér llogaritje tabelare



- CCBY-ND(Pérmendautorin-Mosendrysho)-lejon pérdorimine pérmbajtjes,
por nuk lejon modifikimin e saj.

« CC BY-NC (Pérmend autorin - Jo-komerciale) - lejon pérdorimin dhe
modifikimin e pérmbajtjes, por jo pér géllime komerciale.

« CC BY-NC-SA / CC BY-NC-ND - kombinime té kushteve jokomerciale, pa
ndryshim dhe shpérndarje nén té njéjtat kushte.

« CCO - autori heq doré nga té gjitha té drejtat, pérmbajtja kalon né domen
publik.

Dallimiilicencave CC mundéson pérdorimin e sakté té burimeve digjitale, citimin e
burimeve dhe sjellje etike dhe ligjore gjaté krijimit ose shkarkimit té pérmbajtjes.
Duke njohur licencat, mund té vendoset si té mbrohet puna personale dhe si té
respektohet puna e té tjeréve.

SHEMBULLI 1 —Ox

Softuer falas, por i kufizuar

Njé nxénés pérdor redaktor tekstual qé éshté Freeware. Edhe pse nuk paguan
pér té, nuk lejohet ta ndryshojé kodin ose ta shpérndajé te té tjerét, sepse kushtet e
pérdorimit e ndalojné kété.

SHEMBULLI 2 —axX

Kod i hapur me licencé GPL

Njé mésimdhénés i informatikés pérdor njé shpérndarje Linux me licencé GPL. Ai
mund ta ndryshojé dhe ta ndajé me té tjerét, pér sa kohé gé versioni i ri shpérndahet
nén té njéjtat kushte.

SHEMBULLI 3 —aoxX

Prezantim me Creative Common

Mésimdhénési/ja krijon njé prezantim PowerPoint me imazhe dhe muziké té
shkarkuara nga interneti me licencé CC BY-NC. Aii ka pérmendur autorét dhe e pérdor
pérmbajtjen vetém pér géllime edukative, jokomerciale.




PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjego pse ekzistojné licencat pér softuer dhe pérmbajtje digjitale.
2. Cilat jané dallimet midis softuerit komercial dhe kodit té hapur?
3. Jep 3 lloje té licencave Creative Commons dhe shpjegoji.

4. Pérmendi dallimet midis llojeve té licencave (CC BY, CC BY-SA, CC BY-ND, CC
BY-NC, etj.).

5. Cfaré do té thoté nése njé softuer éshté né domen publik?

6. Cilat jané pasojat e pérdorimit té softuerit pa licencé?

7. Hulumto c¢faré éshté licenca MIT dhe pér ¢faré pérdoret.

8. A jané té gjitha programet falas dhe legale pér pérdorim? Shpjego.

9. Gjej njé softuer me licencé CC dhe shpjego si pérdoret.

Krijo njé dokument me pérmbajtje origjinale qé pérfshin tekst (ese, postim blog,
poezi) dhe njé imazh/grafiké. Pérmbajtja duhet té jeté edukative ose kreative. Zgjidh
njé licencé té pérshtatshme CC pér pérmbajtjen ténde. Shpjego pse e ke zgjedhur
pikérisht até licencé. Cfaré lejon dhe ¢faré kufizon?

Hulumto si licencohen aplikacionet mobile dhe cilat jané kushtet e pérdorimit
sipas dyganeve si Google Play ose App Store. Studio ¢faré éshté pirateria e softuerit
dhe cilat jané implikimet e saj ligjore dhe etike. %
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



1 10 Inteligjenca artificiale (e pérgjithshme dhe

gjenerative)

Inteligjenca artificiale (IA) pérfagéson njé nga teknologjité mé té réndésishme dhe
me rritjen mé té shpejté né botén moderne digjitale. Me té makinat jané té afta té mésojné,
té nxjerrin pérfundime, té komunikojné dhe té zgjidhin probleme qé tradicionalisht kérkojné
inteligjencé njerézore. Gjithnjé e mé shumé sisteme, aplikacione dhe pajisje mbéshteten né
njé formé té IA-sé nga telefonat e mencur dhe navigacionet deri te mjetet pér diagnostikim
mjekésor dhe automjetet autonome. Ky mésim ka pér qéllim té paragesé konceptin,
ndarjen dhe pérdorimin e inteligjencés artificiale, me theks né dy drejtimet moderne: 1A e
pérgjithshme dhe inteligjenca artificiale gjeneruese.

Inteligjenca artificiale pérkufizohet si aftésia e njé sistemi kompjuterik pér té kryer
detyra qé kérkojné sjellje inteligjente - si njohja e té folurit, zgjidhja e problemeve, mésimi
nga pérvoja dhe marrja e vendimeve. Né varési té nivelit té inteligjencés dhe aftésive,
ekzistojné dy kategori kryesore: e ashtuquajtura |A e pérgjithshme (AGI - Artificial General
Intelligence) dhe inteligjenca e specializuar, pér njé géllim té caktuar, ose |A gjeneruese.

Inteligjenca artificiale e pérgjithshme ka pér géllim té krijojé njé sistem qé mund
té arsyetojé, té mésojé dhe té pérshtatet né situata té ndryshme si njé njeri. Kjo formé
e IA ende éshté né fazé teorike dhe nuk ekziston né zbatim praktik. Ajo do té duhej té
kombinonte logjikén, emocionet, kontekstin dhe moralin né funksionimin e saj. Hulumtimet
né kété drejtim jané té fokusuara né krijimin e algoritmeve universale dhe modeleve té té
mésuarit qé do té funksiononin pavarésisht detyrés ose mjedisit.

|A e pérgjithshme, edhe pse nuk éshté zhvilluar né nivelin e nevojshém, vazhdon té
jeté njé temé aktive e kérkimeve akademike dhe teknologjike. Modelet zhvillohen pér té
simuluar té menduarit njerézor, me fokus né arsyetimin kompjuterik, kuptimin e kontekstit
dhe pérshtatjen ndaj situatave té reja. Qéllimi éshté krijimi i njé sistemi qé nuk do té
kufizohet né njé detyré té vetme, por do té jeté né gjendje té “mendojé” né disa fusha té
ndryshme - ngjashém me njeriun.

EmriilA-sé / Krijuar pér Cfaré bén?

Kompjuterit

HAL 9000 2001: Odisea e Hapésirés Kontrollon njé anije kozmike
Data (android) Star Trek Makiné me mendim dhe

emocione njerézore

Xharvis/ Frajdej Iron Man / The Avengers Asistent personal qé ka edhe
inteligjencé emocionale

Skajnet Terminator Sistem ushtarak i inteligjencés
artificiale gé béhet i vetédijshém
dhe i rrezikshém

TGRS Shembuj té IA té pérgjithshme
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Né té kundért, inteligjenca artificiale gjeneruese pérfagéson njé lloj praktik té IA-
sé gé sot pérdoret tashmé né fusha té ndryshme. Kjo IA éshté e specializuar pér krijimin
e pérmbajtjeve té reja si tekst, imazhe, muziké, video apo edhe kod programimi. Modelet
gjeneruese, siato té bazuara né mésim té thellé (deep learning), trajnohen me sasi té médha
té dhénash dhe mé pas pérdoren pér té krijuar shprehje té reja dhe origjinale qé ngjajné me
krijimtariné njerézore.

IA gjeneruese éshté tashmé e pranishme né jetén e pérditshme. Pér shembull,
modelet gjuhésore gé mundésojné plotésimin automatik té fjalive né telefonat celular,
pérkthimin e tekstit apo edhe shkrimin e artikujve té téré. Sistemet gjeneruese vizuale,
si DALL-E ose Midjourney, pérdoren pér krijimin e imazheve unike bazuar né pérshkrime
tekstuale. Né industriné muzikore, algoritmet krijojné kompozime, ndérsa né industriné
e filmit pérdoren zéra ose personazhe virtuale. Té gjitha kéto aplikacione kombinojné té
dhénat dhe statistikat me kreativitetin qé ngjason me ményrén njerézore té té menduarit.

Karakteristika IA e pérgjithshme (AGI) IA gjeneruese (GenAl)

Fusha e aplikimit Universal (si njeri) E kufizuar, specifike

Aftésia pér té Vetémésim, universal Méson nga té dhéna té médha

meésuar

Vetédija / kuptimi | Potencialisht (teorikisht) Jo, &shté vetém njé model

statistikor

Shembull Kompjuter fiktiv nga shkenca- ChatGPT, DALL-E, Copilot
fantastike

Statusi Teori, ende nuk ekziston Reale dhe pérdoret sot

(LLEGEN  Krahasim midis IA té pérgjithshme dhe asaj gjeneruese

Algoritmet e IA gjeneruese zakonisht pérdorin arkitektura té quajtura rrjete neurale,
veganérisht té ashtuquajturat rrjete gjeneruese kundérshtare (GANs) dhe transformatoreé.
Kéto sisteme mésojné me pérpunimin e miliona shembujve, ku nxjerrin modelin bazé,
strukturén dhe stilin e pérmbajtjes. Mé pas, ata i pérdorin kéto “modele té mésuara” pér té
krijuar dicka té re, & ngjan me origjinalin, por éshté e re. Pér shembull, mund té gjenerohet
njé imazh nga "késhtjella né Héné" qé nuk ka ekzistuar kurré, por duket real.

Megjithaté, krahas pérparimit, ekzistojné shumé sfida lidhur me IA gjeneruese.
Probleme si informacionet e pasakta mund té cojné né kegkuptime rreth njé dukurie ose
procesi, ndérsa imazhet e rreme (deepfakes), paragjykimet e padéshiruara dhe ¢éshtjet e
té drejtave té autorit kérkojné vémendje té veganté. Nevojiten korniza etike, ligje dhe mjete
pér zbulimin dhe kontrollin e pérmbajtjeve té gjeneruara nga kéto sisteme, veganérisht kur
ato pérdoren né arsim, gazetari ose rrjete sociale.
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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Inteligjenca artificiale, né format e saj té pérgjithshme dhe gjeneruese, shfaget
si njé mjet me potencial té madh pér pérmirésimin e aspekteve té ndryshme té jetés.
Ndérsa inteligjenca artificiale e pérgjithshme ende po zhvillohet si njé vizion i sé ardhmes,
inteligjenca artificiale gjeneruese tashmé pérdoret né shumé fusha. Njohja e kétyre
teknologjive éshté e domosdoshme pér té kuptuar botén moderne digjitale, por edhe pér
pérdorimin e pérgjegjshém té saj. Me zbatim dhe rrequllim té duhur, inteligjenca artificiale
mund té shndérrohet né njé aleat té fugishém té arsimit, shkencés, artit dhe jetés sé
pérditshme.

Pérvec késaj, inteligjenca artificiale pérdoret edhe né rekomandimin e personalizuar
té pérmbajtjes, si filma, muziké ose produkte né platforma si YouTube, Netflix dhe Amazon.
Algoritmet ndjekin shprehité e pérdoruesve, mbledhin té dhéna dhe krijojné sugjerime
qé e lehtésojné zgjedhjen dhe rrisin kénaqésiné gjaté pérdorimit. Kéto sisteme po béhen
gjithnjé e mé té sofistikuara dhe jo vetém qé mésojné nga pérdoruesi individual, por béjné
edhe krahasime me mijéra pérdorues té tjeré pér té ofruar pérmbajtjen mé relevante.

Né shéndetési, |A gjeneruese pérdoret pér analizén e té dhénave mjekésore dhe
gjenerimin e raporteve, modelimin e molekulave pér ilage té reja, madje edhe simulimin e
efekteve té terapive té caktuara. Né kété ményré pérshpejtohet kérkimi dhe pérmirésohet
diagnostikimi. Disa sisteme té inteligjencés artificiale tashmé tregojné aftési pér té njohur
simptomat e sémundjeve me saktési té ngjashme ose mé té larté se ekspertét njerézoré.

Gjaté pérdorimit té inteligjencés artificiale duhet té respektohen njé numér i madh
rekomandimesh né nivel global, rrequllore ligjore té BE-sé, si dhe ato kombétare. Fugia
qé ajo ka nuk duhet té kegpérdoret. Gjaté pérdorimit té inteligjencés artificiale duhet té
respektohen rekomandimet e méposhtme:

1. Privatésia dhe mbrojtja e té dhénave personale
¢ |A nuk duhet té mbledhé ose pérpunojé informacione personale pa pélgim.
« Té dhénat duhet té mbrohen nga keqpérdorimi, vjedhja ose qasja e paautorizuar.
 (do pérdorues duhet té dijé cilat té dhéna mblidhen dhe pse.

2. Transparenca (qartésia dhe shpjegueshméria)

« Sistemet e |A-sé duhet té jené té qarta né funksionimin e tyre.
* Pérdoruesi duhet té dijé se po komunikon me |A, jo me njé njeri.

« Eshté e réndésishme qé IA té mund té shpjegojé si ka marré njé vendim té caktuar (pér
shembull: pse i ka dhéné njé vlerésim té caktuar njé nxénési).

3. Sjellje e drejté dhe mungesé e diskriminimit
« Té dhénat me té cilat trajnohet IA duhet té jené té larmishme dhe té balancuara.

* IA nuk duhet té jeté e njeanshme pér shkak té racés, gjinisé, moshés, fesé ose bazave
té tjera.

S0




Kontrolli njerézor dhe pérgjegjésia

* Pérdoruesit duhet té kené gjithmoné pérgjegjésiné pérfundimtare pér vendimet e IA.

¢ |IA nuk duhet té marré vendime pa mundésiné e ndérhyrjes njerézore (sidomos né
fusha té ndjeshme si shéndetésia ose arsimi).

Siguria dhe mbrojtja
* « SistemetelAduhetté mbrohen ngasulmetkibernetike, keqpérdorimet ose gabimet.

 * Duhet té testohen dhe pérditésohen rrequllisht pér té funksionuar né ményré té
sigurt.

Pérdorimi etik sipas géllimit
¢ IA duhet té pérdoret pér té mirén e njerézve — né arsim, shéndetési, mbrojtjen e
mjedisit, etj.

* Nuk duhet té pérdoret pér lajme té rreme, manipulime, mbikéqyrje pa leje ose pér
qéllime ushtarake kundér civiléve.

Respektimi i dinjitetit dhe té drejtave té njeriut

¢ |A duhet té respektojé té drejtat themelore té njeriut, si liria e shprehjes, privatésia,
liria e mendimit, etj.

¢ |A nuk duhet t'i zévendésojé njerézit né ményrén qé i degradon ose ua ul vlerén.

Pérdorimi etik i IA nénkupton pérgjegjési, transparencég, njerézillék, sjellje té drejté
dhe siguri. Teknologjia duhet t'u shérbejé njerézve, dhe jo anasjelltas.

Imazhe té gjeneruara nga IA
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Inteligjenca artificiale (IA) pérfagéson aftésiné e sistemeve kompjuterike
pér té kryer detyra qé zakonisht kérkojné inteligjencé njerézore — si té mésuarit,
njohja e imazheve dhe e zérit, marrja e vendimeve dhe zgjidhja e problemeve. Né
jetén e pérditshme, |A pérdoret né shumé situata: rekomandime pér video dhe
muziké, navigim, asistenté inteligjenté si Siri dhe asistenti i Google, filtra kundér
spamit, sisteme pér njohjen e fytyrave, pérkthyes automatiké dhe chatbot. IA e
pérgjithshme éshté njé lloj IA qé éshté paramenduar se do té mund té mendojé
dhe té mésojé ngjashém me njeriun, si dhe té pérshtatet né shumé situata té
ndryshme. Ajo ende nuk ekziston né realitet, por éshté vetém njé ide teorike.

Studiuesit po pérpigen té krijojné sisteme qé do té kuptojné kontekstin, do té
pérshtaten me kushte té reja dhe do té zgjidhin detyra té ndryshme, jo vetém njé
detyré té caktuar. Qéllimi éshté té zhvillohet njé inteligjencé qé mund té funksionojé
né shumé fusha, si mendja e njeriut

IA gjenerative, nga anatjetér, éshté e afté té krijojé tekst, imazhe, muziké, video
ose kod té ri bazuar né té dhénat me té cilat éshté trajnuar. Ajo mund té shkruajé
ese, té zgjidhé detyra, té gjenerojé fotografi ose té krijojé ide dhe pérmbajtje té reja.

» Shembuj té IA sé pérgjithshme: autopiloti né vetura, sistemet pér parashikimin e
motit, analiza mjekésore, filtrat e spamit, rekomandimet e filmave.

* Shembuj té IA gjenerative: ChatGPT, DALL-E, Midjourney, Bard dhe sisteme té tjera
pér krijimin e muzikés ose modeleve 3D.

Me rritjen e pérdorimit té |A, réndési té madhe kané edhe rrequllat etike pér
pérdorimin e saj. Eshté e nevojshme ndarja e kontrolluar e té dhénave personale
me sistemet, si dhe verifikimi i informacionit té prodhuar nga IA, sepse ai mund té
jeté i pasakté. Autorésia po béhet gjithnjé e mé e réndésishme; kopjimi i ideve té té
tjeréve pa leje éshté i rrequlluar rreptésisht. IA duhet té pérdoret pér mésim, dhe jo
pér kopjim.

Dilemat etike té lidhura me IA e pérgjithshme dhe gjenerative po béhen gjithnjé
e mé té réndésishme. Kétu pérfshihen ¢éshtjet e privatésisé, sepse disa sisteme
mbledhin shumé té dhéna. Dilema e saktésisé, pasi IA mund té krijojé gabime ose
informacione té rreme. Rreziku i varésisé nga |A né vend té mendimit té pavarur, si
dhe pyetja nése éshté e drejté té pérdoren mjetet e Al-sé né detyra shkollore nése
nuk lejohet. Dilema té tjera jané: si té parandalohet keqpérdorimi i IA gjenerative
pér krijimin e dezinformatave, fotografive ose audios sé rreme dhe nése éshté etike
qé makinat té zévendésojné njeriun né vendin e punés.




SHEMBULLI1 —OxX

Gjenerimi i tekstit

Platforma online pérdor IA gjenerative pér té krijuar automatikisht pérmbledhje
té artikujve té gjaté. Pérdoruesi fut tekstin, ndérsa IA e pérpunon até dhe shfaq njé
version té shkurtér dhe konciz.
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SHEMBULLI 2 —Ox

IA né mjekési 2
Sistemi pér analizén e rrezeve X pérdor rrjetin nervor pér té zbuluar sémundje té <
mundshme té mushkérive. Diagnoza mé pas konfirmohet nga mjeku, i cili e pérdor IA g
si mbéshtetje. ©
5
SHEMBULLI 3 —Ox
Artist virtual

Nxénési pérdor njé model gjenerativ pér té krijuar poster digjital bazuar né

pérshkrimin: “peizazh fantastik me male vjollcé dhe njé qgiell me dy diej". IA krijon
imazhin brenda pak sekondash.

Tema 3: Bazat e programimit né C++

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjego me fjalét e tua ¢faré éshté inteligjenca artificiale.

2. Cilat jané dallimet midis IA sé pérgjithshme dhe IA gjenerative?

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

3. Jep tre shembuj realé ku pérdoret IA gjenerative.

4. Cfaré pérfagéson termi “rrjet nervor” dhe cili éshté funksioni i tij?

5. Hulumto cilat aplikacione gjenerative ekzistojné sot dhe ¢faré mundésojné.
6. Cilat jané problemet etike té lidhura me IA gjenerative?

7. Cfaré jané videot “deepfake” dhe pse mund té jené té rrezikshme?

8. Imagjino né té ardhmen si do té pérdoret IA né klasé. Pérshkruaj njé shembull.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare




PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

Hulumto se si trajnohen modelet gjenerative gjuhésore si GPT dhe ¢faré lloj té
dhénash pérdoren pér trajnimin e tyre. Hulumto ¢faré kuptimi kané termat IA etike
dhe transparenca e |A, si dhe pse ato jané té réndésishme pér zhvillimin e ardhshém té

teknologjisé. %

:1 .
DETYRE PRAKTIKE

Imagjino qé shkolla jote déshiron té vendosé njé sistem té IA pér:
* njohje automatike té fytyrés pér hyrje né shkollg,
« monitorim té nxénésve gjaté pushimit (me kamera) pér arsye sigurie,
* vlerésim automatik té detyrave me shkrim pérmes analizés sé tekstit.
Béj njé vlerésim etik
Pérgjigju né pyetjet e méposhtme:

1. Cilat probleme etike mund té shfagen te ky sistem i IA? (p.sh. privatésia, paragjykimi,
rezultate té rreme...)

2. Kush mund té démtohet ose té diskriminohet dhe pse?

3. Cili rregull etik éshté i tanguar?

4. Me cilat dilema do té pérballesh?

5. Si mund shkolla té sigurojé qé IA té pérdoret né ményré té pérgjegjshme?

6. Cfaré mendon - a éshté miré apo jo té vendoset ky sistem né shkollén tuaj? Pse?
7. Cfaré do té béje pér té zgjidhur problemin?

Pérdor tabelén mé poshté pér té arritur te zgjidhja e sakté

Pérshkrimi Rregullat etike  Cili éshté problemi? Zgjidhje té
i situatés / té tanguara (shpjegimi i mundshme (sipas

dilemés konfliktit) rregullave etike)

Zgjidhja e dilemés
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PERSERITJE PER TEMEN 1
1. Jep tre shembuj té teknologjisé digjitale qé pérdor né jetén e pérditshme.

2.Shpjego cfaré jané dosjet dhe skedarét dhe pse jané té réndésishém pér organizimin
e té dhénave né kompjuter.

3. Krijo njé dosje té re né desktop me emrin “Fotografité e mia” dhe shto njé fotografi
né té. Pastaj zhvendose dosjen né dokumentet e tua dhe riemértoje sipas déshirés.

4, Krahaso dy teknologji digjitale moderne (pér shembull: telefoni i mengur dhe ora e
mencur) dhe shpjego dallimet né géllimin e tyre.

5. Vleréso cilat aplikacione jané mé té pérshtatshme pér: shkrimin e tekstit, krijimin e
njé tabele dhe krijimin e njé prezantimi. Shpjego pse.

6. Krijo udhézime té shkurtra pér pérdoruesin pér rregullimin e cilésimeve bazé té
sistemit operativ (pérditésimet — kontrolli dhe instalimi i pérditésimeve mé té fundit
té sistemit, llogarité e pérdoruesit dhe fjalékalimet, vendos fjalékalim té forté pér
pérdoruesin lokal me 2FA, lidhja me rrjetin Wi-Fi, aktivizimi i firewall, krijimi i lejeve
qé vetém aplikacionet e nevojshme té kené gasje né kameré/mikrofon/lokacion,
inicimi i antivirusit dhe kontrolli i sistemit, optimizimi i ekranit pér mésim, gartésia,
kontrasti, vendosja e ményrés sé gjumit/fikjes sé ekranit dhe hegja e programeve dhe
aplikacioneve té panevojshme.

7. Jep dy dallime midis inteligjencés artificiale té pérgjithshme (General 1A) dhe
inteligjencés artificiale gjenerative.

8. Shpjego si ndikon teknologjia digjitale né arsimin, komunikimin ose punén né
shogériné bashkékohore.

9. Analizo se si sistemet e ndryshme operative (Windows, Android, Linux) dallohen né
pamje, né mjedisin e punés dhe né mundésité qé ofrojné.

10. Imagjino qé duhet té implementosh IA gjenerative né shkollé. Propozo tre ményra
si mund té pérdoret, shpjego si funksionon dhe cilat jané pérfitimet dhe rreziget e
mundshme.
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Tema 2: Té jetuarit online
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TEMA 2: TE JETUARIT ONLINE

L

Sot éshté shumé e lehté té komunikosh me njé mik gé jeton né njé
shtet tjetér, té shikosh njé film online, té caktosh njé kontroll mjekésor

bota, e gjithé kjo ndodh falé rrjeteve kompjuterike dhe internetit.

Né ditét e sotme, bota éshté e lidhur si kurré mé paré. Pavarésisht
nése béhet fjalé pér telefon celular, laptop, oré e mengur apo robot V
industrial, té gjitha kéto pajisje “komunikojné” me njératjetrén pérmes
rrjeteve. Pikérisht pér kété arsye, njohja e rrjeteve kompjuterike dhe e
internetit nuk éshté vetém njé aftési e dobishme, por edhe njé nga hapat
mé té réndésishém pér té kuptuar botén gé na rrethon.

Nocione té reja

rrjet  kompjuterik, server, klient, LAN, WAN, internet, web,
“surfim” né internet, shérbime interneti, www, ftp, motoré kérkimi
(search engines), posté elektronike, videothirrje, e-tregti, bankim
elektronik, komunikim interaktiv, gjurmé digjitale, dhuné, urrejtje,
material promovues pér pérdorimin e narkotikéve ose vetéléndim,
dezinformata, lajme té rreme, cilésime pér siguri dhe privatési,
aspekt ligjor, mekanizma raportimi, mirégenie.

S T

Tashmé di té...

@ dallosh motorin e kérkimit nga shfletuesi i internetit;

@ qasesh né burime né internet dhe té kérkosh informacione té
nevojshme;

@ njohésh burime té vlefshme té informacionit né web;

@ dallosh anét pozitive dhe negative té “gjurmés digjitale”;

@ komunikosh pérmes internetit.

pérmes njé aplikacioni, ose té luash lojé virtuale me njeréz nga e gjithé V




Qéndron né aeroport, bagazhi yt
éshté gati dhe né doré ke njé bileté magjike
qé té con né c¢do vend té botés. Ku do té
zgjedhésh té shkosh? Zgjidh njé shtet ose
gytet qé gjithmoné ke dashur ta vizitosh. Si
éshté kultura e tij, gjuha, traditat, ushqimi?
Si mund té arrish atje (fluturimet, gmimet,
udhétimi)? Sa do té kushtonte njé qéndrim
3-ditor (gjej shembuj realé)? Cilat jané tre
gjéra qé duhet t'i shohésh ose t'i bésh atje?

* té shpjegosh termat rrjet kompjuterik dhe .
internet; |

* té pérshkruash internetin si mjet pér marrjen
dhe ndarjen e informacionit;

« té dallosh lloje té ndryshme té shérbimeve té
internetit;

e té pérdorésh burime té vlefshme té
informacionit né web;

* té analizosh anét pozitive dhe negative té
“gjurmés digjitale” qé Ig;

* té krijosh pérmbajtje digjitale nga té dhénat
dhe informacionet e gjetura.
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Rrjet kompjuterik nénkupton ekzistencén e té paktén dy kompjuteréve gé jané té
lidhur me njéri me tjetrin pér té komunikuar dhe pér té shkémbyer burime. Me burime
nénkuptohen komponenté hardueriké (kompjuter, server, skaner, printer dhe té tjeré) dhe
komponenté softueriké (lojéra, baza té té dhénave, aplikacione). Kompjuterét lidhen né rrjet
pér té rritur efikasitetin dhe pér té ulur shpenzimet (kursim kohe dhe parash). Kéto pajisje
mund té jené té lidhura pérmes kabllove fizike ose pérmes komunikimit pa tela, varésisht
nga infrastruktura dhe nevojat e pérdoruesit.

Pérmes rrjeteve kompjuterike, pérdoruesit ndajné té dhéna, softuer, harduer dhe
komunikojné me njéritjetrin.

Né njé mjedis rrjeti, éshté e mundur té
gasesh né té dhéna nga kompjuteré té tjeré né rrjet. Pér shembull, né njé kompani, pérmes
rrjetit kompjuterik, té gjithé punonjésit mund té kené gasje né kalendar té pérbashkét me
takime ose deri te baza e té dhénave me informacione pér klientét. Né rrjetin kompjuterik
té vendosur né kushte shtépie, njé anétar i familjes mund té ndajé film ose dokument né
kompjuterin e tij, ndérsa anétarét e tjeré duke pérdorur tablet ose kompjuter tjetér mund
té gasen né ato pérmbajtje pa pengesa, pra nuk kané nevojé t'i kopjojné né pajisjen e tyre.

. Né rrjetin kompjuterik, éshté e mundur té pérdoret softueri qé
ekzekutohet né kompjuteré té tjeré. Pér shembull, né shkollé, né njé kompjuter (server)
mund té instalohet njé program pér dizajn grafik. Né vend qé ¢do nxénés ta keté té instaluar
programin né kompjuterin e tij, ata mund té gasen né té pérmes rrjetit shkollor dhe té
punojné né projektet e tyre.

Né njé mjedis rrjeti, éshté e mundur qé disa pérdorues té ndajné
burime harduerike (pér shembull, server, printer, skaner). Shpesh né kompani ose né shtépi
ekziston njé printer me cilési mé té miré qé éshté i lidhur me disa kompjuteré pérmes rrjetit,
dhe nga secili prej kétyre kompjuteréve éshté e mundur té printohet né até printer.

Rrjetet kompjuterike e kané ndryshuar ményrén se si njerézit
komunikojné sot, njerézit mé shpesh komunikojné pérmes e-mail, rrjeteve sociale,
shérbimeve té bisedés dhe telefonisé né internet. Kéto rrjete mundésojné qé komunikimi
té jeté mé i shpejté, mé ekonomik dhe i disponueshém né kohé reale, pavarésisht distancés
fizike. Falé rrjeteve, mund té bisedosh me miq jashté vendit, té& marrésh pjesé né mésim
online, té punosh né projekte té pérbashkéta me njeréz nga e gjithé bota dhe té ndash foto
e video pér vetém disa sekonda.
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Interneti éshté rrjet global kompjuterik qé ofron mjete té ndryshme informative
dhe komunikuese, i pérbéré nga rrjete té ndérlidhura qé pérdorin protokolle té
standardizuara té komunikimit. Interneti pérdor arkitekturén

éshté njé kompjuter i konfiguruar posacérisht qé pranon
kérkesa nga klientét dhe ofron shérbime, burime ose informacione pér kompjuteré té
tjeré pérmes rrjetit. Ai éshté vazhdimisht aktiv. Serverét jané makina té fugishme, me
kapacitet té madh pérpunimi, hapésiré té madhe ruajtjeje, té dizajnuara pér siguri dhe
funksionim té pandérpreré, shpesh té vendosura né gendra té té dhénave. Ata mund té
jené makina virtuale, shérbime cloud ose komponenté softueriké.

Shembuj té shérbimeve qé mund té ofrojé serveri jané:

* ruajtja dhe ndarja e skedaréve (file server),

shfagja e fageve té internetit (web server),

dérgimi dhe marrja e e-mail-eve (mail server),
 menaxhimi i té dhénave (server pér baza té té dhénave).

éshté pajisje (laptop, telefon, tablet, shfletues etj.) qé fillon
komunikimin me serverin me géllim qé té marré ndonjé informacion ose shérbim. Shembull:
Kur njé pérdorues pérdor shfletues interneti pér té vizituar njé fage web, kompjuteri i tij
éshté klient, ndérsa kompjuteri gé e mban (hoston) fagen e internetit éshté server. Né
rrjetet kompjuterike gjithmoné ekziston komunikim dykahésh midis klientit dhe serverit.

Klienti (pér shembull, shfletuesi i internetit) dérgon njé kérkesé te serveri, i cili e gjen dhe e
kthen pérmbajtjen e kérkuar. Ky komunikim zhvillohet pérmes protokolleve siHTTP, HTTPS
dhe TCP/IP. Cdo pajisje né internet ka njé adresé IP numér unik qé shérben pér identifikim
dhe drejtimin e té dhénave.

Pérveg késaj, kéto rrjete konfigurohen me cilésime té ndryshme né varési té nevojave, pér
shembull, numérimiipajisjeve aktive, kontrolliiqasjes, prioritetizimiitrafikut dhe monitorimi
i aktivitetit. Né institucionet arsimore, rrjetet kompjuterike mundésojné administrim té
centralizuar, kontroll té qasjes né internet, ndarjen e burimeve dhe bashképunimin midis
nxénésve dhe mésuesve. Né nivel global, interneti pérbéhet nga gindra mijéra rrjete té
ndérlidhura gé pérdorin njé gjuhé té pérbashkét, protokollin TCP/IP pér t'u kuptuar me
njéritjetrin.

DNS (Domain Name System) i shndérron emrat e fageve té internetit té lexueshme pér
njerézit (p.sh.www.wikipedia.org) né adresa IP té lexueshme nga makina. Kjo e béninternetin
mé té arritshém dhe mé té lehté pér t'u pérdorur. Paketat e té dhénave dérgohen népér
rrjet pérmes rrugéve té ndryshme, ndérsa ¢do hap kontrollohet nga ruterét dhe switch-et
qé mundésojné transmetim efikas.
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Ruterét luajné rol gendror né drejtimin e té dhénave pérmes internetit. Ata jané
pérgjegjés pér zgjedhjen e rrugés mé té miré pér ¢do paketé qé dérgohet, me géllim gé ajo
té arrijé shpejt dhe né ményré té sigurt né destinacion. Ngarkesa e tepért ose ndérprerja
e disa rrugéve mund té shkaktojé vonesa ose humbje té té dhénave. Prandaj, protokollet
pérfshijné mekanizma pér kontroll, dérgim té pérséritur dhe korrigjim té gabimeve.

2.1.3 Llojet e rrjeteve kompjuterike

Pér té kuptuar strukturén dhe pérdorimin e rrjeteve kompjuterike, rrjetet
klasifikohen sipas madhésisé dhe shtrirjes sé tyre, zakonisht né dy kategori kryesore:

. - rrjet lokal,

. - rrjet i shpérndaré né zoné gjeografike (lagje té
ndryshme, i njéjti gytet, qytete té ndryshme, etj.)

Rrjeti lokal - LAN

LAN pérfagéson rrjet lokal kompjuterik g¢ mundéson lidhjen e ndérsjellé té
pajisjeve té ndryshme - kompjuteréve dhe pajisjeve periferike brenda njé zone té kufizuar
gjeografike, si¢ jané shtépité, klasat, shkollat, zyrat ose njé ndértesé e téré. Mund té jeté
i thjeshteé (i pérbéré nga dy kompjuteré) ose i ndérlikuar (i pérbéré nga gindra kompjuteré
dhe pajisje periferike né njé kompani té madhe).

Rrjet kompjuterik WAN

Rrjet kompjuterik i shpérndaré né njé zoné gjeografike. Pérdoret pér lidhjen e
ndérsjellé té kompjuteréve té largét. Rrjeti kompjuterik bashkon dhe lidh rrjete mé té vogla
né ményré qé pérdoruesit e njé rrjeti té mund té komunikojné me pérdoruesit e rrjetit
tjetér ose té pérdorin burime né njé lokacion té largét.

Karakteristiké LAN WAN

Mbulimi Zoné e voggél Distanca té médha

Shpejtésia Shpejt (Gbps) Mé e ngadalté se LAN (mjaftueshém e
shpejté)

Cmimi E ulét E larté (qgira linjash, infrastrukturé e
vecanté)

Pronésia Private (organizatg, shtépi, etj.) | Publike ose private (infrastrukturé nga
ofruesi i internetit)

Pajisjet Switch-e, ruteré Linja optike, satelité, rrjete telekomi

Menaxhimi | thjeshté Kompleks, me mbéshtetje nga ofruesit

Shembull Rrjet shtépiak Kompani me sektoré té shpérndaré /

Rrjetiiinternetit

Dallimet midis rrjetit lokal dhe rrjetit global LAN dhe WAN
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Rrjetet kompjuterike nuk duhet té barazohen me internetin. Pér shembull, ndodh
qé né njé kabinet shkollor kompjuterét té jené té lidhur né rrjet dhe té shkémbejné té
dhéna mes tyre, por ky rrjet té mos jeté i lidhur me internetin.

| Z8, PERFUNDIM |

Rrjetet kompjuterike mundésojné lidhjen e disa kompjuteréve dhe pajisjeve me
qéllim ndarjen e informacionit, burimeve dhe shérbimeve. Serveri ofron shérbime, té
dhéna ose burime, ndérsa klienti i pérdor ato shérbime duke dérguar kérkesa. Dallimi
midis rrjeteve lokale dhe globale tregon se sa gjerésisht mund té lidhen pajisjet nga
njé klasé e vogél deri né té gjithé botén.

SHEMBULLI 1 —0Oox

Rrjeti LAN né shkollé

Né njé shkollg, té gjitha klasat jané té lidhura pérmes njé rrjeti lokal (LAN), i cili
mundéson qasje né internet, njé printer gendror dhe njé bazé té pérbashkét té té
dhénave me materiale mésimore.

SHEMBULLI 2 S

DNS dhe kérkimi i fages web

Kur nxénési shkruan www.wikipedia.org né shfletuesin e internetit, serveri DNS
e shndérron kété adresé né numeér té IP dhe e ridrejton te serveri pérkatés i web-it ku
ndodhet pérmbajtja.

SHEMBULLI 3 —Ox
Pérdorimi i Wi-Fi né shtépi

Né kushte shtépie, pajisjet lidhen pa tela pérmes njé ruteri Wi-Fi. Ai drejton
trafikun e internetit ndérmjet telefonit celular, laptopit dhe lidhjes sé jashtme té
internetit.



PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Shpjego nocionet rrjet kompjuterik, server dhe klient.
2. Cila éshté dallimi midis rrjetit LAN dhe WAN?
3. Jep dy shembuj té serveréve qé pérdoren né jetén e pérditshme.

4. Pérdor njé shfletues interneti pér té hapur njé fage web. Cila pajisje éshté klient
dhe cila éshté server né kété situaté?

5.Pse éshté e réndésishme qé serverét té jené gjithmoné aktivé, ndérsa klientét jo?
6. A mund té béhet ¢do kompjuter server? Shpjego mendimin ténd.

7. Krijo njé rrjet té thjeshté pér njé shkollé. Pérshkruaj si do t'i organizoje serverét
dhe klientét.

Hulumto ¢faré ndodh né prapaskené kur fut njé adresé web-i né shfletues dhe
shtyp Enter. Pérpiqu té krijosh njé harté té procesit té transferimit té té dhénave nga
pajisja jote deri te serveri dhe mbrapa. Gjithashtu, shqyrto ¢faré karrierash mund té
ndértohen né fushat e lidhura me rrjetet si administratori i rrjetit, inxhinieri i sigurisé
kibernetike ose mbéshtetja TI. %
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Interneti mundéson qasje né spektér té gjeré shérbimesh gé e lehtésojné jetén
e pérditshme. Kéto shérbime té internetit pérdoren pér komunikim, informim, arsim,
blerje, bankim dhe shumé mé tepér. Kuptimi i strukturés, géllimit dhe funksionimit té tyre
éshté thelbésor pér pérdorim té sakté, té sigurt dhe efikas. Né kété njési mésimore do té
shpjegohen shérbimet mé té réndésishme té internetit, si funksionojné ato dhe cilat jané
pérparésité dhe rreziget e tyre.

Shérbimi mé i pérdorur i internetit éshté World Wide Web (WWW). Ai mundéson
shfletimin e fageve té internetit me tekst, imazhe, video dhe pérmbajtje interaktive. Deri te
faget e internetit u qaset pérmes shfletuesve té internetit (pér shembull, Chrome, Firefox,
Edge), ndérsa pérmbajtja transmetohet duke pérdorur protokollet HTTP dhe HTTPS.

Faget e internetit gjenden né serveré (web serveré) dhe pérbéjné njé grup fagesh té lidhura
né web. Cdo vend né web ka adresé unike té quajtur URL (Uniform Resource Locator).
WWW éshté i dobishém pér mésim, hulumtim, argétim dhe komunikim pérmes forumeve,
portaleve dhe rrjeteve sociale. Kéto shérbime té internetit zhvillohen me shpejtési té
madhe, duke shtuar vazhdimisht funksionalitete té reja pér té pérmirésuar pérvojén e
pérdoruesit. Pérdoruesit duhet té informohen vazhdimisht pér mundésité e reja dhe
ményrat e pérdorimit té sigurt, vecanérisht né rastet kur kérkohet futja e té dhénave
personale ose financiare.

Me réndési: WWW nuk éshté e njéjté me internetin - éshté njé shérbim gé funksionon
pérmes internetit. Ndérsa interneti pérfagéson njé rrjet kompjuterésh té lidhur, WWW
éshté njé grup aplikacionesh ose pérmbajtjesh digjitale né té cilat kemi gasje pérmes atij
rrjeti.

Sot né internet ekzistojné miliona fage web, gjé qé e bén gjetjen e tyre ndonjéheré
té ndérlikuar dhe kérkon shumé kohé. Interneti éshté béré njé burim i madh, i pagarté dhe
praktikisht i pashtershém i informacionit. Pér kérkim mé té lehté té pérmbajtjeve, mund té
pérdorésh direktori web (qé i grupojné faget sipas fushave tematike) ose, gjé qé éshté mé
e zakonshme, té kérkosh me ndihmén e motoréve té kérkimit (search engines).

Duke futur njé kérkesé né kérkimin né web (Google, Edge, Yahoo, Bing) té pérbéré
nga fjalé kyce, aktivizohet njé algoritém pér kérkim né internet. Si pérgjigje ndaj késaj
kérkese, motori i kérkimit shfaq njé listé web fagesh qé pérmbajné fjalét kyce té kérkimit.
Secilén nga faget e listuara, adresat (dhe pérshkrimet e shkurtra) e té cilave shfagen si
rezultat i kérkimit, mund t'i vizitosh duke klikuar mbi emrin e asaj fageje né rezultatet e
shfaqura nga motori i kérkimit.
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Posta elektronike éshté njé nga shérbimet mé té vjetra dhe mé té pérdorura té
internetit, i cili mundéson shkémbimin e mesazheve tekstuale dhe llojeve té ndryshme
té skedaréve midis pérdoruesve pérmes rrjeteve kompjuterike. Ajo pérfagéson njé formé
digjitale té postés tradicionale, por me shumé shpejtési, komoditet dhe aksesueshméri.

Pér té pérdorur postén elektronike, ¢cdo pérdorues duhet té keté adresén e tij
elektronike. Adresén e e-mail-it e zgjedh pérdoruesi, ndérsa ajo miratohet nga serveri i
e-mail-it.

Pér ¢do adresé elektronike i caktohet njé kuti elektronike (mailbox), né té cilén ruhen
mesazhet elektronike té pérdoruesit. Serveri i e-mail-it éshté njé kompjuter i lidhur né
internet qé pranon dhe dérgon mesazhet elektronike té pérdoruesve té postés elektronike.

Adresa e e-mail-it pérbéhet nga dy pjesé: emri i pérdoruesit dhe emri i serverit té
e-mail-it. Kéto dy pjesé ndahen me shenjén @ (“at”, qé lexohet “et”, e quajné edhe “majmun”).
Emrii pérdoruesit e zgjedh pérdoruesi gjaté krijimit té adresés sé e-mail-it, nése éshté iliré
(nuk éshté marré mé paré nga ndonjé pérdorues tjetér né até server té e-mail-it). Emri
pas shenjés @ éshté emrii serverit té e-mail-it pérmes té cilit zhvillohet posta elektronike
e pérdoruesit. Pér shembull, né adresén e e-mail-it maja_matevska@t-home.mk, emri i
pérdoruesit éshté maja_matevska, ndérsa emri i serverit éshté t-home.mk

Gjaté punés me postén elektronike, adresat e e-mail-it me shkronja té vogla dhe té
médha jané té njéjta.

Pér shembull: biljana@gmail.com = BILJANA@GMAIL.COM

Struktura e njé mesazhi elektronik:

* adresa e dérguesit : plotésohet automatikisht
* adresa e marrésit (To): shkruhet né fushén e adresés
. : vendoset adresa e e-mail-it e njé personi tjetér qé do té marré njé

kopje té mesazhit, ndérsa marrési mund té shohé qé mesazhi i éshté dérguar edhe
dikujt tjetér

. : marrési i mesazhit nuk e di qé njé kopje e mesazhit u
dérgohet edhe personave, adresa e té ciléve éshté vendosur né fushén bcc

e titulli i mesazhit - tema : pérshkrim i shkurtér i pérmbajtjes. Te marrési i
mesazhit, pérveg emrit (adresés) sé dérguesit dhe datés, shfaget edhe tema e mesazhit.
Bazuar né kéto té dhéna, marrési vendos nése dhe kur do ta lexojé mesazhin.

« teksti i mesazhit: shkruhet né pjesén e tekstit té mesazhit. Teksti i mesazhit varet
nga personi té cilit i éshté drejtuar bashkéngjitje : skedar gé i shtohet
mesazhit. Mund té jeté dokument, imazh, prezantim, program et;.

* nénshkrimi ( ).
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B Send | v
To
ce
Bec
Aod a subject
Type /1o insert filas and mora
Mesazh elektronik

Kutité e postés elektronike zakonisht pérmbajné
njé numér standard direktorish (dosjesh) sic jané:

. (dosja me mesazhet e pranuara, e quajtur
“kuti postare”)

. (dosja me mesazhet e dérguara)),

. (ose Deleted, dosja me mesazhet e fshira),

. (dosja pér mesazhet e papérfunduara qé jané

ende né proces redaktimi)

9 W O

‘a0 @
& = B €
[ Mailboxes Inbox Sent Drafts (2)
Mailboxes Sort by Date ~
£ Inbox Erie ...
[Generic Templ
[ Drafts SR
<] Sent
Eric
& Junk [Attachment)
T Trash Namae
E Eric
Maetnestianel
Struktura e kutisé
sé postés elektronike

Tégjithaprogrametpérpunémee-mailmundésojnéorganizimine postéselektronike.
Pérdoruesit mund té krijojné dosje té reja, té zhvendosin dhe kopjojné mesazhe nga njé
dosje né tjetrén, si dhe té pércaktojné rrequlla sipas té cilave mesazhet do té renditen né

dosje té caktuara menjéheré pas marrjes sé tyre.

i | NoN | Templates — iCloud (4 messages)
= ™ (] BE = Lo T * + [ moveto..
[ Maiboxes  Inbox  Sent  Drafts (2)
Mailbaxes Sort by Date ~ G
& Wbon Erigr T Eric Clark

[Generic Template]
[ pratts L2 8 oo, worid: This s
< Sem il dac b
== Eric Reply
L [Attachmant] Reply All
¥ T i amal, [ ope yeurre f S i
=1 Archive ARRUITER: TRromica ¥ou- ™ Forward as Attachment
Eric Redirect
Smart Mailboxes [Instructions)
Hi [Name], Thanks for reack  Mark as Unread
iCloud procedure]! We prefer 19 U3 piove to Jurk
PR e Deit
[Delaying]

Hi [Mame], Thanks so much  Flage
t wanted 1o let you know _x"| [ =

Struktura e ploté e njé kutie té postés elektronike
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[Generic Template]

Hello, werld! This ks a new method for c
feature was removied, 50 this new proces

You can create emails lilke this, formaties
the template. Create a folder to store you

En¢



Programet pér posté elektronike kané funksionet e méposhtme:
« Krijimi i njé mesazhi elektronik — Mesazh i ri (New)
« Dérgimi i mesazhit - Dérgo (Send)
« Pérgjigjja ndaj njé mesazhi té marré - Pérgjigju (Reply)
« Pércjellja e njé mesazhi té marré te njé person tjetér - Pércill (Forward)
« Fshirja e mesazhit - Fshi (Delete)
* Printimi i mesazhit — Printo (Print)
« Bashkéngjitja e dokumenteve té tjera né mesazh - Bashkangjit (Attach)

o Pérdorimi i adresarit.

FFTP éshté shkurtesé pér File Transfer Protocol, qé do té thoté protokoll pér
transferimin e skedaréve. Ky éshté njé nga shérbimet mé té vjetra té internetit gé¢ mundéson
dérgimin dhe shkarkimin e skedaréve midis dy kompjuteréve pérmes internetit — zakonisht
nga klienti (kompjuteri yt) te serveri dhe anasjelltas.

Videothirrjet jané njé ményré komunikimi pérmes internetit, ku mund té shihemi
dhe té dégjohemi né kohé reale me diké tjetér. Pér kété géllim té nevojitet:

* pajisje — kompjuter, laptop, tablet ose telefon celular

« kamera (e integruar ose e jashtme) - pér foto

mikrofon dhe altoparlanté (ose kufje) - pér zérin
« lidhje interneti - lidhje mé e miré do té thoté thirrje me cilési mé té larté
« aplikacion ose platformé pér videothirrje

Thirrjet me video jané pjesé e pérditshmérisé soné. Mund t'i pérdorésh pér mésim
online, takime biznesi, biseda familjare, intervista online, trajnime dhe té ngjashme.
Shérbime té njohura pér thirrje me video jané: Zoom, Microsoft Teams, Google Meet, Viber,
WhatsApp.

Shérbime té tjera qé pérdoren gjithnjé e mé shumé jané shérbimet né re (Cloud
Services), té cilat mundésojné ruajtjen e té dhénave né serveré interneti dhe gasje né to nga
kudo, sig jané: Google Drive, OneDrive, Dropbox, pastaj shérbimet e strimingut (Streaming
Services) pér shikimin e videove, dégjimin e muzikés ose transmetimin e drejtpérdrejté
pérmes internetit. Mé té njohurat jané YouTube, Netflix, Spotify dhe Twitch.

Né botén e sotme digjitale, falé zhvillimit té internetit dhe teknologjive moderne,
gjithnjé e mé shumé njeréz zgjedhin té blejné produkte dhe shérbime online, me vetém disa
klikime né pajisjet e tyre. Kjo formé e tregtisé quhet tregtia elektronike (ose e-tregtia).
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Tregtia elektronike pérmes internetit mundéson komunikim dhe shkémbim té
produkteve midis blerésve dhe shitésve, pavarésisht largésisé fizike. Ueb-faget e sigurta,
dyganet online, aplikacionet mobile dhe pagesat elektronike jané vetém disa nga mjetet qé
e béjné kéteé tregti té shpejté, praktike dhe té gasshme. Ky lloj tregtie pérfshin:

* shitja e mallrave dhe shérbimeve nga kompanité pér klientét individualé - B2C
(business to customer),

« shitja e mallrave dhe shérbimeve nga kompanité pér kompani té tjera - B2B (business
to business),

* shitja e mallrave dhe shérbimeve nga shitésit individual pér klientét individualé - C2C

Sot, shumé fage mundésojné blerjen dhe shitjen e produkteve té ndryshme. Blerja
realizohet né até ményré qé blerési i paguan mallrat dhe shérbimet me karté krediti,
para né doré gjaté dorézimit, ose me njé fletépagesé standarde. Shitési e dorézon mallin
pérmes postés ose shérbimit té kurierit. Shumica e ofruesve té shérbimeve ndérkombétare
mundésojné tregti elektronike. Pér shembull, udhétimi i sotém mund té organizohet
plotésisht pérmes internetit. Biletat pér aeroplan, autobus ose tren blihen mé lehté pérmes
fageve té internetit té kompanive té transportit. Pérdoruesi merr biletén elektronike, té
cilen mund ta pérdoré né formé elektronike ose té printuar (e cila nuk rekomandohet) dhe
té udhétojé me avion, autobus ose tren me pasaportén e tij. Hoteli dhe hostelat mund té
rezervohen gjithashtu pérmes fageve té tyre té internetit, ose mé sigurt, pérmes njé fageje
té njohur dhe té specializuar pér kéto shérbime.

Gjaté pérdorimit té shérbimeve té tregtisé elektronike, duhet t'i kushtohet vémendje té
veganté sigurisé. Duke gené se béhet fjalé pér shpenzimin e parave reale, pakujdesia mund
té keté pasoja shumé té pakéndshme.

Sot, bankat ofrojné shérbime té bankimit elektronik. Bankimi elektronik (ose
e-bankimi) paraget pérdorimin e internetit dhe pajisjeve digjitale pér té pasur qasje né
shérbimet bankare. Ai u mundéson pérdoruesve té menaxhojné financat e tyre pérmes
kompjuterit, telefonit celular ose bankomatit, pa pasur nevojé té shkojné fizikisht né
banké.

Pasi té kycesh né sistem, mund té kontrollosh gjendjen e llogarisé ténde, té kryesh
pagesa, térheqje dhe té transferosh mjete nga njé llogari né tjetrén. Shérbimi pér pagesén
elektronike té faturave éshté shumé i dobishém, sepse mund té paguash gjithcka nga
shtépia dhe nuk ke nevojé té presésh né posté ose banké. Siguria éshté kyce, prandaj
bankat pérdorin sisteme mbrojtése si enkriptimi, autentifikimi me dy faktoré dhe tokené
celular pér té mbrojtur té dhénat e pérdoruesve.
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Komunikimi interaktiv

Shérbimet e internetit mundésojné komunikim interaktiv. Pérveg bisedave né kohé
reale (chat), video thirrjeve dhe videokonferencave, komunikimi né internet pérfshin edhe
forume dhe diskutime online, si dhe rrjete sociale.

Forumet jané fage interneti gé u mundésojné pérdoruesve té diskutojné (zakonisht
vetém pér tema té pércaktuara sipas rrequllave té forumit). Diskutimi éshté i organizuar né
tema - dikush fillon njé temé té caktuar duke postuar mesazhin e paré, ndérsa diskutimi i
métejshém pér até temé vazhdon duke iu pérgjigjur mesazheve né até temé.

Blogjet (weB LOG - blog) jané njé lloj ditari personal né té cilin pérdoruesit publikojné
mendimet e tyre pér njé temé té caktuar dhe i ndajné ato me publikun. Pérdoruesit lexojné
artikujt e publikuar nga autorét e blogjeve dhe mund té komentojné publikisht dhe té
diskutojné pér to.

Rrjetet sociale (shogérore) u krijuan né mesin e dekadés sé paré té shekullit XXI
dhe shumé shpejt u béné njé lloj fenomeni sociologjik. Pér mé pak se njé dekadé, numri i
pérdoruesve aktivé u rrit né disa miliardé. Rrjetet sociale u mundésojné pérdoruesve té
lidhen dhe té vendosin kontakte me llogarité e miqve dhe té njohurve té tyre personalé ose
me llogarité e personave nga jeta publike. Rrjetet e vecanta sociale kané karakteristikat e

tyre specifike:

f

Facebook - rrjeti mé i
madh social gé¢ mundéson
shpérndarjen e statuseve,
fotografive, videove dhe
lidhjen me mig, grupe dhe
fage.

Instagram - platformé pér
shpérndarjen e fotografive
dhe videove té shkurtra, e
popullarizuar tek té rinjté.
Pérdoret gjithashtu nga
influencuesit dhe bizneset.

TikTok - rrjet pér video té
shkurtra dhe kreative me
muziké, efekte dhe sfida.

Twitter (tani X) -
platformé pér publikime té
shkurtra tekstuale (“tvite"),
ideale pér lajme, mendime
dhe komunikim té shpejté.

&3

Snapchat - aplikacion
pér dérgimin e fotografive
dhe videove qé zhduken
pas shikimit. Popullor te
adoleshentét.

LinkedIn - rrjet
profesional pér krijimin e
kontakteve, kérkim pune
dhe komunikim biznesi.
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YouTube

YouTube - Edhe pse
éshté platformé pér
video, ka edhe funksione
té rrjetit social pérmes

®

Pinterest - rrjet pér
shpérndarjen e imazheve
dhe ideve frymézuese, mé
sé shpeshti té lidhura me

Reddit - platformé forumi
ku njerézit diskutojné pér
tema té ndryshme, béjné
pyetje dhe ndajné mendime.

komenteve, postimeve dhe
komuniteteve.

modén, artin, ushqimin,
dizajnin et;.

Njé aspektiréndésishémirrjeteve sociale éshté privatésia e pérdoruesve, dhe gjaté
postimit té statuseve (pér shembull, fotografive té té aférmve tuaj), duhet té kihet parasysh
seatobéhen té dukshme pérnjé rreth té gjeré njerézish. Nése nuk déshiron qé informacionet
e tua té jené publike, éshté mé miré t'i vendosésh né ményré qé t'i shohin vetém miqté e tu.
Numri i pérdoruesve té rrjeteve sociale déshmon se ato jané jashtézakonisht té lehta pér
t'u pérdorur.

Interneti éshté njé vend i shkélgyer pér té mésuar, hulumtuar, shogéruar dhe pér
t'u argétuar. Por, ashtu si né botén reale, edhe aty ekzistojné rrezige. Prandaj éshté e
réndésishme té respektohen rrequllat e komunikimit té sigurt, pér té mbrojtur veten dhe
té tjerét. Kjo pérfshin gqé kurré té mos ndash té dhéna personale me persona té panjohur,
té shmangésh klikimin né lidhje té dyshimta dhe té sillesh me edukaté dhe pérgjegjési.

Gjaté krijimit té njé llogarie online (p.sh. pér e-mail, portal shkollor ose aplikacion),
duhet té jesh i kujdesshém dhe té mendosh pér siguriné ténde. Gjaté regjistrimit, shumé
fage kérkojné emrin e pérdoruesit dhe fjalékalimin. Né kété hap, mé e réndésishmja
éshté té zgjedhésh njé fjalékalim té sigurt — ai duhet té jeté mjaft i gjaté (té paktén 12
karaktere) dhe té pérmbajé njé kombinim té shkronjave té vogla dhe té médha, numrave
dhe simboleve speciale (p.sh. @, #, $, %). Nuk rekomandohet té pérdorésh informacione qé
mund té zbulohen lehtg, si data e lindjes ose emri i kafshés shtépiake. Gjithashtu, éshté e
réndésishme té mos e ndash fjalékalimin me persona té tjeré. Rekomandohet qé fjalékalimi
té ndryshohet rrequllisht dhe té pérdoren fjalékalime té ndryshme pér profile té ndryshme.
Né kété ményré zvogélohet rreziku i keqpérdorimit té té dhénave.

Komunikimi i sigurt éshté themeli i
pérdorimit té pérgjegjshém té internetit dhe
té mésuarit né njé mjedis online té sigurt.
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Shérbimet e internetit pérbéjné bazén e shoqérisé moderne digjitale, duke
mundésuar gasje té shpejté dhe té thjeshté né informacione, komunikim dhe
shérbime té ndryshme. Ato e transformojné jetén toné té pérditshme, duke
pérmirésuar ményrat e punés, té mésimit, té argétimit dhe té ndérveprimit
shogéror. Me zhvillimin e vazhdueshém té teknologjive, shérbimet e internetit po
béhengjithnjé emétéintegruaradheté pazévendésueshmenéjeténbashkékohore,
duke mundésuar lidhje globale dhe inovacione qé formésojné té ardhmen.

SHEMBULLI 1 —0Ox

Pérdorimi i e-mail-it pér qéllime shkollore

Njé nxénés merr detyré shtépie pérmes e-mail-it nga mésimdhénési i tij. Ai e
hap mesazhin, e shkarkon dokumentin e bashkangjitur, e zgjidh detyrén dhe e dérgon
pérséri me njé bashkéngjitje té re. Ky proces zhvillohet shpejt dhe né ményré efikase,
pa takim fizik.

SHEMBULLI 2 —0Oox

Blerja online pérmes tregtisé elektronike (e-tregtisé)

Njé pérdorues déshiron té blejé kufje pérmes internetit. Ai viziton fagen e internetit
té dyqanit, zgjedh produktin, i fut té dhénat pér dorézim dhe paguan pérmes internet
bankimit. Sé shpejti merr njé konfirmim dhe njé numér pér ndjekjen e dérgesés.

SHEMBULLI 3 —aoxX

Pérdorimi i shérbimeve né cloud (re)

Mésimdhénésja i ruan té gjitha materialet e saj mésimore né Google Drive. Ajo
krijon njé dosje té pérbashkét me nxénésit, té cilét mund t'i shikojné dokumentet, té
komentojné dhe té punojné né projekte né kohé reale nga ¢do pajisje.
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré jané shérbimet e internetit dhe cila éshté rolii tyre kryesor?

2. Cilat jané llojet mé té shpeshta té shérbimeve té internetit qé i pérdor né jetén
e pérditshme?

3.Sindikojné shérbimet e internetit né komunikimin mes njerézve?

4. Né cilat ményra shérbimet e internetit e lehtésojné mésimin dhe arsimin?

5. Cilat jané pérparésité mé té médha té pérdorimit té shérbimeve té internetit?

6. Cfaré rrezigesh sigurie mund té sjellin shérbimet e internetit?

7. Sindikon teknologjia né zhvillimin e shérbimeve té internetit?

8. Pse éshté e réndésishme té kemi gasje né shérbimet e internetit né shoqgériné
moderne?

9. Cilat shembuj té shérbimeve té internetit mund té numérosh?

10. Si kontribuojné shérbimet e internetit né lidhjen globale té njerézve?

Hulumto se si funksionojné sistemet e streaming-ut (si YouTube dhe Netflix) -
nga ruajtja e té dhénave deri te transmetimi i pérmbajtjeve video né pajisjen ténde.
Pérveg késaj, shqyrto se si shérbimet e internetit pérdoren né arsim, pér shembull
pérmes Moodle, Google Classroom ose Microsoft Teams, dhe cilat jané pérparésité e
tyre pér mésimin né distancé.




Interneti éshté duke u zhvilluar vazhdimisht, dhe ¢do fazé e tij pérfagéson njé
gjeneraté té re té teknologjive dhe ményrave té pérdorimit té teknologjive ueb. Kur flasim
pér evolucionin dhe inovacionet e internetit, mé shpesh pérdoren termat Web 1.0, Web
2.0, Web 3.0, Web 4.0 dhe Web 5.0 - terma qé pérshkruajné rrugén népér té cilén interneti
éshté ndryshuar dhe vazhdon té ndryshojé. Kéto faza nuk kané kufij té garté midis tyre, por
lidhen dhe vazhdojné njéra né tjetrén.

Web 1.0 éshté gjenerata e paré e ueb-it, e cila dominoi né vitet 1990 dhe né fillim
té viteve 2000. Né kété fazé, faget e internetit jané statike, gé do té thoté se pérmbajtja
éshté fikse dhe nuk mund té ndryshohet nga pérdoruesit. Né kété periudhé ka pak ose
pothuajse aspak ndérveprim me pérdoruesit, té cilét jané vetém vézhgues pasivé. Ueb
fagja né kété fazé éshté njédrejtiméshe - nga krijuesi te pérdoruesi. Shembuj té késaj faze
jané enciklopedité si Britannica.com, té cilat pérmbanin tekst pa mundési pér komente ose
redaktim, si dhe versionet e para té Yahoo! - vetém lista me lidhje dhe informacione, pa
ndérveprim.

Me ardhjen e Web 2.0, interneti fillon té kalojé drejt komunikimit dydrejtimésh,
nga pérdoruesi drejt uebit, por edhe anasjelltas. Tani interneti éshté dinamik, interaktiv
dhe me mundési bashképunimi. Pérdoruesit nuk jané mé vetém lexues, por edhe krijues
té pérmbajtjes. Shembu;j té késaj faze té zhvillimit té uebit jané: rrjetet sociale (platforma
ku secili mund té publikojé, komentojé, ndajé dhe komunikojé), Wikipedia (enciklopedi
qé mund té redaktohet nga kushdo), Blogspot dhe WordPress (platforma pér blogje ku
njerézit ndajné mendime, histori dhe késhilla). Kjo fazé solli pérparim té madh, por edhe
sfida té reja, si keqpérdorimi i té dhénave dhe dezinformatat.

Web 3.0 pérfagéson ndryshimin e madh té radhés né ményrén se si komunikohen,
ndahen informacionet dhe pérdoren shérbimet digjitale. Kjo fazé e re dallohet nga
gjeneratat e méparshme sepse mundéson decentralizim, privatési mé té madhe dhe
autonomi té pérdoruesve. Né vend gé té dhénat té ruhen né serveré té centralizuar, ato
shpérndahen pérmes teknologjive blockchain (shpjequar thjesht - njé sistem ku té gjithé
kané kopje té té dhénave dhe askush nuk mund t'i ndryshojé pa u véné re nga té gjithé). Kjo
do té thoté se né vend qé té dhénat té ruhen né njé server gendror (si banké ose kompani),
ato shpérndahen midis shumé kompjuteréve né mbaré botén. Kjo fazé pérfshin edhe
inteligjencén artificiale dhe éshté njé pérpjekje pér ta béré uebin “té zgjuar”. Né kété fazé
pérfshihen edhe asistentét zanoré si Siri, Alexa dhe Google Assistant, té cilét edhe pse jané
té centralizuar, sepse té dhénat dhe funksionalitetet e tyre kontrollohen nga kompani té
médha (Apple, Amazon, Google), pérdorin inteligjencé artificiale (IA) dhe mésim makinerik
pér té kuptuar mé miré kérkesat e pérdoruesve. E ardhmja e Web 3.0 mund té ¢ojé drejt
asistentéve mé demokratiké té IA té cilét nuk do té varen nga kompanité e médha. Njé
shembull i késaj faze éshté Brave Browser, njé shfletues uebi qé nuk i gjurmon pérdoruesit
dhe i shpérblen ata. Web 3.0 éshté “uebi semantik”, jo vetém té dhéna, por té dhéna me
kuptim.
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Web 4.0 pérfagéson evolucionin e radhés, ku interneti nuk éshté vetém i zgjuar,
por edhe parashikues dhe autonom. Kjo gjeneraté bazohet né Internetin e gjérave (loT),
ku pajisjet komunikojné mes tyre dhe marrin vendime né ményré té pavarur, shpesh
pa ndérhyrje njerézore. Web 4.0 pérfshin internet gé “mendon” (analizon té dhéna dhe
sugjeron informacionin mé té réndésishém edhe para se té kérkohet), komunikim natyral
(ndérveprim me asistenté zanoré dhe ndihmés virtualé sikur té ishte njeriu i vérteté) dhe
pajisje (frigoriferé té mengur, makina, oré) gé komunikojné mes tyre dhe ndihmojné né jetén
e pérditshme. Pér shembull, ora jote mund t'i thoté makinés té ngrohet para se té dalésh.
Si shembuj té késaj faze mund té pérmenden shtépité e mencura, sisteme qé rregullojné
automatikisht ndricimin, temperaturén ose siguring, si dhe makinat Tesla qé mésojné dhe
ngasin veté me ndihmén e inteligjencés artificiale.

(Web 1.0), komunikonin dhe krijonin pérmbajtje (Web 2.0), si dhe morén sisteme mé
té zgjuara dhe platforma té decentralizuara (Web 3.0 dhe Web 4.0). Por Web 5.0 shkon njé
hap mé tej, ai i kupton emocionet njerézore dhe mundéson kontroll té ploté mbi identitetin
digjital. Edhe pse ende éshté né njé fazé té hershme zhvillimi, Web 5.0 pérfagéson njé vizion
pér njé internet qé jo vetém “mendon”, por edhe “ndjen”. Béhet fjalé pér njé fazé ku uebi
nuk éshté vetém i dobishém, por edhe empatik. Njé shembull i késaj faze éshté njé asistent
virtual gé e kupton kur je i trishtuar dhe ofron késhilla dhe ndihmé, madje edhe muziké té
pérshtatshme pér disponim mé té miré.

Shérbimet e internetit pérbéjné bazén e shoqérisé moderne digjitale, duke
mundésuar qasje té shpejté dhe té thjeshté né informacion, komunikim dhe
shérbime té ndryshme. Ato e transformojné jetén toné té pérditshme, duke
pérmirésuar ményrat e punés, té mésimit, té argétimit dhe té ndérveprimit
shogéror. Me zhvillimin e vazhdueshém té teknologjive, shérbimet e internetit po
béhen gjithnjé e mé téintegruara dhe té pazévendésueshme né jetén bashkékohore,
duke mundésuar lidhje globale dhe inovacione qé formésojné té ardhmen.

SHEMBULLI 1 —OxX

Faqe ueb statike nga Web 1.0

Njé fage ueb shkollore nga viti 1999 paraqget vetém informacion pér orarin e oréve
pa mundési pér ndérveprim ose komente. Pérmbajtja éshté statike dhe ndryshohet
rrallé.
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SHEMBULLI 2 —ax

Rrjet social né Web 2.0

Nxénésit pérdorin Instagram pér té ndaré fotografi dhe pér té komunikuar. Ata
krijojné pérmbajtje, komentojné, ndjekin té tjerét dhe marrin reagime nga komuniteti.

SHEMBULLI 3 —0Oox

Asistent zanor né Web 4.0

Njé nxénés pérdor Google Assistant pér té vendosur njé alarm, pér té kérkuar njé
pérkufizim ose pér té caktuar njé takim. Asistenti e kupton zérin dhe jep pérgjigje té
personalizuar bazuar né zakonet e pérdoruesit.

PYETJE PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cilat jané karakteristikat kryesore té ¢do faze té zhvillimit té teknologjive ueb?

2. Jep shembuj pér secilén fazé té zhvillimit té teknologjive ueb!

3. Cfaré éshté “pérmbajtja e krijuar nga gjeneruesi” dhe né cilén gjeneraté ueb shfaget?
4. Cfaré do té thoté “ueb semantik” dhe me cilén gjeneraté lidhet?

5. A mund té pérmendésh njé pajisje nga jeta e pérditshme qé éshté pjesé e Web 4.0?
6. A ekziston njé kufi i garté mes Web 2.0, Web 3.0 dhe gjeneratave té tjera? Pse?
7.Sindryshon roli i pérdoruesit nga Web 1.0 deri né Web 5.0?

8. Cila gjeneraté web mendon se ka ndryshuar mé shumé ményrén e jetesés? Shpjego pse.

. PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

Hulumto se si pérdoret teknologjia blockchain né Web 3.0 pér té siguruar
transparencé dhe siguri. Pérveg késaj, shqyrto aspektet etike té pérdorimit té
inteligjencés artificiale né Web 4.0 dhe Web 5.0 - si mirégenia digjitale, qasja né
teknologji dhe mbrojtja e shéndetit mendor.
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Interneti éshté njé burim i madh informacioni qé vjen nga burime té ndryshme si
institucione geveritare, universitete, shtépi lajmesh, blogje, diskutime né forume dhe rrjete
sociale. Disanga kéto burime jané shkencore dhe té verifikuara, ndérsa té tjerajané jozyrtare
dhe mund té jené té pasakta. Si do ta dish cilat burime jané kredibile dhe té besueshme, pra
si do ta dish nése informacionet gé lexon jané té sakta dhe té sigurta?

Pérté vlerésuar nése njé fageinterneti éshtéibesueshém, parashtroi pyetjet e mé poshtme:

* Kush e publikoi informacionin? A vjen informacioni nga njé burim i njohur dhe i
besueshém, si shkollé, universitet, institucion shtetéror apo media e njohur?

« Aka autor? A éshté i shénuar emri i autorit dhe ¢faré profesioni ka (a éshté gazetar,
shkencétar apo ekspert)?

¢ Kur éshté publikuar teksti? A éshté shkruar sé fundmi apo éshté shumé i vjetér? A
jané informacionet ende té vlefshme dhe té sakta?

« Ngajané marré faktet né tekst? A pérmenden burime ose lidhje (linke) nga faget tjera
qé e konfirmojné até qé éshté shkruar?

« Siéshté shkruar teksti? A ka teksti ton té anshém - a pérpiget té té bindé me dicka qé
ka emocione té forta ose subjektivitet, apo éshté objektiv dhe i bazuar né fakte?

Kur té konstatosh se njé ueb fage duket i sigurt dhe i besueshém, hapi i radhés éshté té
kontrollosh nése veté informacioni gé po lexon éshté i sakté. Pér ta béré kété duhet té:

« krahasosh me burime té tjera — kontrollon nése edhe fage té tjera e konfirmojné
informacionin.

* kérkosh fakte dhe prova, a ka shpjegime, numra ose té dhéna shkencore qé e
mbéshtesin informacionin.

* tregohesh vecanérisht i kujdesshém ndaj mashtrimeve, véren lajmet e rreme,
dezinformatat dhe titujt qé synojné vetém té té béjné té klikosh (té ashtuquajturat
“clickbait”).
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Pér kérkim té suksesshém né internet, pérveg aspekteve teknike té kérkimit,
éshté shumé e réndésishme té nxitet shkrim-leximi mediatik te pérdoruesit, pra aftésia
pér té dalluar faktet nga mendimet, informacionet e vérteta nga ato té rreme, dhe
raportet objektive nga interpretimet e anshme. Vlerésimi kritik i burimeve nénkupton jo
vetém vlerésimin e parametrave tekniké, por edhe analizé té kontekstit: kush e publikon
tekstin, me ¢faré géllimi, dhe nése ekzistojné versione alternative té té njgjtit informacion.
Manipulimet informative, dezinformatat dhe “lajmet e rreme” shpesh shpérndahen pérmes
rrjeteve sociale dhe fageve té pasakta uebit. Prandaj, rekomandohet pérdorimii mediave té
verifikuara, kontrollimiifakteve pérmes platformave si Snopes, FactCheck.org ose burimeve
lokale pér verifikim, si dhe konsultimi i mé shumé burimeve gjaté analizimit té njé ngjarjeje
té caktuar. Nxénésit duhet té zhvillojné shprehi qé té mos e pranojné informacionin e paré
qé gjejné, por ta krahasojné me burime té tjera dhe té vlerésojné nése ka vazhdimési logjike,
mbéshtetje nga autoré ose institucione té njohura, dhe nése té dhénat e paraqgitura jané té
verifikueshme.

Kérkimi né internet pérfagéson njé aftési themelore né epokén digjitale, por veté
kérkimi nuk éshté i mjaftueshém pa vlerésimin e duhur té burimeve. Eshté e nevojshme
té aplikohet mendimi kritik gjaté analizimit té pérmbajtjes, autorit té saj, strukturés dhe
kontekstit. Me zbatimin e teknikave té avancuara té kérkimit dhe vlerésimit té kredibilitetit,
merren informacione mé té sigurta qé mund té pérdoren pér mésim, hulumtim dhe
informim. Vetém me njé gasje té tillé mund té shmangen manipulimet, dezinformatat dhe
pérfundimet e gabuara qé mund té ndikojné né marrjen e vendimeve.

Interneti éshté njé mjet i fugishém pér té mésuar,
por vetém nése di si t'i dallosh informacionet e sakta
dhe té sigurta. Me vlerésim té kujdesshém té burimeve
dhe krahasim té informacioneve, mund té mbrohesh nga
génjeshtrat dhe mashtrimet dhe té nxjerrésh pérfundime
té sakta. Pérdore uebin jo vetém si njé motor kérkimi, por
si njé mendimtar kritik.

SHEMBULLI 1 —oOox

Kérkim akademik

Njé nxénés pérgatit prezantim pér temén “ndryshimet klimatike". Né vend qé té
pérdoré rezultatet e para, ai kérkon duke pérdorur thonjéza (“ndryshimet klimatike né
Magedoni”) dhe shton site:www.gov.mk pér té marré burime zyrtare.
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SHEMBULLI 2 —Oox

Kontrolli i besueshmérisé

Njé pérdorues has njé lajm né njé rrjet social qé duket sensacionalist. Ai e kontrollon
pérmbajtjen né media té pavarura dhe pérdor njé platformé pér verifikimin e fakteve
pér té zbuluar se lajmi éshté i pasakteé.

SHEMBULLI 3 —aox

Filtrimi i rezultateve

Mésimdhénési kérkon materiale né PDF pér shkrim-leximin digjital. Ai pérdor
Google me operatorét: filetype:pdf intitle: “shkrim-leximi digjital” site:.edu.mk, pér té
marré dokumente té sakta dhe relevante.

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré do té thoté qé interneti té pérdoret si burim informacioni?

2. Cfaré éshté njé burim kredibil (i besueshém)? Jep njé shembull.

3.Simund ta dallosh nése njé fage uebi éshté i sigurt?

4. Pse éshté e réndésishme té dish kush e ka shkruar informacionin?

5.Cfaré do té thoté gé informacioni té jeté neutral? Sido té dallosh njé tekst té anshém?
6. Cfaré éshté “clickbait” dhe pse duhet té kesh kujdes?

7. Cilat jané tre pyetjet mé té réndésishme qé duhet t'i bésh vetes kur kontrollon
informacionet né ueb?

8. Cfaré duhet té bésh nése gjen informacione té ndryshme né dy fage interneti?

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

Hulumto se si funksionojné motorét e kérkimit nga aspekti teknik - ¢faré éshté
web crawler, siindeksohen faget e internetit dhe cilat algoritme pérdoren pér renditje.
Pérveg késaj, shqyrto konceptin e “flluskés sé informacionit” (filter bubble) dhe si
ndikon ajo né rezultatet qé marrim kur kérkojmé né internet.
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Sa heré gé pérdor internetin, kur kérkon dicka né Google, publikon fotografi né
Instagram, shikon video né YouTube apo edhe vetém kur klikon né ndonjé link, |é gjurmé pas
vetes. Kjo gjurmé quhet gjurmé digjitale. Gjurma jote digjitale éshté historia jote digjitale
dhe mund té tregojé shumé pér ty.

Gjurma digjitale mund té shpjegohet mé detajisht si njé pérmledhje e té gjitha
informacioneve gé njé person |é né internet — qofté me vetédije (si profile né rrjetet sociale,
postime, fotografi), qofté pa vetédije, kur sistemi mbledh automatikisht té dhéna pa
nevojén gé ne té fusim dicka konkrete (si té dhéna pér vendndodhjen, kérkimet, cookies
ose aktiviteti né aplikacione). Kjo do té thoté se ti jo vetém qé mund té prezantosh veten
né ményré aktive né hapésirén digjitale, por edhe né ményré pasive |é té dhéna pas vetes,
si¢ jané té ashtuquajturat cookies qé ndjekin shprehité tua né internet.

Gjurmét digjitale kané anét e tyre pozitive dhe negative. Anét pozitive té gjurmés
digjitale jané:

 Ndihmon né gasjen deri te shérbimt, si blerjet online dhe bankimi elektronik.

* Mund té ndihmojé né ndértimin e njé imazhi pozitiv pér ty, gjurma digjitale pozitive
mund té té ndihmojé té marrésh bursg, praktiké ose puné, sepse shumé universitete,
organizata dhe kompani kontrollojné ¢faré ekziston pér diké né internet.

* Internetii mban mend interesat e tua dhe té ofron pérmbajtje té pérshtatshme.

« Mundéson komunikim dhe krijimin e rrjeteve me njeréz me interesa té ngjashme, me
té cilét mund té bashképunosh dhe té mésosh.

Anét negative té gjurmés digjitale:
« Té dhénat e tua mund té keqpérdoren ose té ndigen pa pélgimin ténd.

 (dogjé gé publikon né internet mund té mbetet e gasshme pérgjithmoné. Fotografiteé,
komentet, videot ose postimet qé dikur té jané dukur argétuese, mé voné mund té té
paragesin né njé drité té keqge.

* Postimet e pamenduara mund té ndikojné né imazhin ténd né té ardhmen. Pérmbajtja
e papérshtatshme, deklaratat fyese ose mosrespektimi i té tjeréve mund té ndikojné
negativisht né reputacionin ténd.
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Pérdorimi i pérgjegjshém i internetit dhe zgjedhja me kujdes e asaj gé ndan mund té
té ndihmojé té krijosh njé gjurmé digjitale pozitive dhe té fortg, i cili do té jeté i dobishém si
pér arsimin ténd ashtu edhe pér karrierén ténde té ardhshme. Prandaj:

© Para se té ndash digka, pyet veten: “A do té doja gé prindérit, mésimdhénésit ose
punédhénésiim i ardhshém ta shohin kété?” A mund té mé démtojé kjo né té ardhmen?

© Kontrollo cilésimet e privatésisé né aplikacionet dhe profilet e tua. Nuk éshté e nevojshme
qé i gjithé bota té dijé gjithcka pér ty.

© Mos ndaj té dhéna personale (si adresa, telefoni, fjalékalimet, té dhénat e kartés) as té
tuat dhe as té té tjeréve.

© Kikujdes ké pranon si mik. Jo ¢do person gé duket migésor online ka géllime té mira.

© Ndérto njé identitet digjital té& miré. Publiko pérmbajtje qé tregon interesat, projektet dhe
ideté e tua.

Pérveg ményrés sé vetédijshme dhe té pavetédijshme té krijimit té gjurmés digjitale,
éshté e réndésishme té kuptohet se si pérdoren kéto informacione. Kompanité i pérdorin
té dhénat pér marketing té synuar, kjo do té thoté se pérdoruesit u shfagen reklama sipas
interesave té tyre, kérkimeve té méparshme ose vendndodhjes. Pér shembull, nése njé
pérdorues kérkon képucé, té nesérmen mund té fillojé té shohé reklama pér képucé né shumé
fageinterneti. Kjo éshté rezultatialgoritmeve qé analizojné aktivitetin dhe ofrojné pérmbajtje
relevante. Megjithaté, edhe pse personalizimi mund té jeté i dobishém, ai ngre ¢éshtje pér
mbikéqyrjen dhe liriné digjitale. Né shumé raste, pérdoruesit nuk jané té informuar se si, nga
kush dhe deri né ¢faré mase po gjurmohen. Shpesh, kéto procese pérshkruhen né politika té
gjata privatésie qé rrallé lexohen. Me kalimin e kohés, krijohet njé profil digjital kompleks qé
mund té shitet te palét e treta ose té pérdoret pér targetim politik, manipulim té mendimit
ose aktivitete komerciale jashté kontrollit té veté pérdoruesit. Kéto rrezige theksojné nevojén
pér edukim, vetédije dhe pérdorimin e mjeteve pér mbrojtjen e privatésisé, si bllokuesit e
gjurmimit, VPN, komunikimi i enkriptuar dhe kontrolli i rrequllt i lejeve té aplikacioneve.

Njé komponent tjetér i réndésishém i privatésisé personale éshté ményra se si ruhen
dhe pérpunochen té dhénat. Platformat mbledhin sasi té médha informacioni duke pérfshiré
dokumente personale, fotografi, mesazhe, vendndodhje, pajisjet qé pérdoren dhe modele
té sjelljes. Kéto té dhéna ruhen né serveré qé mund té ndodhen né shtete té ndryshme, ku
rregulloret ligjore mund té jené té ndryshme dhe ndonjéheré té pamjaftueshme. Pérdoruesit
shpesh nuk e diné cilat kompani kané gasje né té dhénat e tyre, né ¢faré kushtesh dhe pér
sa kohé. Edhe kur profilet fshihen, té dhénat mund té mbeten né kopje rezervé ose té shiten
te organizata té tjera. Kéto céshtje rregullohen me ligje si Rregullorja e Pérgjithshme pér
Mbrojtjen e té Dhénave (GDPR) né Bashkimin Evropian, por nevojitet harmonizim global pér
té siguruar mbrojtje efektive. Né nivel individual, pérdoruesit duhet té jené té kujdesshém
gjaté ndarjes sé informacionit, té pérdorin fjalékalime té forta, té mos pranojné té gjitha lejet
pa menduar dhe té kontrollojné rrequllisht shprehité dhe cilésimet e tyre digjitale.
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Gjurma digjitale paraget njé treques té fugishém té zakoneve, interesave dhe
identitetit té ¢do pérdoruesi té internetit. Edhe pse ndonjéheré éshté e dobishme pér
personalizimin dhe pérmirésimin e shérbimeve, ajo mbart rrezige serioze kur kegpérdoret.
Pérgjegjésia pér mbrojtjen e privatésisé personale nuk u takon vetém institucioneve, por
edhe veté pérdoruesve, té cilét duhet té sillen me vetédije dhe kujdes né internet. Duke
pérdorur mjete sigurie, t& menduarit kritik dhe njohurité digjitale, ¢do individ mund ta
kontrollojé gjurmén e vet digjitale dhe ta mbrojé privatésiné e tij né botén digjitale.

INGERUHEI]

Gjurma digjitale éshté njé mjet i fugishém, por duhet té dish si ta menaxhosh
pér té shmangur rreziget. Me pérdorimin e duhur té internetit, mund té mbrosh té
dhénat e tua dhe té ndértosh njé reputacion pozitiv online.

SHEMBULLI 1 —Ox

Krijimi i pavetédijshém i gjurmés digjitale

Njé nxénés hyn né disa aplikacione me té njéjtin fjalékalim dhe lejon qasje né
vendndodhje dhe kontakte. Té dhénat ruhen dhe dérgohen te rrjetet e marketingut pa
lejen e tij té drejtpérdrejté.

SHEMBULLI 2 —Oox

Selfie dhe ekspozimi i té dhénave personale

Njé pérdorues publikon selfie né njé rrjet social né kohé reale me vendndodhje dhe
miq té etiketuar. Njé publikim i tillé & gjurmé digjitale gé mund té analizohen dhe té
keqpérdoren.

SHEMBULLI 3 —0Oox

Pérdorimii VPN

Njé mésimdhénés pérdor VPN kur udhéton pér té mbrojtur té dhénat personale
nga rrjetet publike Wi-Fi. Né kété ményré enkriptohet komunikimi dhe kufizohet krijimi
i gjurmés digjitale pasive.
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré do té thoté nocioni “gjurmé digjitale"?

2. Cilat lloje informacioni jané pjesé e gjurmés ténde digjitale?

3. Pse éshté e réndésishme té jesh i kujdesshém me até gé ndan né internet?
4. Simund té krijosh gjurmé digjitale pozitive?

5. Harto listén ténde té rregullave pér pérdorim té pérgjegjshém té internetit dhe
krijimin e gjurmés digjitale pozitive!

6. A éshté njé fotografi e fshiré e fshiré pérgjithmoné? Shpjego ku ruhen té dhénat
né internet.

Hulumto se si funksionojné algoritmet qé ndjekin sjelljen né internet - pér shembull
cookies, tracking pixels, fingerprinting dhe data mining. Pérvec késaj, méso si
kompanité mbledhin té dhéna pérmes aplikacioneve celular dhe ¢faré nénkupton
nocioni “té dhénat si valuté”. Shqyrto gjithashtu mjetet pér mbrojtjen e privatésisé si
DuckDuckGo, Tor, Signal dhe platforma té tjera pér komunikim té sigurt.
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Né botén e sotme, interneti éshté njé pjesé e pandashme e jetés soné té pérditshme.
Aimundéson gasje té shpejté né informacione, komunikim pa kufij dhe mundési té pafundme
pér mésim dhe argétim. Falé internetit, mund té lidhesh me njeréz nga e gjithé bota, té
hulumtosh tema té reja dhe té pérmirésosh njohurité e tua.

Pérvec té gjitha pérfitimeve, ai fsheh edhe rrezige té shumta qé mund té kené pasoja serioze
né jetén ténde personale dhe né shoqéri.

Njé nga rreziget mé té shpeshta éshté dhuna digjitale, géllimi pér té poshtéruar njé
person, pér ta [énduar ose pér t'i shkaktuar dém pérmes pérdorimit té teknologjive digjitale,
pra telefonave celularé dhe internetit. Dhuna digjitale mund té shfaget né shumé ményra.
Disa nga format mé té pérhapura té saj jané shantazhi, kércénimet, ngacmimi, abuzimi
seksual pérmes internetit, ngacmimi kibernetik, krijimi dhe pérdorimi i profileve té rreme, si
dhe kegpérdorimi i fotografive té njerézve té tjeré.

Njé tjetér rrezik jané pérmbajtjet me urrejtje, té cilat nxisin diskriminim dhe
mosdurimin ndaj grupeve té caktuara té njerézve pér shkak té racés, fesé, gjinisé ose
karakteristikave té tjera. Kéto pérmbajtje ndikojné negativisht né bashkéjetesén dhe
mirékuptimin midis njerézve dhe mund té cojné né konflikte serioze.

Né internet mund té hasen pérmbajtje haptazi ose né ményré té fshehté promovojné
sjelljie té déemshme dhe té rrezikshme, si pérdorimi i narkotikéve, abuzimi me alkoolin,
¢rregullimet né té ushgyer (anoreksia, bulimia) apo madje edhe vetéléndimi dhe vetévrasja.
Kéto pérmbajtje mund té jené né formé videosh, blogjesh, postimesh né rrjetet sociale ose
tekstesh muzikore, dhe shpesh paragiten si “ményré pér t'u pérballur me dhimbjen” ose si
dicka “normale”. Mesazhet qé ato pércjellin mund té duken térheqése, rebele apo edhe si
shprehje e identitetit personal, por né té vérteté ato sjellin rrezige serioze pér shéndetin
mendor dhe fizik. Kéto pérmbajtje mund té krijojné njé pamje té shtrembéruar té realitetit,
té nxisin sjellje vetéshkatérruese ose té ulin ndjenjén e vlerés dhe vetérespektit te té rinjté.

Dezinformimi dhe lajmet e rreme jané shumé té rrezikshme, sepse pérhapen me
qéllim pér té hutuar njerézit ose pér t'u shkaktuar dém. Dezinformimin mund ta pérkufizojmé
si informacioni
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Vjedhje e té dhénave
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irremé oseigabuar qé pérhapet me géllim pér té mashtruar njerézit, pér té manipuluar opinionin
publik ose pér t'i shkaktuar dém dikujt. Ndryshe nga ai, lajmi i rremé éshté njé lajm i shpikur ose i
paraqitur gabim, i cili duket sii vérteté. Ai mund té jeté krijuar me ose pa géllim pér té démtuar.
Kéto pérmbajtje shpesh duken si lajme té vérteta, kané tituj qé térheqgin vémendje, fotografi
dhe tekst té formatuar qé duken bindés. Por nése nuk verifikohen, ato mund té shkaktojné
pasoja serioze. Pér shembull, informacionet e rreme pér sémundje ose ilage mund té rrezikojné
siguriné shéndetésore, sidomos nése njerézit ndalojné té ndjekin késhillat e mjekéve. Né kohé
krizash, si fatkeqési natyrore ose pandemi, dezinformatat mund té krijojné panik, mosbesim
dhe kaos.

Né fund, té mos harrojmé edhe programet e démshme kompjuterike, viruset, té cilat mund té
démtojné kompjuterin ténd ose té vjedhin té dhénat e tua personale. Ato shpesh fshihen né
fage té dyshimta interneti, né linke né e-mail ose né aplikacione té paverifikuara. Disa prej tyre
mund té bllokojné té dhénat e tua, ndérsa té tjeré mund té ndjekin né heshtje aktivitetin ténd
né internet dhe té mbledhin informacione té ndjeshme, si fjalékalime ose té dhéna bankare.

Varésiangainterneti dhe pajisjet digjitale éshté njé tjetér rrezik qé po haset gjithnjé e mé shpesh,
veganérisht te pérdoruesit e rinj. Ekspozimi i zgjatur ndaj ekraneve, lojérave, rrjeteve sociale
apo platformave té videove mund té ¢ojé né ¢rrequllime té gjumit, mungesé pérgéndrimi, izolim
social dhe ulje té aktivitetit fizik. Varésia nga lojérat éshté njé kategori e veganté gé tashmé
éshté njohur nga Organizata Botérore e Shéndetésisé si ¢rrequllim mendor. Karakterizohet nga
fakti qé personi ndjen njé impuls té forté pér té luajtur, edhe kjo ndikon negativisht né shéndetin
e tij, detyrat shkollore ose né marrédhéniet shoqgérore. Efekte té ngjashme ka edhe pérdorimi
i tepruar i rrjeteve sociale, i cili mund té ¢ojé né krahasim me té tjerét, ankth ose pakénagési
me veten. Promovimi i njé balance digjitale, vendosja e kohés pa pajisje dhe aktivitetet jashté
ekranit jané ndér strategjité mé té réndésishme pér parandalimin e varésisé.

“Programet e rrezikshme” dhe “pérmbajtjet e rrezikshme” gé mund té ndikojné negativisht né
siguriné ténde, shéndetin mendor, privatésiné ose sjelljen pérfshijné

« aplikacione té paverifikuara pér shkarkim qé mund té pérmbajné viruse ose softuer
spiunues,

* lojéra me skena té papranueshme dhune ose gjuhé urrejtjeje,

* video, tekste ose komente gé ofendojné njeréz pér shkak té fesé, racés, gjinisé,
orientimit seksual etj.,

« platforma qé paraqgesin pérdorimin e narkotikéve si modé ose vetéléndimin si ményré
pér pérballimin e emocioneve,

« mjete “hacker” falas pér “ckycjen” e programeve té caktuara qé nuk jané falas,
« sfida online gé mund té duken argétuese, por jané té rrezikshme dhe destruktive, et;j.
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Prandaj, kur pérdor internetin, mendo:
 Até kérkohet té ndash té dhéna personale?
A té nxit pérmbajtja té bésh dicka té rrezikshme ose té paligjshme?
* A ndikon negativisht né humorin ténd ose né ményrén si e sheh veten dhe té tjerét?
* A éshté burimii dyshimté ose anonim?
* Sido té veproje nése pérjeton njé pérvojé negative né internet?

Gjithmoné pérdore internetin me fokus te pérmbajtja, me mendim kritik dhe me
ndjenjé pérgjegjésie - ndaj vetes dhe ndaj té tjeréve.

[ SCEGTB]

Interneti éshté njé vend i shkélqyer pér té mésuar, pér t'u shogéruar dhe pér t'u
argétuar, por né té njéjtén kohé mund té jeté edhe njé hapésiré ku fshihen rrezige serioze.
Prandaj éshté e réndésishme té jesh njé pérdorues i kujdesshém dhe i pérgjegjshém.

SHEMBULLI 1 —Oox

Mesazhet mashtruese pérmes e-mailit

Nxénésl merr njé e-mail ku shkruhet se ka fituar njé ¢mim dhe duhet té klikojé
né linkun pér ta konfirmuar. Pas klikimit, ai fut té dhénat personale té cilat mé pas
kegpérdoren

SHEMBULLI 2 —Ox
Varésia nga lojérat

Njé nxénés i shkollés sé mesme kalon 6 oré né dité duke luajtur lojéra online, pér
shkak té sé cilés i neglizhon detyrat shkollore, ka probleme me gjumin dhe shmang
shogérimin me miqté.

SHEMBULLI 3 —Oox

Pérhapja e lajmit té rremé

Njé pérdorues shpérndan njé artikull sensacionalist pér njé “zbulim” gé mé voné
vértetohet se éshté informacion plotésisht i rremé. Kjo shkakton panik te disa nga
miqté e tij.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Jep tre shembuj té programeve keqdashése dhe pérmbajtjeve né internet.
2.Simund té ndikojné dezinformatat te njerézit dhe shoqéria?
3. Shpjego dallimin midis dezinformatés dhe lajmit té rremé.

4. Né cfaré ményre pérmbajtja e dhunshme dhe gjuha e urrejtjes né internet mund té
ndikojné te adoleshentét?

5. Pse éshté e réndésishme té njohim materialin promovues né lidhje me narkotikét ose
vetéléndimin?

6. Cfaré mund té bésh nése gjen pérmbajtje qé té shqetéson ose té frikéson?

7. Pse éshté e réndésishme té mendojmé né ményré kritike kur pérdorim internetin?

Hulumto se ¢faré jané “dark patterns” - teknika qé faget e internetit i pérdorin
pér t'i shtyré pérdoruesit té béjné dicka gé ndoshta nuk do ta bénin vullnetarisht (pér
shembull: pranimi i té gjitha cookies, blerja e njé produkti, regjistrimi né njé buletin
informativ). Pérveg késaj, analizo raste kur dezinformatat kané guar né pasoja reale né
shoqgéri, si protesta, panik ose mashtrime financiare.

Cookies né ueb

5 I’a

Kushtet pér pérdorimin fages sé internetit
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Siguria né internet pérfshin shumé aspekte, duke pérfshiré kuptimin e teknologjive
moderne, mbrojtjen e té dhénave personale dhe sjelljen e mengur dhe té drejté né internet. Té
jeshisigurt online do té thoté ta pérdorésh internetin né njé ményré qé éshté e dobishme pér
ty, duke gené njékohésisht i mbrojtur nga rrezige dhe kércénime té ndryshme.

Mé e réndésishmja éshté mbrojtja e té dhénave personale. Ndarja e informacionit né
internet duhet té béhet me vetédije, duke kuptuar se té dhénat qé publikohen si adresat,
fotografité, zakonet dhe mendimet, mund té pérdoren jashté kontekstit ose té keqpérdoren.
Cdo pérdorues ka té drejtén e privatésisé, por edhe pérgjegjésiné pér ta respektuar até te té
tjerét. Nuk éshté etike té incizosh, té shpérndash ose té pérdorésh pérmbajtje personale té
njerézve té tjeré pa pélgimin e tyre. Né té njéjtén kohg, éshté e réndésishme té njihen modelet
mashtruese dhe manipuluese né internet nga reklamat e rreme deri te mesazhet e dyshimta
dhe té mos shpérndahen apo mbéshteten pérmbajtje té tilla. Né kété ményré kontribuon né
krijimin e njé mjedisi digjital mé té sigurt dhe mé té besueshém.

Késhillat e méposhtme do té té ndihmojné té mbrosh identitetin ténd online dhe té shmangésh

rreziget:

© Peérdor fjalékalime té forta dhe unike - éshté e réndésishme té kesh fjalékalime té ndryshme
dhe komplekse pér ¢do llogari. Pérdor té paktén 12 karaktere, kombino shkronja té médha
dhe té vogla, numra dhe simbole speciale, dhe shmang fjalé té dukshme ose té dhéna
personale si emri apo data e lindjes.

() Kujdes né mashtrimet fishing dhe linket e démshme - mos kliko kurré né linke té dyshimta
né e-mail ose mesazhe nga burime té panjohura. Fishing éshté njé pérpjekje pér té vjedhur
té dhénat e tua personale pérmes fageve ose mesazheve té rreme, prandaj gjithmoné
kontrollo besueshmériné e burimit.

© Aktivizo autentifikimin me dy faktoré (2FA), ky éshté njé shtresé shtesé sigurie qé kérkon,
pérveg fjalékalimit, edhe njé kod shtesé (pér shembull nga telefoni). Me 2FA, edhe nése
dikush e zbulon fjalékalimin ténd, nuk mund té hyjé lehté né llogariné ténde.

(© Mbro pajisjet e tua - pérditéso rregullisht softuerin dhe sistemin operativ, sepse kéto
pérditésime shpesh pérmbajné rrequllime sigurie. Pérdor programe antivirus qé mund té
zbulojné dhe bllokojné kércénimet e mundshme.

Kontrollo nése fagja e internetit fillon me “https://", gjé qé tregon njé lidhje té sigurt.
(© Shmang pérdorimin e rrjeteve publike Wi-Fi pér aktivitete sensitive, si transaksione bankare
ose blerje online.

(O Shkarko aplikacione, filma dhe muziké vetém nga faqe té verifikuara dhe té sigurta, si dhe
té pérshtatshme pér moshén ténde.

(© Vendos cilésimet e duhura té privatésisé né pajisjet dhe platformat qé pérdor.

(© Shumicae platformave dhe fageve téinternetit kané mundési pér raportimin e pérmbajtjeve
té papérshtatshme dhe pérdoruesve keqdashés gé i publikojné ose i keqpérdorin ato.
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(© Rregullo opsionet e ndarjes sé informacionit pér té kufizuar qasjen e personave té panjohur.
Jiivetédijshém se cfaré té dhénash ndan dhe me ké.

) Nése pérballesh me njé situaté té pakéndshme, si dhuna kibernetike ose njé grabitqar
online, bisedo me njé person té besuar ose me prindérit e tu, té cilét mund té té ndihmojné
ta zgjidhésh situatén.

Ekzistojné programe té ndryshme qé do té té ndihmojné ta mbrosh kompjuterin nga
rrezige si viruset, softueri keqdashés dhe sulmet hakerike. Shembujt e méposhtém pérdoren
pér funksione té ndryshme:

. Kaspersky, Avast, Bitdefender - zbulojné dhe largojné viruset.

. qé kontrollon trafikun e internetit dhe parandalon qasje té
paautorizuar.

. Malwarebytes - mbrojtje nga softuer spiunues dhe
aplikacione té rrezikshme.

. kontrolle prindérore dhefiltra qé bllokojné fage té padéshiruara.

. me pérditésime té rrequllta rritet

siguria e sistemit.

Kéto programe ndihmojné gé kompjuteri té funksionojé né ményré té sigurt dhe té
géndrueshme.

Pérdorimi i sigurt i kompjuterit kérkon qé ta pérdorésh até né ményré korrekte, né
ményré qé té mos ndikojé né shéndetin ténd fizik dhe mendor. Mé poshté jané renditur disa
aktivitete qé ndihmojné né ruajtjen e mirégenies.

, bé&j pushim ¢do 30-40 minuta. Dil pér njé shétitje,
béj shtrirje ose pusho syté.
pra kufizo kohén e kaluar né rrjetet sociale. Gjithashtu,
mos pérdor pajisje para gjumit (té paktén njé oré mé paré).
Nése pérballesh me situata té pakéndshme ose
ngacmim online, fol me njé té rritur.

jii/e sjellshem/me né komunikimin online, raporto pérmbajtje té
papérshtatshme ose té rrezikshme.

Mos u krahaso me njerézit né internet - shumé
pérmbajtje éshté joreale. Pérdore internetin pér té mésuar, pér hobi dhe zhvillim, jo vetém
pér argétim.

Né Republikén e Magedonisé sé Veriut:

+ Sipas Ligjit pér mbrojtjen e té dhénave personale, ¢do pérdorues ka té drejté pér mbrojtjen
e informacionit té tij personal. Gjaté shpérndarjes ose pérpunimit té té dhénave, duhet té
respektohet privatésia, ndérsa té dhénat personale duhet té pérdoren vetém me pélgim ose
sipas autorizimeve ligjore.

* Kodi Penal parashikon sanksione pér vepra penale kibernetike, si¢ jané dhuna kibernetike,
pérhapja e viruseve dhe softueréve keqdashés.
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* Ligji pér kuminikime elektronike né Republikén e Magedonisé sé Veriut luan njé rol té
réndésishém né sigurimin e pérdorimit té sigurt té internetit, duke krijuar njé kornizé qé
ndihmon né garantimin e njé pérdorimi té mbrojtur, té sigurt dhe té pérgjegjshém té internetit
né vend.

Dita e Internetit té Sigurt festohet globalisht ¢do vit né muajin shkurt, me géllim promovimin
e pérdorimit té sigurt dhe pozitiv té teknologjisé digjitale pér fémijét dhe té rinjteé.

Duke e pérdorur internetin né ményré té mencur dhe té drejté, mund t'i shfrytézosh
té gjitha pérparésité e tij, ndérsa njékohésisht té mbrohesh nga rreziget e mundshme.
Pérdoruesi duhet té jeté miré i informuar, i kujdesshém dhe i pérgjegjshém, né ményré qé
interneti té mbetet njé hapésiré e sigurt pér té gjithé.

SHEMBULLI 1 —0Ox SHEMBULLI 2 —Ox
Respektimi i privatésisé personale Raportimi i pérmbajtjeve fyese

Njé nxénés bén njé fotografi grupore Njé pérdoruese véren njé koment
né njé aktivitet shkollor, por para se ta diskriminues né njé grup publik né vend
publikojé né rrjetet sociale, kérkon leje qé té pérgjigjet me té njéjtin agresivitet
nga té gjithé té pranishmit dhe vendos dhe vendos ta raportojé né platformé.

kufizime pér gasjen.

SHEMBULLI 3 —aoxX

Pérfshirja né diskutim edukativ

Njé nxénés pérfshihet né njé debat shkollor online dhe shpreh njé mendim té kundért, por
e bén kété né ményré té sjellshme dhe té argumentuar, duke nxitur njé dialog pozitiv.

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cilat jané tre programe ose mjete qé pérdoren pér té ruajtur siguriné gjaté pérdorimit
té kompjuterit?

2. Shpjego pse éshté e réndésishme té respektohen rregullat pér pérdorim té sigurt té
internetit sipas rrequllativés ligjore!

3. Zbato njé rrequll sigurie dhe shpjego si do té veproje nése merr njé mesazh ose link té
dyshimté!
4. Analizo dy situata dhe pércakto né cilén ka rrezik mé té madh pér siguriné e pérdoruesit:
(a) ndarja e fjalékalimit me njé mik apo
(b) shkarkimi i njé programi nga njé faqe interneti e panjohur. Shpjego pse!
5. Vleréso nése pérdorimi i rrjeteve sociale pér mé shumé se pesé oré né dité mund té
ndikojé né miréqenien e pérgjithshme. Argumento mendimin ténd!

6. Dilni me pesé rregulla pér pérdorim té sigurt té internetit qé do t'ua rekomandonit
nxénésve té klasés suaj!
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1. Cili éshté ndryshimi midis rrjetit kompjuterik dhe internetit?

2. Pérmend tre shérbime té internetit.

3. Cfaré do té thoté termi “gjurmé digjitale”?

4.Shpjego mefjalét e tuase siinternetimundéson marrjen dhe ndarjen einformacionit.
5. Pse éshté e réndésishme té pérdoren burime té vlefshme dhe té verifikuara né
internet?

6. Shpjego njé pasojé pozitive dhe njé pasojé negative té gjurmés digjitale.

7. Gjej njé fage interneti gé mendon se éshté burim i vlefshém informacioni dhe jep dy
arsye pse éshté e besueshme.

8. Jep njé shembull se si do té pérdorje email-in ose njé shérbim re (cloud) pér té ndaré
njé projekt shkollor.

9. Pérshkruaj si do té mbroheshe nga njé rrezik konkret né internet (pér shembull:
virus, profil i rremé, mesazh fishing).

10. Krahaso dy lloje shérbimesh interneti: pér shembull, email dhe rrjetet sociale. Né
cfaré jané té ngjashme dhe né ¢faré ndryshojné?

11. Analizo pse disa fage interneti jané té pasigurta (identifiko tre shenja).

12. Shpjego si gjurma digjitale mund té ndikojé né mundésité e ardhshme té njé
personi.

14. Vleréso nése burimi i méposhtém éshté i vlefshém: njé fage interneti me shumé
reklama, pa autor dhe pa data. Shpjego vlerésimin ténd.

15. A éshteé etike e pranueshme té shpérndash njé foto té njé shoku né rrjetet sociale
pa dijeniné e tij? Shpjego pse.

16. Vleréso nése éshté e sigurt té pranosh njé kérkesé pér migési nga njé person i
panjohur né njé rrjet social.

17. Krijo njé prezantim té shkurtér interaktiv ose infografik pér pérdorimin e sigurt té

internetit me té paktén tre rregulla.
* Krijo njé miniudhézues pér nxénés té moshés sate. Ai duhet té pérmbajé: njé
pérkufizim té internetit, dy késhilla pér siguri dhe njé shembull té njé gjurme
digjitale té miré dhe njé té keqe.

18. Krijo pérmbajtje digjitale (poster, tekst té shkurtér, imazh ose mini-video) duke
pérdorur informacione gé i ke gjetur nga burime té vlefshme né internet.




TEMA 3: BAZAT E
PROGRAMIMIT NE C++

B

Néshogériné moderne, njohuritébazé té programimitkonsiderohen
té domosdoshme, njésoj si leximi dhe shkrimi. Pérmes programimit, fillon
té zhvillohet njé ményré e vecanté e té menduarit, si té pérshkruhen
hapat pér zgjidhjen e njé problemi né njé gjuhé qé kompjuteri mund ta
kuptojé. Por, para se té mésohet sintaksa e njé gjuhe programuese, éshté
A L e nevojshme té fitohet ndjenja pér logjikén qé qéndron pas ¢do detyre.
Prandaj, hapi i paré né mésimin e programimit nuk éshté shkrimi i kodit,
por ushtrimi i ményrés sé té menduarit qé éshté karakteristike pér
programuesit té menduarit algoritmik.
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Mjedis programim'\
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Debagim |
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Inicializim
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Detyrat logjike dhe algoritmike

Tashmé di té...

@ Tashmeé di té njohésh situata té thjeshta logjike nga jeta e pérditshme,

@ zgjidhésh probleme duke pérdorur mendjen e shéndoshé dhe té menduarit logjik,
@ ndjekésh udhézime hap pas hapi,

@ véresh modele dhe rregulla né lojéra dhe detyra,

@ bésh dallimin midis pohimeve té sakta dhe té pasakta.

DETYRA PER PERSERITIJE

1. Cfaré éshté Scratch?
2. Cfaré jané detyrat konkurruese?

3. Cfaré jané variablat?

« dallosh detyrén logjike nga llogaritja matematikore,

* analizosh ményrén e zgjidhjes sé problemit algoritmik,
« ndjekésh rrjedhén e té menduarit logjik hap pas hapi,

« pérdorésh nocionet bazé: kusht, komandg, rezultat,

* identifikosh hapat e algoritmit té thjeshté,

o kuptosh pse éshté i réndésishém té menduarit algoritmik.




Programimi si njé gjuhé e re e té menduarit

Programimiéshté disipliné qé lidh matematikén, logjikén dhe zgjidhjen e problemeve.
Ai éshté proces qé fillon me analizén e njé problemi, vazhdon me planifikimin e zgjidhjes
pérmes hapave, dhe pérfundon me realizimin e saj. Né kété mésim té paré nuk do té
pérdoret asnjé rresht kodi. Do té trajtohet thelbiité menduarit logjik dhe algoritmik pérmes
shembujve interesanté dhe té thjeshté. Ata do té ndihmojné té kuptohet si vendoset njé
problem, si analizohet dhe si i gasemi zgjidhjes sé tij.

Me detyré logjike nénkuptohet ¢do situaté ku njé problem mund té zgjidhet vetém
nése mendohet logjikisht, hap pas hapi, pa nevojé pér llogaritje té ndérlikuara. Sé pari,
vendoset qéllimi: ¢faré duhet té arrihet? Pastaj shqyrtohen té gjitha informacionet e
dhéna. Analizohet lidhja e tyre dhe identifikohen cilat prej tyre jané thelbésore. Né fund,
planifikohen zgjidhjet e mundshme.

SHEMBULLI 1 —OxX

Vendi i objektit

Né njé tavoliné ka tre kuti: e kuge, kaltért dhe e verdhé. Njéra prej tyre pérmban
njé [éndé. Mbi secilén kuti ka nga njé pohim:

¢ E kugja: ,Objekti éshté né kété kuti."

* E kaltérta: ,Objekti nuk éshté né kutiné e kuge.”

. ,Objekti nuk éshté né kété kuti”

Vetém njé nga pohimet éshté i sakté. Né cilén kuti ndodhet objekti?

Analiza fillon me njé supozim. Nése éshté i vérteté pohimi i kutisé sé kuge,
atéheré objekti éshté aty, por edhe pohimi i kutisé sé verdhé (qé nuk éshté né té) do
té ishte i sakté, qé do té thoté dy pohime té sakta, gjé gé nuk lejohet. Nése éshté i
vérteté pohimii kutisé sé kaltért se nuk éshté né té kugen, atéheré objekti éshté né té
verdhén, por edhe kutia e verdhé do té kishte njé pohim té sakté. E vetmja mundési ku
éshté i vérteté vetém njé pohim, éshté nése objekti éshté né kutiné e kaltért. Ky éshté
njé shembull ku pérdoret logjika pa llogaritje.

Aftésia e dyté e réndésishme gé zhvillohet gjaté zgjidhjes sé detyrave logjike
éshté njohja e modeleve (shabloneve) dhe lidhja e kushteve. Kjo do té thoté se, kur
jepen disa té dhéna, kérkohet té kuptohet ¢faré marrédhénie kané ato ndérmjet tyre
dhe ¢faré mund té nxirret si pérfundim prej tyre. Né kété ményré zhvillohet aftésia
pér té planifikuar hapa qé ¢ojné drejt géllimit.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online
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SHEMBULLI 2 —0Oox

Lévizja pérgjaté shtegut

Roboti léviz né njé tabelé me 5 rreshta dhe 5 kolona. Ai fillon nga kéndi i sipérm
majtas. Né ¢do [évizje mund té shkojé vetém poshté ose djathtas. Sarrugé té ndryshme
ekzistojné deri né kéndin e poshtém djathtas?

Kjo éshté njé detyré klasike e tipit “numérimi i rrugéve”, ku ¢do lévizje éshté e
kufizuar me rrequlla té caktuara. Edhe pse ende nuk béhet asnjé llogaritje, mund té
imagjinohen té gjitha kombinimet e mundshme té |évizjes: sa heré shkohet djathtas

dhe sa heré poshté. Kjo zhvillon ndjenjén pér strukturimin e zgjidhjes dhe pér numrin
e mundésive té ndryshme, njé bazé pér té menduarit algoritmik.

Aspekti tjetér i réndésishém i detyrave logjike éshté identifikimi i kushteve dhe
pasojave. Né shumé detyra ekziston njé grup rregullash ose kufizimesh qé duhet té
respektohen, dhe né bazé té tyre nxirret pérfundimi se ¢faré mund ose nuk mund té
ndodhé. Kjo quhet analizé e kushteve.

SHEMBULLI 3 —0Oox

Lojé enigmatike me pérjashtime

Pesé nxénés jané ulur né njé rresht. Dihet se:

« Petari nuk ulet prané Marinés.

¢ Sashko ulet né té djathté té Anés.

 Ana nuk éshté né skaj prané Petarit. Kush ku éshté ulur?

Pérmes eliminimit logjik dhe zbatimit mund té gjendet renditja e sakté. Detyra té tilla
kérkojné lexim té kujdesshém dhe pérjashtim gradual té opsioneve té pamundura.
Nuk pérdoren numra, por raporte midis pjesémarrésve dhe kufizime. Kjo éshté njé
stérvitje shumé e miré pér zhvillimin e sistematicitetit dhe rigorozitetit logjik.

Algoritmet shpesh pérdoren né jetén e pérditshme: ndjekja e recetave, navigimi,
madje edhe zgjidhja e sudokut. Konkursi “Dabar” éshté njé ngjarje ndérkombétare ku
nxénésit zgjidhin detyra logjike té ngjashme me kéto. Nése té pélqyen kéto shembuj,
mund té provosh edhe detyra té tjera né fagen zyrtare té konkursit ose té krijosh veté
enigma logjike dhe t'i zgjidhésh me shokét.




\ N - /7 Udii4od

(( ) <= ) uJniad

uoTiouni

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

b

nction

return

- SR [P

1. Cfaré do té thoté té menduarit logjik né kontekstin e detyrave algoritmike?
Pse jané té réndésishme hapat gjaté zgjidhjes sé njé detyre?

Kur thuhet se njé pohim éshté logjikisht i pamundur?

Pse detyrat pa numra mund té jené té dobishme pér mésimin e programimit?

UA W N

Gjej fjaliné logjikisht té gabuar nése dy nga fjalité e méposhtme jané té sakta:
¢ | kaltértijeton né té majté té verdhit.

* | gjelbérti jeton né té djathté té kaltértit.

* | verdhi nuk éshté prané kaltértit.

6. Tre shoké kané nga njé libér: roman, enciklopedi dhe pérrallé. Dihet qé Jana nuk
lexon enciklopedi, ndérsa Bobani nuk lexon pérrallé. Kush lexon ¢faré?

7. Krijo njé detyré logjike me maksimum tre kushte dhe té paktén dy zgjidhje té
mundshme.

Kujto cfaré ke mésuar:
* Detyrat logjike kérkojné analizé té kujdesshme té té dhénave dhe pohimeve.

« Mendimi algoritmik fillon me géllime dhe hapa qarté té pércaktuar.

¢ Nuk nevojiten numra ose kod pér té ushtruar zgjidhjen e problemeve.

rety « Cdo problem mund té zgjidhet né ményré sistematike, duke identifikuar
€ mundésité dhe duke pérjashtuar opsionet e pamundura.
re
.r"e-’;-L.Jr‘n [ (( ) => {
lf v return v "asc"
if ) return "asc"
return ¢
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3. 2 Konceptet bazé té informatikés

Tashmé di té...
@ mendosh né ményré logjike pér renditjen e ngjarjeve,
@ njohésh réndésiné e rendit dhe rrequllave né detyrat e pérditshme,
@ pérdorésh strategji pér marrjen e vendimeve,
@ organizohesh gjaté zgjidhjes sé problemeve,

@ dallosh kur dicka mund té béhet mé efikase.

1 ®) N

;;

.
v DETYRA PERSERITJE:

1. Cfaré paraget analiza e kushteve?

2. Imagjino njé rrugé né njé labirint me drejtime té kufizuara (vetém djathtas ose
poshté). Sa hapa nevojiten pér té arritur te qéllimi?

I NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« té shpjegosh ¢faré jané strukturat e té dhénave,
* té njohésh strategjité pér optimizimin e detyrave,
« té dallosh qasjet si “pérca dhe sundo” dhe “optimizimii pangopur”,

* té kuptosh pse shpérndarja e burimeve éshté e réndésishme,

t'i zbatosh konceptet né problemet e pérditshme.

Né botén e informatikés, konceptet jané themelet mbi té cilat ndértohet aftésia
pér té zgjidhur detyra té ndérlikuara. Pa njé kuptim bazé té ményrave se si té dhénat
organizohen, menaxhohen dhe optimizohen, nuk mund té zhvillohet njé bazé e forté pér
programim. Cdo problem me té cilin pérballet kompjuteri, por edhe njeriu, ka strukturé,
kufizime dhe njé géllim qé duhet té arrihet. Prandaj éshté e nevojshme té mésohen teknika
qé ndihmojné né marrjen racionale té vendimeve dhe né shfrytézimin efikas té burimeve.

Pérvec késaj, konceptet e informatikés mundésojné qé zgjidhjet té jené jo vetém té sakta,
por edhe optimale. Ményrat e organizimit té té dhénave, kuptimi i modeleve té zgjidhjes, si
dhe zgjedhja e strategjisé sé duhur pér njé problem konkret, jané pjesé e
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aftésive qé do té zhvillohen pérmes késaj mésimi. Kéto jané aftési qé pérdoren edhe né jetén
reale, kur duhet té zgjidhet rruga mé e miré, té shpérndahen detyrat ose té organizohet
koha.

Struktura té té dhénave

Strukturat e té dhénave pérfagésojné ményrén se siinformacionet organizohen dhe
ruhen, né ményré mé té lehté qé té pérdoren. Pér shembull, lista e nxénésve né ditar ose
tabela me orarin e mésimit jané shembuj realé té strukturave qé shérbejné pér ruajtjen e
té dhénave. Né informatiké, struktura té tilla mund té jené radhg, bashkési, lista, pemé ose
grafe, né varési té ményrés dhe vendit ku pérdoren. Secila nga kéto ményra ka pérparésité
e veta dhe pérdoret kur kérkohet njé efikasitet i caktuar ose njé ményré e vecanté e gasjes
ndaj informacionit.

SHEMBULLI 1 —ax

Imagjino njé biblioteké ku té gjitha libratjané vendosur né ményré té rastésishme.
Do té ishte e véshtiré dhe e ngadalté té gjendej libri i nevojshém. Por, nése ato jané
té renditura sipas zhanrit, autorit ose titullit, béhet shumé mé e lehté. Kjo vlen edhe
pér kompjuterét — kur té dhénat jané té organizuara né struktura, ato kérkohen dhe
pérdoren mé shpejt.

Shpérndarja e burimeve

Shpérndarja éshté njé koncept gé lidhet me ményrén se si burimet e kufizuara
(koha, hapésira, energjia) u caktohen detyrave ose proceseve. Né informatiké, kjo
mund té nénkuptojé se si koha e procesorit ndahet midis disa programeve, ose si
memoria shfrytézohet pér detyra té ndryshme. Njé shpérndarje e miré mund té ¢ojé
né ekzekutim shumé mé té shpejté dhe mé efikas té detyrave, ndérsa njé shpérndarje
e dobét sjell vonesa dhe humbje té burimeve.

SHEMBULLI 2 —ax

Imagjino qé duhet té shpérndash orarin e mésimit mes pesé [éndéve gjaté njé jave.
Nése shpenzon shumé kohé né njé léndg, té tjerat do té mbeten té papérpunuara. Njé
planimiré do té thoté shpérndarje e barabarté sipas réndésisé ose véshtirésisé sé ¢do
lénde, njé koncept qé pérdoret edhe nga kompjuterét gjaté menaxhimit té detyrave.

Optimizimi lakmitar

Qasja lakmitare (greedy) éshté njé strategji ku né ¢do hap merret njé vendim
qé duket mé i miri né até moment, pa u menduar pér pasojat e ardhshme. Edhe pse
kjo nuk con gjithmoné né zgjidhjen mé té miré té mundshme, shpesh jep rezultat té
pranueshém duke pérdorur shumé mé pak burime. Qasja e tillé pérdoret kur éshté mé
e réndésishme té arrihet shpejt njé pérgjigje sesa ajo té jeté e pérkryer.
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SHEMBULLI 3 —0Oox

Imagjino qé ke 100 denaré dhe déshiron té blesh sa mé shumé ushqgime té lehta.
Nése né ¢do hap zgjedh produktin mé té liré qé sheh, mund té blesh mé shumé, por
ndoshta jo mé cilésoret. Ky éshté njé qasje lakmitare, e ngjashme me disa algoritme
qé menjéheré zgjedhin zgjidhjen mé té miré lokale.

Pércaj dhe sundo

“Pércaj dhe sundo” (divide and conquer) éshté strategji ku njé problem i madh
ndahet né nénprobleme mé té vogla dhe mé té lehta pér t'u zgjidhur. Mé pas, ato
zgjidhen ve¢mas dhe rezultatet kombinohen né njé zgjidhje pérfundimtare. Kjo
metodé pérdoret shpesh né informatiké, sepse e ul komplikimin dhe rrit efikasitetin e
zgjidhjes. Né vend qé problemi té trajtohet si njé i téré, ai zgjidhet né pjesé.

SHEMBULLI 4 —Oox

Kur pérgatitet njé prezantim, nuk shkruhet i gjithé teksti menjéheré. Fillimisht
béhet titulli, pastaj pérmbajtja né pjesé, shtohen imazhe dhe né fund béhet bashkimi
i té gjithave. Kjo qasje mund té zbatohet edhe né zgjidhjet kompjuterike.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

1. Cfaré pérfagésojné strukturat e té dhénave?

2. Pse éshté i réendésishém shpérndarja e burimeve?

3. Qasja lakmitare a jep gjithmoné zgjidhjen mé té miré?

4. Jep njé shembull nga jeta e pérditshme gé i ngjan njé strukture té té dhénave.

5. Harto njé plan mésimi ku pérdoret shpérndarja e kohés.

6. Pérshkruaj si do té organizoje njé biblioteké duke pérdorur njé strukturé té
caktuar.
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Mbaje mend cfaré ke mésuar:
* Strukturat e té dhénave jané bazé pér menaxhimin efikas té informacionit.
« Shpérndarja e burimeve mundéson pérdorim mé té miré té kohés dhe hapésirés.

* Qasja lakmitare zgjedh zgjidhjen mé té miré lokale, por jo gjithmoné zgjidhjen mé
té miré globale.

* “Pércaj dhe sundo” pérdoret pér zgjidhjen mé efikase té detyrave komplekse duke
i ndaré né pjesé.

 Konceptet e informatikés mund té zbatohen edhe jashté programimit, né jetén e
pérditshme

Té njéjtat koncepte gé pérdoren né programim, si optimizimi, shpérndarja dhe
modelimi, studiohen edhe né ekonomi, menaxhim dhe matematiké. Pér shembull,
optimizimi i rrugéve né transport ose planifikimi i orareve té punés. Strukturat e té
dhénave si grafet pérdoren né rrjetet sociale pér analizimin e lidhjeve mes njerézve.
Algoritmet lakmitare pérdoren né aplikacione celulare pér marrje té shpejté
vendimesh (pér shembull: zgjedhja e rrugés mé té shkurtér). Hulumtoni si pérdoren
né sisteme reale dhe mendoni ku ju do t'i zbatonit.
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3.3 Numrat binaré: paragitja dhe zbatimi

Tashmé e di té...

@ dallosh numrat dhe ményrat e paragitjes sé tyre.
@ numrin dhjetor (decimal) si vleré né situata té pérditshme.
@ njohésh réndésiné e saktésisé gjaté punés me numra.

@ pérdorésh njési té ndryshme matjeje dhe té llogarisésh veprimet bazé
aritmetike.

@ shpjegosh ku dhe si hasen numrat né teknologjiné rreth nesh.

, DETYRA PER PERSERITJE:

1. Cfaré do té thoté strategjia “pércaj dhe sundo™?

2. Shkruaj njé skenar né té cilin ndarja e njé detyre con né zgjidhje mé té lehteé.

EM  NE PERMBAJTIET QE PASOJNE DO TE MESOSH TE:

« shpjegosh cfaré éshté sistemi binar dhe si funksionon.

paragesésh numrat e ploté né shkrim binar.

dallosh midis sistemit binar dhe atij dhjetor.

T
¢ lidhésh numrat binaré me funksionimin bazé té kompjuteréve. % & 7 g
® 779 7
« paragesésh informacionin si bité dhe bajté. g%@%}%%é @f
Y 1
Firet
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zbatosh numrat binaré né situata praktike.
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Né epokén digjitale, pothuajse ¢do teknologji mbéshtetet né procese gé pérdorin
numra. Numrat nuk jané vetém pjesé e matematikés, por jané thelbi i komunikimit mes
njeriut dhe makinés. Cdo kompjuter, telefon, oré digjitale apo mikroprocesor komunikon
dhe pérpunoninformacione duke pérdorur numra. Megjithaté, kéta numra nuk jané té njéjté
me ata qé pérdorim ¢do dité. Kompjuterét pérdorin njé sistem té vecanté qé mundéson
pérpunim té saktg, té shpejté dhe té besueshém: sistemin binar.

Gjithcka gé shihet né ekran - imazhe, tinguj, tekste, né thelb transformohet né
njé seri vlerash binare. Kjo do té thoté se ¢do informacion gé njé kompjuter fut ose merr,
né fund reduktohet né vlera té pérbéra vetém nga dy mundési, O dhe 1. Me fjalé té tjera,
kompjuterét nuk “mendojné” me numra dhjetoré (0-9), por me numra binaré, té cilét jané
baza e logjikés digjitale.

Paragitja e numrave né shkencén kompjuterike bazohet né sistemin binar, i cili
pérdor vetém dy shifra: O dhe 1. Ky sistem éshté zgjedhur sepse éshté shumé mé e thjeshté
dhe mé efikase qé pajisjet elektronike té njohin dy gjendje, prania ose mungesa e rrymés,
pra vlera e larté ose e ulét e tensionit. Me kété thjeshtési mundésohet ndértimi i pajisjeve
komplekse gé pérpunojné sasi té médha informacioni me shpejtési dhe saktési.

SHEMBULL —Oox

Té paragitet numri 5 né sistemin binar.
Pérdoret metoda e pjesétimit me 2:
5/2=2mbetjel

2 /2=1mbetje 0

1/2 =0 mbetjel

Lexohet nga poshté lart: 101.

Pra, 5 né sistemin binar éshté 101.

Paragitja e informacionit me zero dhe njéshe quhet pérdorim i bitéve. Njé bit éshté
sasia mé e vogél e té dhénave dhe mund té jeté ose O ose 1. Teté bite formojné njé bajt, i cili
éshté njésia mé e pérdorur pér ruajtjen dhe transferimin e té dhénave.

Né pajisjet digjitale, si¢ jané kamerat, pérdoret sistemi binar pér té koduar ¢do piksel me njé
vleré té caktuar. Sa mé shumeé bite té pérdoren pér ¢do piksel, ag mé e madhe éshté saktésia
e ngjyrave dhe detajeve. Né ¢do pajisje, madje edhe né komponentét mé té vegjél, kodi binar
ka rolin kryesor né pérpunimin dhe ruajtjen e té dhénave.
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SHEMBULL —Ox

Si kodohet shkronja A né kod binar?

Néhstandardin ASCII, shkronja A ka numrin 65. E paragitur né sistemin binar, kjo
ésnteé:

65 /2 =32 mbetje 1

32 /2 =16 mbetje 0

16 / 2 = 8 mbetje O

8 /2 =4 mbetje 0

4 [ 2 =2 mbetje 0

2 /2 =1mbetje 0

1/2=0mbetjel

Lexohet nga poshté lart: 1000001

Kjo do té thoté se shkronja A ruhet si 1000001 né memorien e kompjuterit.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

Cfaré éshté numri binar?

Pse kompjuterét pérdorin sistemin binar?

Kthe numrin 9 né sistemin binar.

Cfaré éshté njé bajt dhe sa bite pérmban?

Kthe numrat 10, 12 dhe 15 né sistemin binar.

Me sa bite mund té paragiten saktésisht 256 vlera t€ ndryshme?

&S BN =

Mbaje mend ¢faré ke mésuar:

« Sistemi binar pérdor vetém dy shifra: 0 dhe 1.

* Kompjuterét punojné me numra binaré pér shkak té natyrés elektronike té
komponentéve té tyre.

¢ (do numeér, shkronjé ose e dhéné né kompjuter paragitet né formé binare.

« Bit dhe bajt jané njési bazé pér matjen e té dhénave.

« Shndérrimi nga sistemi dhjetor né binar béhet pérmes pjesétimit me 2.

- Hulumto si duket aritmetika binare dhe si béhet mbledhja e numrave binaré.
¢ Hulumto si kompjuteri pérdor sistemin binar pér paragitjen e imazheve dhe tingujve.
* Lexo pér formatet IEEE pér paragitjen e numrave dhjetoré (floating point).

« Hulumto si paragiten numrat negativé né kompjuter (pér shembull, me “plotésimin me
dy” - two's complement).
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Bazat e kodimit dhe enkriptimit

Tashmé e di té...

@ njohésh numrat binaré dhe t'i lidhésh me paragitjet digjitale.
@ dallosh hapat logjiké dhe algoritmiké.
@ kuptosh ¢faré éshté informacioni dhe si paragitet me simbole.

@ ndjekésh hapat bazé né analizén e njé problemi.

, DETYRA PER PERSERITJE:

1. Savlera mund té paragiten me 6 bite?

2. Shkruaj si do té paragitej numri 100 né formé binare.

‘ ,‘ NE PERMBAJTJET QE PASOJNE DO TE MESOSH TE:

* shpjegosh cfaré éshté kodimi dhe ku zbatohet.

+ dallosh kodimin nga enkriptimi.

njohésh shembuj té kodimit né jetén e pérditshme.

kuptosh pse pérdoren shifrat dhe si ndihmojné né mbrojtjen e informacionit.

dallosh mes mesazheve publike dhe atyre sekrete.

» mendosh si mund té paragiten té dhénat né ményra té ndryshme.

Né botén e komunikimit digjital ekziston njé nevojé e vazhdueshme gé informacioni
té paraqitet, té transmetohet dhe té ruhet né ményré té sigurt, té sakté dhe té kuptueshme.
Pér kété arsye, qé nga ditét e hershme té qytetérimit njerézor, jané zhvilluar metoda té
ndryshme pér transformimin e mesazheve nga njé formé né tjetrén, njé proces i njohur si
kodim. Pérmes kodimit, kuptimet mund té transmetohen edhe pa pérdorimin e gjuhés sé
shkruar, ndérsa enkriptimi, si njé degé e vecanté, mundéson qé kéto mesazhe té mbeten
sekrete. Pér té kuptuar programimin dhe pérpunimin digjital té té dhénave, éshté e
nevojshme té zotérohen fillimisht kéto koncepte bazé, sepse ato pérbéjné themelin mbi té
cilin ndértohen siguria dhe shkémbimi i informacionit né botén moderne.
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Dallimi midis kodimit dhe enkriptimit shpesh humbet kur pérdoren né gjuhén e
pérditshme, por né informatiké ato kané kuptime shumé té sakta. Kodimi nénkupton
shndérrimin e informacionit nga njé formé né njé tjetér pér ta béré mé té lehté leximin,
pérpunimin ose ruajtjen. Pér shembull, pérdorimi i kodit binar pér té paraqitur shkronja
dhe simbole né kompjuter éshté njé formé kodimi. Nga ana tjetér, enkriptimi éshté
njé metodé me té cilén fshihet pérmbajtja e vérteté e mesazhit, né ményré qé vetém
personat e autorizuar mund ta deshifrojné até. Kuptimi i kétyre termave pérbén njé bazé
té domosdoshme pér mésimet e ardhshme mbi siguriné e té dhénave, certifikatat digjitale
dhe rrjetet kompjuterike.

Kodimi

Gjaté historisé sé njerézimit, kodimi éshté pérdorur sinjé ményré pér té transmetuar
mesazhe midis njerézve, veganérisht né situata kur informacioni duhej té kuptohej vetém
nga marrés té caktuar. Njé nga shembujt mé té njohur historiké té njé forme té tillé kodimi
éshté alfabeti i Morse-it, i cili éshté pérdorur né komunikimin telegrafik. Né kété sistem,
¢do shkronjé e alfabetit pérfagésohej me njé kombinim sinjalesh té shkurtra dhe té gjata
(pika dhe viza). Edhe pse sot duket primitiv, kodi Morse konsiderohej ményra revolucionare
e kodimit, sepse mundésonte komunikim pérmes impulseve té thjeshta elektrike. Né
kuptimin informatik, kjo formé kodimi pérfagéson njé pararendés té paraqitjes digjitale té
informacionit, ku kombinime simbolesh (ose sinjalesh) pérdoren pér té pérfagésuar sakté
kuptimet.

SHEMBULLI 1 —0Oox

Kodi Morse

u -n

Shkronja “A” né kodin Morse paragitet si “-", gé do té thoté njé piké e shkurtér
e ndjekur nga njé vijé e gjaté. Né té njéjtén ményré, "B” paragitet si “-...". E gjithé
alfabeti anglez, si dhe numrat dhe disa shenja speciale, kané kodin e tyre né kété
alfabet. Pérdorimi i alfabetit Morse konsistonte né dérgimin e sinjaleve elektrike
ose impulseve té drités qé kuptoheshin nga marrésit qé e njihnin shifrén. Késhtu
mundésohej transmetimi i informacionit edhe né kushte té véshtira kur komunikimi
me zé nuk ishte i mundur.

Né sistemet informatike, kodimi nuk pérdoret vetém pér fshehjen e té dhénave,
por edhe pér t'i paragitur ato né njé ményré qé mund té pérpunohet nga makinat. Lloji
mé bazik dhe mé i réndésishém i kodimit né botén kompjuterike éshté kodimi binar.
E gjithé bota digjitale bazohet né paragitjen e informacionit me vetém dy gjendje, O
dhe 1. Kéto vlera binare pérdoren pér té pérfagésuar ¢do lloj té dhéne: numra, tekst,
imazhe, tinguj dhe video. Cdo shenjé e tekstit, pér shembull, paragitet pérmes njé kodi
standard sig éshté ASCII (American Standard Code for Information Interchange), ku
¢do shkronjé, numér ose shenjé speciale ka vlerén e saj unike binare.
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SHEMBULLI 2 —ax

Kodimi ASCII
Shkronja “A" sipas standardit ASCIl ka vlerén 65. Né formé binare ajo éshté

01000001. Né ményré té ngjashme, shkronja “a" ka vlerén 97, qé né formé binare
paragitet si 01100001. Me ndihmén e kétyre kodeve, teksti mund té shndérrohet né
vargje vlerash binare qé kompjuteri mund t'i ruajé dhe pérpunojé lehtésisht. Kjo tregon
se kodimi nuk ka gjithmoné funksion sekret, por éshté thelbésor pér komunikimin mes

njeriut dhe makinés.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Enkriptimi

Enkriptimi, si proces i fshehjes sé kuptimit té mesazhit, gjithmoné ka gené
njé pjesé e réndésishme e komunikimit té sigurt. Njé nga shembujt e paré dhe mé
té njohur éshté shifra e Cezarit, e eméruar sipas Jul Cezarit, i cili e pérdorte pér té
enkriptuar mesazhe ushtarake. Parimi i késaj enkriptimi bazohet né zhvendosjen e
thjeshté té shkronjave té mesazhit pér njé numér té caktuar pozicionesh né alfabet.
Késhtu, cdo shkronjé e mesazhit origjinal zévendésohet me njé tjetér gé ndodhet disa
vende mé tutje né alfabet. Edhe pse sot kjo tekniké konsiderohet e dobét dhe e lehté
pér t'u thyer, ajo pérfagéson njé hyrje té miré né konceptin e enkriptimit simetrik, ku i
njéjti celés pérdoret si pér enkriptim ashtu edhe pér dekriptim.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 3 —0Oox

+
+
(@]
Hebl
=
5=
E
=
@©
e
(=)
©
=
o
(o)
—
@©
N
@©
[an]
~
@©
&
=

Shifra e Cezari

Nése né shifrén e Cezarit pérdoret zhvendosje me 3 pozicione, atéheré shkronja “A”
béhet “D", “B" béhet “E" dhe késhtu me radhé. Pér shembull, fjala “INFO" shndérrohet né
“LSKR". Pér ta deshifruar mesazhin, marrési duhet té dijé se éshté pérdorur zhvendosje
prej tre pozicionesh prapa. Ky metodé e thjeshté tregon se si informacioni mund té
fshihet, por edhe sa e réndésishme éshté qé transmetimi i celésit té jeté i sigurt, nése
dikush e zbulon gelésin, mund ta deshifrojé lehtésisht mesazhin.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Shogéria moderne digjitale mbéshtetet né metoda té avancuara enkriptimi pér
té garantuar siguriné e komunikimeve, transaksioneve dhe ruajtjes sé té dhénave.
Ndryshe nga teknikat e thjeshta té sé kaluarés, si shifra e Cezarit, metodat e sotme
pérdorin algoritme matematikore komplekse dhe protokolle kriptografike. Dy nga
modelet mé té pérdorura jané enkriptimi simetrik dhe ai asimetrik. Te enkriptimi
simetrik, i njéjti celés pérdoret si pér shifrimin ashtu edhe pér dekriptimin e té dhénave,
qé do té thoté se té dy palét né komunikim duhet ta posedojné té njéjtin celés dhe ta
mbajné até sekret. Nga ana tjetér, te enkriptimi asimetrik, si algoritmi RSA, pérdoren
dy celésa, publik dhe privat, g& mundésojné komunikim té sigurt dhe autentifikim pa
nevojé pér shkémbim paraprak té celésave sekreté.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 4 —Ox

Enkriptimi asimetrik me RSA

Kur njé person déshiron t'i dérgojé njé mesazh njé personitjetér pérmesinternetit,
ai mund ta enkriptojé mesazhin me celésin publik té marrésit. Pasi mesazhi té arrijg,
marrési e dekripton até me celésin e tij privat (sekret). Né kété ményré, edhe nése
dikush e ka kapur mesazhin, nuk mund ta lexojé pa gelésin privat. RSA dhe algoritme
té ngjashme jané baza e komunikimeve té sigurta sot pérmes HTTPS, bankave online
dhe nénshkrimit digjital.

Kriptografia éshté shkenca pér mbrojtjen e informacionit duke e shndérruar até
né njé formé qé nuk mund té kuptohet pa gelésin pérkatés. Ajo éshté pérdorur qé nga
kohét e lashta, por né epokén digjitale éshté béré njé pjesé e pazévendésueshme e
funksionimitté pérditshémtéinternetit, sistemeve bankare, shérbimeve shéndetésore
dheinstitucioneve geveritare. Ndryshe nga kodimiizakonshém, kriptografia nuk synon
vetém té transformojé té dhénat, por edhe t'i mbrojé ato nga gasja e paautorizuar.

Sistemet kriptografike bazohen né parime dhe algoritme matematikore dhe
mundésojné autentikim, konfidencialitet, integritet dhe pandryshueshmériné té té
dhénave. Sa heré gé njé person kycet né njé fage interneti, kryen njé transaksion
online ose dérgon njé email, kriptografia éshté ajo gé siguron se informacioni éshté i
sigurt.

Kriptografia moderne bazohet né parimin e shndérrimit té té dhénave té
lexueshme (i ashtuquajturi “tekst i thjeshté”) né té dhéna té enkriptuara (“tekst i
koduar”), duke pérdorur algoritme kriptografike dhe celésa. Né kété proces, té dhénat
béhen té pakuptueshme pér kédo gé e kupton, pérveg nése ka celésin e duhur pér
dekriptim. Ky proces mund té jeté simetrik, ku i njéjti celés pérdoret si pér enkriptim
ashtu edhe pér dekriptim, ose asimetrik, ku pérdoren dy ¢elésa té ndryshém, publik dhe
privat. Sistemet simetrike jané mé té shpejta, por kérkojné njé ményré té sigurt pér
ndarjen e ¢elésave, ndérsa ato asimetrike ofrojné mé shumé fleksibilitet dhe pérdoren
né situata ku transmetimi i sigurt i gelésit nuk éshté i mundur. Kriptografia zbatohet
né email-e, transaksione bankare, nénshkrime digjitale, certifikata dhe enkriptimin e
té dhénave té ruajtura né kompjuteré ose pajisje celulare. Pa kéto teknologji, besimi
né botén digjitale do té ishte pothuajse i pamundur.
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

©® N O AW N e

Cfaré paraget nocioni "kodim” dhe si ndryshon nga enkriptimi?

Shpjego dallimin ndérmjet enkriptimit simetrik dhe atij asimetrik.

Cilat jané elementet bazé té shifrés sé Cezarit dhe si funksionon ajo?

Cfaré roli luajné celési publik dhe ai privat né algoritmin RSA?

Shndérro mesazhin e méposhtém né kodin Morse: “HELLO".

Shifro fjalén “DATA" duke pérdorur shifrén e Cezarit me celés 3.

Shpjego si do té pérdorej algoritmi RSA gjaté dérgimit té postés elektronike.

Imagjino qé ke njé celés sekret pér enkriptim simetrik. Pérshkruaj si do ta ndaje me

njé bashképunétor pa e kapur dikush tjetér

Mbaje mend ¢faré ke mésuar:

Kodimi éshté procesi i shndérrimit té informacionit nga njé formé né njé tjetér, me géllim
pérpunimin, ruajtjen ose transmetimin mé té lehté.

Enkriptimi pérdoret pér mbrojtjen e té dhénave, duke e koduar informacionin né ményré
qé pa celésin té mos mund té lexohet.

Shembull i kodimit éshté kodi Morse, ku shkronjat paragiten me pika dhe viza.

Shifra e Cezarit éshté njé nga format mé té vjetra té enkriptimit, e bazuar né zhvendosjen
e shkronjave né alfabet.

RSA éshté njé algoritém kriptografik asimetrik qé pérdor celés publik dhe privat pér
komunikim té sigurt.

Né enkriptimin simetrik, i njéjti celés pérdoret pér enkriptim dhe dekriptim.

Né kriptografiné moderne, pérve¢ RSA, pérdoren edhe algoritme té tjera si AES
(Advanced Encryption Standard) dhe ECC (Elliptic Curve Cryptography).

Certifikatat digjitale dhe protokolli SSL pérdorin enkriptimin pér té siguruar
komunikimin né internet.

Funksionet hash (pér shembull SHA-256) pérdoren pér té verifikuar integritetin e té
dhénave.

Kriptografia kuantike éshté njé fushé e avancuar qé pérdor fenomene kuantike pér té
krijuar kode té pathyeshme.

Parimet e enkriptimit dhe kodimit jané baza e sigurisé kibernetike dhe pa to, komunikimi
modern digjital do té ishte objektiv i lehté pér kegpérdorim. %
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



Cfaré éshté programimi?

Tashmé e di té...

@ shpjegosh cfaré éshté kompjuteri dhe cilat jané komponentét e tij kryesoré
@ dallosh harduerin dhe softueri

@ pérdorésh pajisje digjitale pér detyra té pérditshme.

9) N

:‘ . . . .
DETYRA PER PERSERITJE:

1. Pse kodi Morse konsiderohet pér formé kodimi, por jo enkriptim?

2. Shkruaj udhézues se si do té enkriptohej dhe dekriptohej njé mesazh duke pérdorur
njé celés simetrik:

I NEPERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESODH TE:

. ”shpjegosh cfaré pérfagéson programimi,

« pérshkruash dhe té shpjegosh proceduréN pér zgjidhjen e njé problemi té caktuar.

Né jetén e pérditshme, kompjuterét pérdoren pér njé numér té madh detyrash:
llogaritje, pérpunim tekstesh, vizatim, komunikim dhe shumé té tjera. Por, veté kompjuteri
nuk di si t'i kryejé kéto detyra. Ai duhet té marré udhézime té garta dhe té sakta pér ¢do
hap qé duhet té béjé. Pikérisht kjo éshté thelbi i programimit. Programimi éshté procesi
i krijimit té njé séré udhézimesh, té shkruara né njé gjuhé té vecanté té kuptueshme
pér kompjuterin respektivisht gjuhén e programimi. Kéto udhézime grupohen né té
ashtuquajturin program, i cili e udhézon kompjuterin ¢faré saktésisht té béjé, né ¢faré rendi
dhe né cilat kushte. Qéllimi i késaj mésimi éshté qé nxénési té njihet me thelbin bazé té
programimit, zbatimin e tij dhe pse kjo aftési éshté e réndésishme né botén digjitale sot.

Programimi éshté njé aktivitet né té cilin njerézit - té quajtur programues -
krijojné udhézime pér kompjuterin. Kéto udhézime, ose instruksione, quhen kod dhe
shkruhen né njé gjuhé programimi. Gjuha programuese éshté njé mjet pérmes té
cilit njeriu mund té komunikojé me makinén. Cdo gjuhé ka rregullat, gramatikén dhe
strukturén e saj, ngjashém me gjuhét natyrore. Pér shembull, ashtu si fjalia ,Ndize llambén”
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ka njé kuptim té qarté pér njeriun, edhe instruksioni turnOn(light) mund té keté kuptim pér
kompjuterin, nése éshté i shkruar né njé gjuhé programimi té kuptueshme. Qéllimi éshté té
pérshkruajmé até qé duam qé kompjuteri té béjé — hap pas hapi.

SHEMBULLI 1 —OxX

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Imagjino se duhet t'i japésh njé roboti udhézime pér té kryer njé detyré shtépiake.
Nése déshiron gé té lahen enét, udhézimet do té ishin: “shko te lavamani”, “hap
ujin”, “vendos detergjent”, “laj enén”, “shpérlaje”, “vendose té thahet”. Né ményré té
ngjashme, programuesi i jep kompjuterit hapa té qarté, ¢do hap duhet té jeté i sakteé,

pa paqartési.

Kur njé program shkruhet njé heré, kompjuteri mund ta kryejé té njéjtén detyré
gjithmoné né té njéjtén ményré dhe pa gabime, pér sa kohé gé kodi éshté i sakté. Kjo
e bén programin njé mjet té fugishém pér automatizim - aktivitete qé do té merrnin
kohé dhe do té ishin té prirura ndaj gabimeve njerézore, shndérrohen né detyra qé i
kryen makina shpejt dhe sakté. Programet nuk pérdoren vetém pér projekte té médha
dhe komplekse - ato gjenden edhe né punét e pérditshme: kalkulatori, telefoni celular,
bankomati, frigoriferi apo ora e mencur, té gjitha funksionojné sipas njé programi té
shkruar nga njeriu.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 2 S ¢

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Né kalkulator, kur shkruhet “5 + 3 =", né prapaskené ekzekutohet njé program qé
i lexon numrat, e njeh veprimin “+", e llogarit shumén dhe e shfaq rezultatin. Té gjitha
kéto hapa jané té pérshkruara paraprakisht né kodin e programit.

Eshté e réndésishme té kuptohet se programuesi jo veté gé shkruan kod, ai
mendon né ményré logjike, i ndan detyrat né pjesé mé té vogla, kontrollon nése jané
marré parasysh té gjitha situatat e mundshme dhe e teston kodin pér t'u siguruar
qé funksionon si¢ duhet. Kur njé program nuk sillet si¢ pritet, béhet i ashtuquajturi
“debagim” (gjetja dhe korrigjimi i gabimeve). Programimi éshté njé kombinim i té
menduaritlogjik, kreativitetit dhe disiplinés. Nuk éshté domosdoshmérisht e nevojshme
njohuri e madhe né matematiké, por aftésia pér zgjidhjen e problemeve.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare

SHEMBULLI 3 —Oox

Pér té krijuar njé aplikacion gé llogarit sa kohé nevojitet pér njé udhétim, duhet
té futen distanca dhe shpejtésia, ndérsa programi té llogarisé kohén = distanca /
shpejtésia. Por programuesi duhet té parashikojé cfaré do té ndodhé nése dikush
vendos shpejtésiné = 0. Kjo do té shkaktonte njé gabim, prandaj, njé programues i miré
do té shtojé njé kontroll shtesé: “nése shpejtésia = 0, shfag mesazhin: Vendos njé vleré
té vlefshme”.
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return ( {

"number”

W i s A T
numoer

Programimi nuk éshté vetém shkrim kodi, ai éshté njé art i shprehjes sé
sakté dhe logjike té hapave qé kompjuteri duhet t'i kryejé. Pérmes programimit,
kompjuterét pérdoren pér té automatizuar, pérshpejtuar dhe thjeshtuar proceset
né jetén e pérditshme. Té mésuarit e programimit do té thoté té fitosh aftésiné pér
té zgjidhur probleme, pér té ndértuar digka té re dhe pér té kuptuar si funksionojné
mjetet digjitale qé pérdorim ¢do dité.

e

return
})

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJEN E NJOHURIVE

1. Cfaré pérfagéson gjuha e programimit?

2. Cili éshté ndryshimi midis harduerit dhe programit?
3. A kérkon gjithmoné programimi matematiké?

4. Cilat jané aktivitetet kryesore té njé programuesi?
5. Gfaré éshté debagimi dhe pse éshté i réndésishém?
Mbaje mend ¢faré ke mésuar!

* Programimi pérfagéson shkrimin e instruksioneve pér kompjuterin.
* Instruksionet shkruhen né gjuhé programimi.

* Programet pérdoren pér automatizimin e detyrave.

* Programuesi mendon né ményré logjike dhe e teston programin.

« Gabimet eliminohen pérmes debagimit.

¢ Hulumto cilat jané gjuhét programuese mé té popullarizuara sot.
« Tento té zgjidhésh njé enigmé logjike ku ¢do hap duhet té jeté i qarté dhe i sakté.

« Vizito ndonjé platformé falas online pér mésimin e programimit si Scratch ose Code.

org. %
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Gjuha programuese dhe pérkthyesi

Tashmé e di té...

@ dallosh harduerin dhe softuerin,

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

@ shpjegosh ¢faré pérfagéson programimi,

@ pérshkruash njé proceduré logjike pérmes njé sekuence udhézimesh.

9

‘—f?

DETYRA PER PERSERITJE:

TEMA 2 | Jetesa online

1. Shpjego me fjalét e tua ¢faré éshté programimi.
2. Pérshkruaj njé detyré nga jeta gé mund té automatizohet me program.
3. Pérmend disa pajisje qé pérdorin programe.
4. Cfaré bén programuesi kur ndodh njé gabim né program?

5. Pse éshté e réndésishme gé ¢do instruksion té jeté i garté dhe i sakté?
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' NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« shpjegosh ¢faré éshté pérkthyesi

« shpjegosh ¢faré éshté kompilatori

TEMA 4 | Puna me tekst

* bésh dallimin midis ményrave té ndryshme té punés sé pérkthyesit dhe kompilatorit.

Kur njerézit duan té komunikojné me kompjuterét, pérdorin gjuhé specifike qé
mund té kuptohen nga makina. Kéto gjuhé, té quajtura gjuhé programimi, pérfagésojné
njé ményré té shprehjes formale dhe logjikisht té organizuar, e cila mundéson shkrimin e
instruksioneve gé mund kompjuteri t'i ekzekutojé. Ndryshe nga gjuhét natyrore qé njerézit
i pérdorin pér komunikim té pérditshém, gjuhét programuese duhet té jené té sakta, té
strukturuara dhe pa dykuptimési. Pa njé gjuhé té tillé, programimi nuk do té ishte i mundur,
sepse kompjuteri nuk e kupton gjuhén njerézore, por vetém kodin e makinés, njé varg
komandash binare.

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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Gjuha programuese mundéson shprehjen e logjikés dhe hapave gé duhet té
ekzekutohen pér zgjidhjen e njé detyre té caktuar. Cdo gjuhé ka sintaksén e saj, rregulla
sipas té cilave shkruhet kodi. Ekzistojné shumé gjuhé programimi si C++, Python, Java,
JavaScript dhe té tjera, dhe secila ka stilin e vet té shkrimit dhe fushat e pérdorimit.
Zgjedhja e gjuhés varet nga detyra qé zgjidhet - disa gjuhé jané mé té pérshtatshme pér
aplikacione celulare, disa pér llogaritje shkencore, ndérsa té tjera pér zhvillim uebi. Edhe
pse té ndryshme né pamje, té gjitha kané njé géllim té pérbashkét: té shndérrojné ideté
njerézore né formén qé kompjuteri mund ta ekzekutojé.

SHEMBULLI 1 S D

Né C++ shkruhet instruksioni ‘cout << “Pérshéndetje”;" pér té shfaqur tekst.
Né Python, i njéjti géllim shprehet si print("Pérshéndetje”). Té dy shembujt arrijné
té njéjtin rezultat, shfagjen e tekstit, por né ményra té ndryshme, né pérputhje me
sintaksén e secilés gjuhé.

Gjuha programuese nuk kuptohet drejtpérdrejt nga kompjuteri. Kodi i shkruar
fillimisht duhet té “pérkthehet” né gjuhé makinerie. Kété rol e kané pérkthyesit, té
ciléet mund té jené dy llojesh: kompilatoré dhe interpretues. Kompilatori e merr té
gjithé kodin burimor, e analizon dhe e shndérron né njé program té ekzekutueshém, i
cilimund té hapet dhe té pérdoret mé vete. Interpretuei, nga ana tjetér, e lexon kodin
rresht pas rreshti dhe e ekzekuton drejtpérdrejt, pa krijuar njé skedar té vecanté.

SHEMBULLI 2 —0OoxX

Kur shkruhet programi né C++, kompilatori fillimisht e pérkthen té gjithé kodin
né njé skedar té ekzekutueshém .exe. Pastaj ai skedar mund té hapet né kompjuter.
Né Python, interpretuesi e lexon drejtpérdrejt até qé éshté shkruar dhe e ekzekuton
menjéheré. Dallimi éshté i ngjashém me até nése njé shfagje regjistrohet né film
(kompilohet) ose luhet drejtpérdrejt para publikut (interpretohet).

Pérkthyesijo vetém qé e shndérron kodin né gjuhé makinerie, por edhe kontrollon
nése sintaksa éshté e sakté. Nése né kod ka gabime — mungon njé presje, njé kllapé
ose pérdoret njé emér i pasakté i variables, pérkthyesi do té sinjalizojé dhe nuk do
ta vazhdojé procesin. Ky kontroll éshté shumé i réndésishém sepse parandalon
ekzekutimin e udhézimeve té gabuara ose té pasigurta. Késhtu, gjuha programuese
dhe pérkthyesi sé bashku krijojné njé proces té sigurt dhe efikas té zhvillimit té
softuerit.

SHEMBULLI 3 —0OoxX

Nése programuesi shkruan né C++ ‘cout << “Pérshéndetje” pa piképresje né
fund, kompilatori do té kthejé njé gabim: “expected ;" before end of statement”.
Késhtu, programuesi menjéheré e di ku duhet té ndérhyjé dhe ta korrigjojé gabimin,
pérpara se programi té ekzekutohet.
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¢ Hulumto si funksionon kompilatori pér C++ (g++) ose interpretuesi i Python-it.

* Provo té shkruash njé kod té shkurtér né Python dhe shiko ¢faré ndodh nése bén njé
gabim sintaksor.

« Vizito fagen [LearnPython.org](https://www.learnpython.org/?utm_source=chatgpt.
com) dhe provo shembuj té thjeshté. %

Gjuhétprogramuese dhe pérkthyesitjané mjete kyce né procesin e programimit.
Pa to, nuk do té ishte e mundur té shkruhen, pérkthehen dhe ekzekutohen
udhézime pér kompjuterét. Ato mundésojné komunikim té sakté, té sigurt dhe
efikas ndérmjet njeriut dhe makinés. Kuptimi i ményrés se si funksionojné ato
vendos bazén pér té gjitha njohurité e ardhshme qé lidhen me zhvillimin e softuerit
dhe zgjidhjeve digjitale.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

Krahaso ményrén e funksionimit té kompilatorit dhe interpretuesit.

Pse éshté e réndésishme sintaksa né gjuhén programuese?

1

2

3. Amund té pérdoret njé gjuhé programuese pér té gjitha detyrat?
4. Cili éshté rolii pérkthyesit né procesin e ekzekutimit té programit?
5

Cfaré do té ndodhé nése ka gabim né kod?

Mbaje mend ¢faré ke mésuar! ( (

* Gjuhét programuese pérdoren pér té shkruar udhézimet.

+ Kompilatori e shndérron té gjithé programin né kod makinerik. ( 7 -

* Interpretuesi e ekzekuton programin rresht pas rreshti. -’

)

Sintaksa éshté njé grup rrequllash qé duhet té respektohen.

Pérkthyesi paralajméron nése ka gabime né kod.




; Dallimi ndérmjet gjuhéve programuese:

Scratch, C++, Java, Python, PHP, Lisp

Tashmé e di té...

@ shpjegosh cfaré éshté gjuha programuese,

@ dallosh ndérmjet kompilatorit dhe interpretuesit,

@ njohésh gabimet né sintaksé.

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Cfaré éshté gjuha programuese?
2. Cilat lloje pérkthyesish ekzistojné?

3. Cili éshté parimi i punés sé kompilatorit?
4. Cili éshté parimi i punés sé interpretuesit?

5. Cfaré éshté gabimi sintaksor?

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

i

« gosh cili éshté dallimi midis gjuhéve té ndryshme programuese

« dallosh ményrén e punés sé gjuhéve té ndryshme programuese

Né botén e programimit ekzistojné dhjetéra, madje edhe gindra gjuhé programuese,
secila me pérparésité, rrequllat, pérdorimin dhe audiencén e vet té synuar. Cdo gjuhé éshté
krijuar me njé qéllim té caktuar: disa jané té pérshtatshme pér pérdorim arsimor, té tjera
pér zhvillimin e softuerit sistemor, disa pér aplikacione ueb, ndérsa té tjera périnteligjencén
artificiale. Edhe pse té gjitha shérbejné pér té shkruar udhézime qé kompjuterii ekzekuton,
ményra se si kéto udhézime shkruhen, lexohen dhe ekzekutohen mund té ndryshojé né
ményré té konsiderueshme. Prandaj éshté e réndésishme gé nxénési té njihet me disa gjuhé
té ndryshme, me géllim qé té fitojé njé kuptim mé té gjeré pér mundésité e programimit.

Gjuha e paré me té cilén zakonisht njihen fillestarét éshté Scratch. Sic éshté tashmé
e njohur, béhet fjalé pér njé gjuhé programuese vizuale e zhvilluar nga MIT, ku né vend qé
té shkruet kodi pérdoren blloge grafike qé lidhen si njé enigmé. Kjo gasje i eliminon gabimet
sintaksore dhe u mundéson nxénésve té pérgendrohen né logjikén, rendin e veprimeve dhe
kushtet né program. Scratch pérdoret pér krijimin e lojérave, animacioneve dhe simulimeve
té thjeshta, duke ofruar njé ményré interaktive té té mésuarit pa pamjen frikésuese té
“kodit té vérteté”.
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

SHEMBULLI 1 —ax

Né Scratch, nése déshironi qé personi té |évizé pérpara 10 hapa, thjesht zgjidhet
blloku “léviz 10 hapa” dhe lidhet me blloget e tjera. Nuk ka nevojé pér shkrim té kodit
tekstual ose pér t'u shqetésuar pér piképresje.

Gjuha e réndésishme e radhés éshté C++, njé nga gjuhét programuese mé té
vjetra dhe mé té fugishme qé pérdoret ende sot. Ajo éshté njé gjuhé e kompiluar, qé
do té thoté se programi i ploté fillimisht pérkthehet né kod makinerik dhe vetém mé
pas ekzekutohet. C++ éshté i njohur pér shpejtésiné e tij, kontrollin mbi memorien
dhe mundésiné e operacioneve né nivel té ulét. Ai pérdoret né zhvillimin e sistemeve
operative, sistemeve té integruara, madje edhe né videolojéra. Megjithaté, pér
shkak té sintaksés sé tij komplekse, nuk rekomandohet si gjuhé e paré pér fillestarét
absoluté, por éshté shumé i pérshtatshém pér nxénésit e avancuar. C++ éshté themel
pér shumeé rrjete sociale si dhe pér kriptovaluta. Shpejtésia dhe stabiliteti i tij e béjné
até njé gjuhé ideale pér shumé lloje softuerésh.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 2 —0Oox

Pér té shfaqur tekst né C++, pérdoret kodi ‘cout << “pérshéndetje”;, por
paraprakisht duhet té pérfshihet edhe skedariikokés #include <iostream> si koké dhe
té shkruhet funksioni main(), gjé qé pérfagéson njé prag mé té larté hyrés krahasuar
me Scratch.

Java dhe Python jané dy gjuhé moderne me pérdorim té gjeré. Java éshté njé
gjuhé e orientuar né objekte dhe shumé e strukturuar, e cila pérdoret pér aplikacione
celulare (veganérisht Android), programe desktop dhe aplikacione ueb. Python, nga
ana tjetér, éshté njé gjuhé skriptimi, shumé e popullarizuar pér shkak té sintaksés
sé saj té thjeshté dhe lexueshmérisé sé larté. Ajo pérdoret né mésimin e makinerive,
pérpunimin e té dhénave, shkencé dhe automatizim. Shumé fillestaré e nisin
programimin pikérisht me Python pér shkak thjeshtésisé sé tij.
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Tema 4: Pérpunimi i tekstit

SHEMBULLI 3 —Oox

Né Python, pér shfagjen e tekstit mjafton té shkruhet print(«Pérshéndetje»)",
ndérsa né Java i njéjti rezultat kérkon mé shumé rreshta kodi dhe thirrje té objekteve.
Kjo e bén Python mé intuitiv pér kontaktin e paré me programimin.

PHP dhe Lisp pérfagésojné gjuhé té specializuara. PHP pérdoret mé sé shpeshti
pér programim né anén e serverit té web-it, vecanérisht pér fage dinamike. Ai futet
brenda kodit HTML dhe mundéson ndérveprim me bazat e té dhénave dhe pérpunimin
e formularéve. Lisp, nga ana tjetér, éshté njé nga gjuhét mé té vjetra, e njohur pér
zbatimin e saj né inteligjencén artificiale dhe programimin funksional. Edhe pse
pérdoret rrallé nga fillestarét, Lisp ofron njé ményré krejtésisht té ndryshme té té
menduarit, pasi pérdor rekursion dhe pérpunim simbolik té té dhénave.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 4 —_Oox

Né PHP, nése déshironi té shfagni tekst, shkruhet: <?php echo “Pérshéndetje!”;
7>, gjé qé tregon se si gjuha futet brenda HTML-sé. Né Lisp, shprehja (+ 1 2) do té
thoté mbledhje, operatori vendoset né fillim, gjé qé éshté e kundért me shumicén e
gjuhéve programuese.

Kuptimi i dallimeve midis gjuhéve programuese u mundéson nxénésve té
béjné njé zgjidhje té informuar pér até me cilén gjuhé té vazhdojné. Secila nga
kéto gjuhé ka pérparésité, dobésité dhe fushat e saj té pérdorimit. Nga Scratch
pér intuité vizuale, te C++ pér kontroll sistemor, Java dhe Python pér aplikacione,
deri te PHP dhe Lisp pér ueb dhe inteligjencé artificiale, spektri éshté i gjeré dhe i
vlefshém pér eksplorim.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Krahaso Scratch dhe Python sipas ményrés sé shkruarit té kodit.

2. Pse PHP pérdoret shpesh né zhvillimin e ueb-it?

3. Cilat ngjashméri kané Java dhe C++?

4. Cila gjuhé éshté mé e miré pér aplikacione me inteligjencé artificiale?

5. Pérshkruaj dallimin midis gjuhés sé kompiluar dhe té interpretuar me njé shembull.
Mbaje mend ¢faré ke mésuar!

* Scratch éshté gjuhé vizuale, e pérshtatshme pér fillestarét.

C++ éshté i kompiluar dhe i fugishém pér detyra té avancuara.

Python ka sintaksé té thjeshté dhe gamé té gjeré pérdorimi.

Java éshté objektivisht i orientuar dhe stabil.

 PHP pérdoret pér ueb, ndérsa Lisp pér inteligjencé artificiale.

* Instalo Scratch dhe provo té krijosh njé animacion.

¢ Shkruaj njé program té shkurtér né Python dhe krahasoje me té njéjtén detyré né Java.
* Hulumto si pérdoret PHP né faget gé i viziton té internetit.

¢ Provo Lisp né njé kompilator online dhe analizo sintaksén e tij.

3
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Mjedisi i integruar pér programim

Tashmé e di té...

@ shpjegosh cfaré éshté IDE
@ dallosh kompilimin nga interpretimi

@ njohésh gabimin sintaksor

9

‘—fT

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Cfaré éshté gjuha programuese vizuale?
2. Pér cfaré pérdoret mé shpesh C++?
3. Cila gjuhé éshté mé e pérshtatshme pér fillestarét?

4. Cilat jané pérparésité e Python?

5. Cfaré éshté e vecanté te Lisp?

* shpjegosh ¢faré éshté IDE

* njohésh dhe dallosh mjedise té ndryshme zhvillimi

Né programimin modern, procesi i té shkruarit, testimit dhe ekzekutimit té kodit
nuk béhet né njé konzolé té zbrazét ose manualisht né vijén e komandés. Né vend té
késaj, pérdoren mjete té specializuara gé e lehtésojné gjithé procesin e zhvillimit. Kéto
mjete njihen si mjedis i integruar i zhvillimit (IDE). Njé IDE pérfagéson njé paketé té
ploté softuerike gé pérmban té gjitha komponentét e nevojshém pér programim efikas:
redaktor kodi, kompilator, debagim dhe konzolé pér ekzekutim. Ky mjedis i ploté pérdoret
si nga fillestarét ashtu edhe nga programuesit profesionisté, sepse ofron njé ményré té
strukturuar pune dhe kontroll vizual mbi procesin e zhvillimit.

Mijedisi i zhvillimit té integruar pérfagéson “shtépiné” e programuesit — vendin ku
shkruhen, kontrollohen dhe ekzekutohen programet. Ndryshe nga njé redaktues i thje-
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shté teksti, IDE ofron funksione si plotésimi automatik i kodit, theksimi i gabimeve
sintaksore, kontrollii tipeve dhe qasje e shpejté te mjetet pér kompilim. Kéto karakteristika
jo vetém qé e pérshpejtojné zhvillimin, por e béjné até edhe mé produktiv. Pérmes IDE-sé,
nxénési mund té shohé menjéheré nése njé pjesé e kodit éshté shkruar sakté, si dhe ta
testojé até me shtypjen e njé butoni.

SHEMBULLI 1 —0OoxX

Né Visual Studio Code, ndérsa shkruhet cout, IDE-ja automatikisht ofron pjesén
e mbetur té shprehjes, duke shtuar << dhe duke sugjeruar endl. Kjo e ul rrezikun e
gabimeve dhe e rrit shpejtésiné e shkrimit té kodit.

Né njé IDE ekziston edhe mundésia pér kompilim dhe ekzekutim direkt té kodit
brenda veté programit. Nuk ka nevojé qé nxénési té hapé manualisht vijén e komandés,
té gjejé fajllin dhe tastartojé me njé komandé té vecanté. Me njé klikim, i gjithé programi
pérkthehet dhe ekzekutohet. Pér mé tepér, IDE mundéson njékohésisht redaktimin
e disa fajllave, ndjekjen e strukturés sé projektit dhe menaxhimin e varésive midis
pjeséve té kodit.

SHEMBULLI 2 ¢

Nése né njé program variabla x duhet té keté vlerén 5, por IDE tregon se ajo merr
vlerén 3, pérmes debagerit lokalizohet rreshti né té cilin ndodh gabimi dhe propozohet
korrigjimi.

Mjediset moderne té integruara té zhvillimit ofrojné edhe module shtesé si
simulatoré pér pajisje harduerike, terminale té integruara, ose integrim me sisteme
pér kontrollin e versioneve si Git. Né kontekstin arsimor, disa IDE jané pérshtatur
pér fillestaré, me pamje mé té thjeshtuar dhe funksione té kufizuara - si Thonny pér
Python ose Arduino IDE pér mikrokontrollues. Kéto variante ofrojné njé baraspeshé
fillestar midis funksionalitetit dhe thjeshtésisg, duke mundésuar njé kalim mé té lehté
nga mjetet vizuale te kodi real.

SHEMBULLI 3 —OoxX

Nése né njé program variabla x duhet té keté vlerén 5, por IDE tregon se ajo merr
vlerén 3, pérmes debagerit lokalizohet rreshti né té cilin ndodh gabimi dhe propozohet
korrigjimi.

Mjediset moderne té integruara té zhvillimit ofrojné edhe module shtesé si simulatoré
pér pajisje harduerike, terminale té integruara, ose integrim me sisteme pér kontrollin
e versioneve si Git. Né kontekstin arsimor, disa IDE jané pérshtatur pér fillestareg,
me pamje mé té thjeshtuar dhe funksione té kufizuara - si Thonny pér Python ose
Arduino IDE pér mikrokontrollues. Kéto variante ofrojné njé baraspeshé fillestar
midis funksionalitetit dhe thjeshtésisé, duke mundésuar njé kalim mé té lehté nga
mjetet vizuale te kodi real.
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Mjedisi i integruar i zhvillimit pérfagéson njé vend gendror pér shkrimin dhe
testimin e programeve. Pavarésisht nése béhet fjalé pér njé projekt fillestar apo
njé aplikacion profesional, pérdorimi i IDE-sé e lehtéson ndjeshém punén, e rrit
efikasitetin dhe e zvogélon mundésiné e gabimeve. Njohja e komponentéve dhe
funksioneve té saj éshté hapi i paré drejt programimit té vérteté.

1. Cfaré éshté IDE?
2. Cilat jané tre komponentét kryesoré té njé IDE?

(s]s]c] -

3. Pér ¢faré pérdoret debageri?
4. A éshté e mundur té ekzekutohet njé program pa IDE? R L
5. Cilat IDE pérdoren pér Python? C o -

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Pérshkruaj dallimin midis IDE dhe njé redaktuesi té thjeshté teksti.
2. Cili éshté roli i plotésimit automatik né IDE?

3. Si ndihmon debageri né zbulimin e gabimeve?

4. Cfaré jané breakpoints dhe kur pérdoren?

5. Cila éshté IDE mé e pérshtatshme pér fillestarét dhe pse?

Mbaje mend ¢faré ke mésuar!

* IDE pérfagéson njé mjedis té integruar pér shkrimin, kontrollimin dhe ekzekutimin
e kodit

Pérfshin redaktor, kompilator dhe debager

Ndihmon né zbulimin dhe hegjen e gabimeve

 Mundéson njé pasqyré té shpejté dhe vizuale té rezultateve
Eshté ideale si pér fillestarét ashtu edhe pér profesionistét

\\\\\\\\\\\

* Instalo Visual Studio Code dhe shkruaj njé program né Python
« funksionin e debugging dhe pérdor breakpoints

¢ Hulumto si funksionon integrimi i Git né IDE

* Krahaso dy IDE dhe shéno dallimet e tyre
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Shkrimi, ekzekutimi dhe korrigjimi i njé
programi

Tashmé e di té...
@ shpjegosh cfaré éshté mjedisi i integruar i zhvillimit dallosh
@ gjuhét bazé programuese

@ japésh shembuj té IDE-ve

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Pér cfaré shérben IDE?

2. Cilin mjedis pér C++ e njeh?

,I NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:
) 2

. “shpjegosh cfaré éshté debagimi

¢ kompilosh

Procesi i krijimit té njé programi nuk pérfundon me kodin e shkruar. Pérkundrazi,
shkrimi éshté vetém hapi i paré né procesin mé té gjeré té zhvillimit té softuerit. Programi
duhet té kompilohet, té ekzekutohet dhe té kontrollohet nése sillet ashtu sig pritet.
Zakonisht, versioni i paré i kodit pérmban gabime - sintaksore, logjike ose gabime gjaté
ekzekutimit. Prandaj, njé fazé e réndésishme né programim éshté debagimi, procesi i
zbulimit dhe hegjes sé gabimeve né kod. Kuptimi i késaj térésie éshté thelbésor pér ¢do
nxénés qé méson programimin, sepse e udhéheq nga teoria drejt zbatimit praktik.

Shkrimi i njé programi fillon me pérdorimin e njé redaktuesi teksti qé éshté pjesé e
IDE-sé. Futén udhézime né gjuhén e zgjedhur programuese, duke u kujdesur pér sintaksén,
renditjen e elementeve dhe logjikén e sakté. Kodi duhet té jeté i lexueshém, i rrequlluar
me rreshta bosh dhe me komente gé shpjegojné pjesé té logjikés. Me shkrim té sakté
zvogélohet mundésia e gabimeve dhe lehtésohet analiza e mévonshme.
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

SHEMBULLI 1 —ax

Kur shkruajmé njé program né C++, nése harrojmé té vendosim ;' né fund
té rreshtit, do té marrim njé gabim sintaksor gjaté kompilimit. IDE si Code::Blocks
automatikisht do ta theksojé rreshtin e gabuar dhe do té shfagé mesazhin: “expected
" before ‘return”.

Pas shkrimit, kodi duhet té kompilohet, kjo do té thoté té pérkthehet nga kodi
burimor né kod té kuptueshém pér makinén. Ky proces kontrollon nése ka gabime
sintaksore, si fjalé kyce té shkruara gabim, kllapa té harruara ose shprehje té pasakta.
Nése ekzistojné gabime, kompilatori shfaq mesazhe gé tregojné rreshtin dhe llojin
e gabimit. Nxénésit méson t'i lexojé dhe t'i interpretojé kéto mesazhe, gjé qé éshté
pjesé e pérditshmérisé sé ¢do programuesi.

Tema 2: Té jetuarit online

SHEMBULLI 2 —ax

Nése shkruhet njé komandé ku né njé pozicion pér numér té ploté vendoset tekst,
kompilatori do té raportojé gabim sepse teksti nuk mund t'i caktohet njé variable té

mn

tipit té ploté. IDE do té theksojé: “invalid conversion from ‘const char* to ‘int".

Pas kompilimit té suksesshém, vijon ekzekutimi i programit. Né kété fazé, kodi
startohet dhe shfaq rezultatin né ekran. Nése programi nuk sillet ashtu sig pritet,
mund té ekzistojé njé gabim logjik, programi ekzekutohet pa probleme, por nuk jep
rezultatin e sakté. Kéto gabime jané mé té véshtirat pér t'u zbuluar, sepse kompilatori
nuk i detekton.
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SHEMBULLI 3 —0Oox

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Nése programi duhet té llogarisé prodhimin, por né kod pérdoret + né vend té *,
rezultati do té jeté i gabuar, pa paralajmérim. Programi do té funksionojé, por nuk do
té béje até qé kérkohet.

Debagimi éshté procesi me té cilin zbulohen dhe analizohen gabimet logjike
ose té fshehura. Pérdoren mjete si breakpoints, pika né kod ku ekzekutimi ndalet
dhe funksioni step-by-step pér té ndjekur rrjedhén e variablave. IDE-té mundésojné
shfaqgje vizuale té vlerave dhe lévizje té lehté népér rreshta pér verifikim. Kjo teknikeé i
ndihmon nxénésit té kuptojné saktésisht se ¢faré ndodh né kodin e tyre.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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return ( {

"number”

Shkrimi i njé programi nuk pérfundon me kodimin. Cdo program duhet té
kompilohet me kujdes, té testohet dhe nése éshté e nevojshme té debagohet.
Gabimet nuk duhet té konsiderohen si déshtim, por si pjesé e natyrshme e procesit.
Me ¢do gabim té korrigjuar mésohet dicka e re. Zotérimi i debagimit do té thoté
zotérimi i njé prej aftésive mé té réndésishme né programim.

if return

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Jep njé shembull té gabimit sintaksor.

2. Cfaré pérfagéson njé mesazh gabimi nga kompilatori?
3. Pérshkruaj si béhet debagimi hap pas hapi.

4. Cilat mjete té IDE pérdoren pér debagim?

5. Pse disa gabime nuk zbulohen gjaté kompilimit?

Mbaje mend cfaré ke mésuar!

« Shkrimi i kodit kérkon kujdes ndaj sintaksés dhe logjikés

Gabimet jané pjesé normale e procesit

Kompilatori kontrollon sintaksén

Ekzekutimi tregon nése rezultati éshté i sakté

Debagimi éshté procesi i zbulimit dhe zgjidhjes sé gabimeve

\\\\\\\\\\\
J
qr
N

* Shkruaj njé program té shkurtér me gabim logjik té géllimshém dhe pérpiqu ta gjesh
¢ Hulumto si funksionon debagimi né Visual Studio Code

 Méso si vendoset breakpoint

* Pérkthe mesazhet e gabimeve nga anglishtja né gjuhén shqipe dhe shpjego ¢faré
kuptimi kané %
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3.10 R GEENE e

Tashmé e di té...

@ njohésh elementet bazé té mjedisit programues

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

@ dallosh redaktorin, kompilatorin dhe dritaren e ekzekutimit

@ cfaré do té thoté té merret njé rezultat né ekran

TEMA 2 | Jetesa online

DETYRA PER PERSERITJE:
" 1. Shpjego cfaré do té thoté té kompilohet njé program.
2. Cilat jané llojet kryesore té gabimeve né programim?
3. Pse debagimi éshté i réndésishém?

4. Sipérdoret breakpoint?
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5. Cfaré do té thoté gabim logjik?

£ NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« shpjegosh ¢faré éshté deklarata né programim,

TEMA 4 | Puna me tekst

« dallosh deklaratén pér shfagje né ekran nga komandat tjera,

¢ kuptosh se si programet komunikojné me pérdoruesin

Né botén e programimit, ¢do komandé qé i japim kompjuterit quhet deklaraté.
Deklaratat jané elementet bazé ndértuese té ¢do programi, ato i tregojné kompjuterit
saktésisht cfaré té béjé. Pérmes tyre kryhen veprime té ndryshme: llogaritje, ruajtje té vlerave
ose gjéja mé e réndésishme pér kété mésim, shfagja e mesazheve dhe rezultateve né ekran.
Shfagja e informacionit éshté forma e paré e ndérveprimit midis programit dhe pérdoruesit.
Kur shkruajmé njé program, éshté e réndésishme jo vetém qé ai té funksionojé, por edhe té

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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mund té tregojé cfaré ka béré. Pikérisht pér kété arsye, té mésuarit rreth deklaratave pér
shfagje né ekran pérfagéson njé hap kyg né zhvillimin e té menduarit logjik dhe komunikues
te nxénési.

Né ¢do program gé komunikon me njeriun, ekziston nevoja té shfaget informacion,
qofté airezultatinjé llogaritjeje, udhézim, paralajmérim apo mesazh suksesi. Pér kété géllim
pérdoret njé lloj i vecanté i deklaratave gé mundésojné dérgimin e mesazheve né ekran. Me
to, programi béhet i kuptueshém dhe i dobishém pér personin qé e pérdor. Kur ekzekutohet
njé deklaraté e tillé, né ekran shfaget saktésisht ajo qé éshté pércaktuar, tekst, numér ose
kombinim i té dyjave. Ky shfagim éshté déshmi vizuale se dicka ka ndodhur né program. Pér
shembull, mund té shfagim rezultatin e njé veprimi matematikor ose thjesht té dérgojmé
njé mesazh pérshéndetés.

Pérve¢ mesazheve té pavarura, shpesh shfagen edhe vlera qé mé paré jané llogaritur
ose futur. Né njé rast té tillé, programi jo vetém qé e ka kryer hapin e kérkuar té llogaritjes,
por edhe ia komunikon rezultatin pérdoruesit. Kjo éshté jashtézakonisht e réndésishme
pér kontrollin, kur pérdoruesi sheh ¢faré éshté shfaqur, ai mund té vlerésojé nése programi
funksionon si¢ duhet. Né kété ményré krijohet ndérveprim, pérdoruesi fut dicka, programi
e pérpunon dhe mé pas e shfaq rezultatin. Pa kété fazé té fundit, programi do té dukej
“memec”, pa ményré pér té trequar se ¢faré po ndodh brenda tij.

Eshté shumé e réndésishme té kuptohet se renditja e deklaratave né program e
pércakton rendin né té cilin shfagen mesazhet. Programet ekzekutohen nga lart poshté, me
radhé, pérveg nése éshté pércaktuar ndryshe. Kjo do té thoté se nése duam qé fillimisht té
shfaget dicka, e mé pas dicka tjetér, ato deklarata duhet té renditen sakté. Nése ndérrohet
renditja e tyre, edhe rezultatiné ekran do té jeté ndryshe. Né kété ményré nxénésit mésojné
se si “mendon” programi, logjika e tij ndiget né ményré té rrepté dhe té sakté, dhe ¢do
ndryshim ka pasoja né daljen gé ne shohim.

Ndonjéheré duam gqé mesazhet té shfagen né rreshta té vecanté, njéra poshté
tjetrés. Pér kété géllim ekzistojné mekanizma me té cilét pércaktohet njé rresht i ri. Me
to mund té kontrollohet pamja e tekstit né ekran, nése do té jeté né njé vijé té vetme apo
i shpérndaré né disa rreshta, nése do té keté hapésiré boshe apo gjithcka do té shfaget sé
bashku. Kjo éshté e dobishme pér rrequllimin vizual té informacionit, né ményré qé dalja té
duketerregullt, e lexueshme dhe e kéndshme pér t'u paré. Pikérisht pérmes kétyre detajeve
mésohet se programimi nuk éshté vetém logjiké, por edhe komunikim me personin gé e
sheh rezultatin.

Deklaratat pérshfagje jané ndér té parat qé mésohen, sepse japin menjéheré rezultat
té dukshém. Ato sjellin ndjenjé arritjeje, kur shfaget njé mesazh, nxénési e di se programi
po funksionon. Me to fillon té kuptohet dinamika e rrjedhés sé programit, sepse mesazhet
dhe rezultatet e shfaqura jané pasqyrim i drejtpérdrejté i asaj qé ndodh “né prapaskené”.
Pérmes tyre arrihet edhe reagimi kthyes, nése dicka nuk shfaget si¢ duhet, kjo mund té
tregojé pér njé gabim logjik. Prandaj, kéto deklarata nuk jané vetém mjet pér shfagje, por
edhe mjet pér kontroll dhe pérmirésim té programit.
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

Cfaré pérfagéson njé deklaraté né programim?

Pse éshté e réndésishme deklarata pér shfagje né ekran?

Si e kupton pérdoruesi ¢faré ka béré programi?

Cfaré ndodh nése ndryshohet renditja e deklaratave?

Krijo njé skenar me dy mesazhe qé duhet té shfagen né rend té sakté.

Pérshkruaj si do té dukej dalja nése té gjitha mesazhet shfagen né té njéjtin rresht.

N o v s W N e

Shpjego pse shfagja né ekran éshté pjesé e réndésishme e ¢do algoritmi.

Mbaje mend cfaré ke mésuar!

« Deklaratat jané instruksione qé programi i ekzekuton me radhé.

« Deklarata pér shfagje mundéson komunikimin me pérdoruesin.

 Programi i shfaq rezultatet ose mesazhet pérmes ekranit.

« Eshté e réndésishme si renditen deklaratat - nga kjo varet si do té jeté dalja.

¢ Rregullimi vizual i daljes ndihmon té kuptohet ¢faré ndodh né program.

* Hulumto si shfagen mesazhet né aplikacionet celulare.

* Imagjino njé program qé shfaq njé menu dhe shpjego si do té dukej renditja e
shfagjes.

* Shkruaj njé skenar né té cilin mesazhii shfaqur varet nga njé vleré e méparshme.

« Mendo si do té dukej njé test me mé shumé pyetje dhe rezultate té shfaqura.

3
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3.11 BEICLNLE

Tashmé e di té...

@ dallosh vlerat numerike dhe tekstuale,

@ kryesh veprime té thjeshta matematikore, kuptosh ¢faré do té thoté hyrje dhe
dalje e té dhénave, punosh me hapa té thjeshté logjiké né njé detyré, dish se
variablet shérbejné pér ruajtjen e té dhénave.

“ DETYRA DHE PYETJE PER PERSERITJE:

1. Pse éshté e réndésishme qgé informacioni i shfaqur té jeté i rrequllt?
2.lmagjino njé program qé shfaq njé mesazh pérshéndetés. Shpjego ¢faré bén ¢do hap.

3. Mendo njé situaté ku duhet té shfaget rezultati i njé veprimi. Pérshkruaj logjikén.

' NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

¢ njohésh dhe té shkruash njé komandé té vlefshme né pseudogjuhé, deklarosh
variable dhe t'u japésh vlera, realizosh hyrje dhe dalje me “vendos” dhe “shfaq”,
pérdorésh operacione aritmetike né pseudogjuhé, shkruash njé algoritém té ploté
me disa hapa.

Pseudogjuha éshté formé e thjeshtuar dhe pérshkruese e programimit qé pérdoretsi
hap para kodimit té vérteté. Me ndihmén e saj mésohet logjika e programimit pa u ngarkuar
me detajet e sintaksés. Ajo nuk ekzekutohet drejtpérdrejt né kompjuter, por shérben pér
planifikimin dhe shpjegimin e hapave qé do té ndigte njé program. Eshté vecanérisht e
dobishme kur programimi mésohet pér heré té paré. Pérmes pseudogjuhés, nxénésit
marrin njé ide se si funksionon kodi “pas ekranit” - si merren té dhénat, si pérpunohen dhe
si merret rezultati.

Caktimi i vlerés:

Operacioni i paré dhe mé themelor qé pérdoret né ¢do program éshté caktimi i
vlerés. Né pseudogjuhé, kjo béhet me shigjetén <, e cila tregon se vlera né anén e djathté
duhet té vendoset né variablen né anén e majté. Pér shembull:
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variabla numeéri ploté a < 10

Kjo do té thoté se krijohet njé variabél me emrin a, e cila ruan njé numér té ploté
dhe ka vleré fillestare 10. Kjo komandé mund té pérdoret pér inicializim, por edhe pér
pérditésimin e vlerés. Pérmes saj prezantohet koncepti i ruajtjes sé té dhénave, i cili éshté
themelii ¢do llogaritjeje té métejshme.

Hyrje e té dhénave:

Programi duhet té jeté né gjendje té marré informacion nga pérdoruesi. Pér kété
qéllim pérdoret komanda vendos, e cila lejon futjen e vlerave nga tastiera. Né kété ményré
programi béhet interaktiv. Pér shembull:

vendos numér

Kjo do té thoté se pérdoruesido téfusé njévleré, e cilamé pas do té ruhet né variablén
numeér. Pa té dhéna hyrése, programi do té punonte vetém me vlera té paracaktuara, gjé qgé e
kufizon zbatueshmeériné e tij. Komanda “vendos” pérfagéson njé hap drejt sjelljes dinamike
té algoritmeve.

Dalje e té dhénave:

Elementi tjetér i réndésishém éshté shfagja e té dhénave. Me komandén shfaq,
programi mund t'i dérgojé njé mesazh ose rezultat pérdoruesit. Pér shembull:

shfaq “Vlera éshté: ”, numér

Kjo komandé do té shfaqé tekstin “Vlera éshté: " sé bashku me vlerén aktuale té
numrit. Dalja éshté e domosdoshme pér té paré rezultatin e llogaritjeve ose pér té verifikuar
se gjithcka funksionon si¢ duhet. Pa dalje, pérdoruesi nuk do té kishte pasqyré mbi punén e
programit.

Operacione aritmetike:

Me vlerat e caktuara dhe té dhénat e futura, mund té béhen llogaritje. Pseudogjuha
mbéshtet veprimet bazé aritmetike si +, -, *, /. Shembull pér mbledhje:

variabla numéri ploté, shuma<a+b

Kjo do té thoté se mblidhen vlerat e a dhe b, ndérsa rezultati ruhet né shumén.
Veprimet aritmetike jané bazé pér detyra matematikore, llogaritje me nota, numérime,
statistika dhe shumé té tjera. Me to programet marrin mundésiné té pérpunojné
informacion.

Pérmes kombinimit té hyrjes, daljes, caktimit té vlerave dhe veprimeve aritmetike,
fitohet njé algoritém funksional. Pér shembull:

shfaq “Vendos dy numra:”
vendos X, y

variabla numér i ploté, produkti ¢« x *y
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Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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Ky algoritém i mundéson pérdoruesit té fusé dy numra, pas sé cilés programi i

shumézon dhe e shfaq rezultatin. Pérmes shembujve té tillé mésohet struktura e ploté e
zgjidhjes sé problemeve pérmes ményrés algoritmike té té menduarit. Kéto njohuri do té
shérbejné si bazé pér tema mé té ndérlikuara si kushtet, ciklet dhe funksionet.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

Cfaré do té thoté simboli < né pseudogjuhé?

Cila fjalé pérdoret pér futjen e vlerés nga tastiera?

Shpjego ¢faré bén komanda shfaq.

Shkruaj njé algoritém qé shfaq katrorin e njé numri té futur.
Kérko nga pérdoruesi té fusé tre numra dhe shfaq shumén e tyre.

Krijo njé algoritém qé llogarit vlerén e (x +y) / 2.

N o v s wN e

Shkruaj njé algoritém qé shfaq: “Miré se erdhe, [emri]”, ku emrifutet nga pérdoruesi.

Mbaje mend cfaré ke mésuar!

 Né pseudogjuhé pérdoren komanda té thjeshta dhe intuitive.

Variablet krijohen me “variabla”, ndérsa vlera caktohet me <.

Me vendos merren té dhéna nga pérdoruesi, ndérsa me shfaq paraqiten rezultatet.

I I U M

Mund té kryhen operacione bazé matematikore: +, -, *

Kombinimi i hyrjes, llogaritjes dhe daljes formon njé algoritém funksional.

Nése duam ta formalizojmé edhe mé shumé logjikén, mund té pérdorim njé
pseudogjuhé me struktura si nése ... atéherg, pérsérit, dhe kushte si x > y. Kéto
konstruksione mundésojné marrjen e vendimeve dhe pérséritien e veprimeve.
Gjithashtu mund té pérdoren edhe formate pseudokodi qé ngjajné me gjuhé té
vérteta programimi (si Python ose C++), por pa rregulla té rrepta sintaksore. Kjo e bén
pseudogjuhén njé uré lidhése mes té menduarit logjik dhe programimit praktik.
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3,12 Sekuenca e deklaratave

Tashmé e di té...

@ shkruash njé deklaraté té thjeshté pér shfagje né ekran

@ kuptosh konceptet pseudogjuhé dhe instruksion

@ ndjekésh logjikén e njé rrjedhe bazé programi

DETYRA PER PERSERITJE
1. Si shkruhet shumézimi i dy variablave?
2. Pse éshté e réndésishme té kombinohen hyrja, aritmetika dhe dalja?

3. Shkruaj pseudokod qé do té llogarisé diferencén e dy numrave.

‘ ,‘ NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

¢ krijosh lloje té ndryshme té variablave.

Né programim, njé sekuencé deklaratash pérfagéson njé grup instruksionesh gé
ekzekutohen sipas njé rendi té caktuar njéra pas tjetrés, pa kushte apo kapércime. Ky éshté njé
mekanizém bazé pér ndértimin e programit, sepse mundéson pércaktimin e hapave té garté dhe
logjiké. Kur njé program lexohet nga fillimi deri né fund, ¢do deklaraté kryen njé funksion té caktuar,
dhe kjo né rendin né té cilin shfaget né kod. Kjo vazhdimési quhet ekzekutim sekuencial, ndérsa
veté instruksionet formojné bllokun sekuencial. Sekuenca éshté pika fillestare nga e cila mé pas
zhvillohen logjikat programuese pérmes kushteve dhe cikleve, prandaj kuptimi i saj i sakté éshté
thelbésor.

Cdo deklaraté né program pérfagéson komandé qé kompjuteri e ekzekuton. Kur kéto
deklarata renditen njéra poshté tjetrés, pa kontrolle shtesé si kushte apo pérséritje, ato formojné
njé sekuencé. Né njé bllok té tillé, rendi éshté jashtézakonisht i réndésishém, kompjuterii ekzekuton
instruksionet né ményré lineare, nga lart poshteé. Kjo do té thoté se rezultatii njé komande mund té
ndikojé né até qé vjen mé pas. Nése njé komandé vendoset mé herét se duhet, para se té pérgatiten
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té dhénat e nevojshme, mund té shfaget njé gabim ose rezultat i padéshiruar. Prandaj
rekomandohet qé programimi té fillojé me shkrimin e sekuencave té vogla dhe logjikisht té
lidhura té instruksioneve.

SHEMBULLI 1 —0Oax

variabél numériploté a < 10
variabél numériploté b < 5

variabél numéri ploté shuma<a+b
shfaq “Shuma éshté: ", shuma

Né kété shembull, cdo rresht varet nga ai i méparshmi. Nése ndryshohet renditja,
pér shembull nése vendoset cout para shprehjes shuma < a + b, do té ndodhé njé
gabim. Prandaj, sekuenca duhet té planifikohet me kujdes.

Sekuencé e miré organizuar mundéson lexim té lehté té kodit dhe ekzekutim
té parashikueshém. Né kontekstin arsimor, kjo do té thoté se nxénésit mésojné té
mendojné né hapa, né ményré logjike, dhe té kuptojné si kalohet nga njé veprim né
tjetrin. Né kété ményré zhvillohet jo vetém aftésia programuese, por edhe aftésia
analitike. Kjo éshté e dobishme jo vetém pér kodim, por edhe pér zgjidhjen e problemeve
né jetén e pérditshme, ku gjithashtu vlen parimii vazhdimésisé logjike.

SHEMBULLI 2 —Ox

shfag Vendos dy numra té ploté:
vendos X, y

variabél numér i ploté produkt < x *y
shfaq Produkti éshté, produkt

Né kété sekuencé, pérdoruesi fillimisht fut vlera, mé pas kryhet llogaritja dhe
né fund shfaget rezultati. Cdo rresht duhet té vijé né rend té sakté qé té merret njé
rezultat i viefshém.

Pérvec késaj, sekuenca mundéson modulimin e logjikés, pra grupimin e
operacioneve gé kané njé qéllim té pérbashkét. Né kété ményré mund té krijohen
blloge logjike qé kuptohen dhe testohen lehté. Pér kété arsye, programuesit shpesh e
organizojné programin né segmente funksionale, secili i pérbéré nga sekuenca e vet.
Edhe kur kalohet né struktura mé komplekse si kushtet dhe ciklet, ¢do pjesé brenda
tyre do té formohet nga njé sekuencé instruksionesh.
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SHEMBULLI 3 —aoxX

variabél numér i ploté m < 8

variabél numériploté n < 3

variabél numér i ploté diferenca <~ m -n
shfaq “Diferenca éshté: ", diferenca

Pérséri, komandat duhet té ekzekutohen me radhé. Nése pérpigemi té pérdorim
diferenca para llogaritjes sé saj, do té shfaget gabim.

| 48R PERFUNDIM |

Sekuenca e deklaratave éshté themelii ¢do programi. Kuptimiiményrés se siekzekutohen
instruksionet me radhé pérfagéson njé hap kyg né mésimin e programimit. Pa kété koncept,
nuk mund té kalohet né logjika mé té ndérlikuara. Prandaj, nxénésit duhet té mésojné jo vetém
té shkruajné instruksione, por edhe t'i organizojné ato né ményré logjike dhe kuptimplote né
njé sekuencé. Kjo do t'u mundésojé té krijojné programe té géndrueshme, funksionale dhe té
lexueshme.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Shkruaj njé program gé lexon dy numra té ploté dhe shfag shumén dhe produktin e
tyre.

2. Krijo njé sekuencé ku fillimisht futen vlerat, pastaj kryhet njé llogaritje dhe mé pas
shfaget rezultati.
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3. Ndrysho renditjen e instruksioneve dhe krahaso rezultatin dalés.

4. Pse éshté e réndésishme qé njé variabél té mos pérdoret para se té deklarohet?
Mbaje mend ¢faré ke mésuar!

* Sekuenca pérfagéson instruksione té lidhura logjikisht

« (do deklaraté ekzekutohet me radhé, pa kapércim

« Gabimet shpesh ndodhin pér shkak té renditjes sé gabuar

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

+ Organizimi i kodit né blloge logjike e lehtéson leximin

* Njé sekuencé e shkruar miré éshté themelii njé programi té géndrueshém

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

¢ Hulumto si zbatohet ekzekutimi sekuencial né robotiké
* Njih sekuenca né detyra té pérditshme: gatim, ecje deri né shkollé

» Pérpiqu té shkruash njé program qé pérdor tri sekuenca té ndryshme

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare

¢ Provo ¢faré ndodh nése sekuenca ndérpritet né mes %
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3_13 Variablat dhe konstantat

Tashmé e di té...

@ njohésh ekzekutimin sipas radhés

@ shkruash njé sekuencé deklaratash

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Shpjego ¢faré éshté njé sekuencé deklaratash.

2. Pse éshté i réndésishém renditja e instruksioneve?
3. Shkruaj tri instruksione gé jané té lidhura logjikisht.
4. Cfaré do té ndodhé nése instruksionet zhvendosen?

5. Cilat jané pérparésité e ekzekutimit sekuencial?

‘ J, NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« krijosh variabla dhe konstante
 caktosh vlera fillestare variablave

+ dallosh ményrén e funksionimit té variablave dhe konstanteve.

Né c¢do program pérdoren informacione qé ndryshojné ose mbeten té njéjta. Qé
kompjuteri té mund té punojé me kéto informacione, ato ruhen né té ashtuquajturat
variabla ose konstante. Variablat shérbejné pér ruajtjen e té dhénave qé mund té
ndryshojné gjaté ekzekutimit té programit, ndérsa konstantet pérdoren pér té dhéna
vlerat e té cilave nuk duhet té ndryshojné. Kéto dy struktura jané baza e ¢do logjike né
programim dhe mundésojné menaxhim fleksibil té informacioneve.

Variabla éshté njé vend i emértuar né memorien e kompjuterit qé pérdoret pér
ruajtjen e njé vlere gé mund té ndryshojé. Cdo variabél ka emrin (identifikuesin), llojin e té
dhénave dhe vlerén. Emri shérben pér ta identifikuar, tipi tregon ¢faré lloj vierash mund té
pérmbajé, ndérsa vlera éshté numri ose teksti konkret. Para se té pérdoret, variabla duhet
té deklarohet, domethéné t'i thuhet programit ¢faré tipi té dhénash do té ruajé. Pérveg
késaj, mund t'i caktohet menjéheré edhe njé vleré fillestare - kjo quhet inicializim.
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SHEMBULLI 1 —ax

int mosha = 16;

Né kété shembull, pércaktohet njé variabél me emrin “mosha” qé pérmban
njé numér té ploté. Tipi int tregon se vlera gé mund té ruhet né kété variabél éshté
numeér i ploté, pra pa shifra dhjetore. Vlera fillestare gé i caktohet variablit éshté 16. Kjo
vleré quhet vleré fillestare ose iniciale dhe mund té ndryshohet gjaté ekzekutimit té
programit, né varési té nevojave té detyrés ose ndérveprimit me pérdoruesin. Pasi té
deklarohet variabla “mosha”, ajo béhet e disponueshme dhe mund té pérdoret né pjesé
té ndryshme té programit, kudo ku éshté e nevojshme.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Pasi variabla té jeté pércaktuar, ajo mund té pérdoret lirshém pér operacione dhe
llogaritje té ndryshme. Pér shembull, nése pérdoruesit i lejohet té fusé njé moshé té re,
vlera e variablit mund té pérditésohet lehtésisht me vlerén e futur. Gjithashtu, variabla
mund té pérdoret pér llogaritjie matematikore, si mbledhje, zbritje ose krahasim me
variabla té tjera. Vlera qé pérmban variabla mund té shfaget né cdo moment né ekran,
gjé gé e bén programin mé interaktiv dhe mé dinamik. Duke pérdorur variabla si kjo,
programet fitojné fleksibilitet mé té& madh dhe mundési pérshtatjeje sipas situatés
ose té dhénave té pérdoruesit. Pikérisht pér kété arsye variablat jané njé element
bazé né programim, sepse mundésojné ruajtjen dhe ndryshimin e informacionit gjaté
ekzekutimit té programeve.

Tema 2: Té jetuarit online
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SHEMBULLI 2 —0Oox

int const broj = §;

Né kété shembull, pércaktohet njé variabél konstante me emrin “numér” qé
pérmban njé numér té ploté. Tipi i késaj variabile éshté int, qé do té thoté se vlera
duhet té jeté numeér i ploté, ndérsa specifikatori const tregon se vlera e caktuar njé
heré nuk mund té ndryshohet gjaté ekzekutimit té programit. Vlera fillestare né kété
rast éshté 8 dhe ajo mbetet fikse dhe e pandryshueshme gjaté gjithé rrjedhés sé
programit. Pérdorimi i konstanteve té tilla &shté vecanérisht i dobishém kur vlerat
qé pérdoren né program jané té njohura paraprakisht dhe nuk duhet té ndryshohen
kurré.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Konstantet jané shumé té réndésishme sepse e béjné programin mé té qarté, mé té
lexueshém dhe mé té sigurt. Megenése vlera e njé konstante nuk mund té ndryshohet
pas inicializimit, programuesi éshté i sigurt se nuk do té ndodhé ndonjé ndryshim i
rastésishém ose i paqgéllimshém i saj, gjé qé parandalon gabimet ose kegkuptimet
né kod. Konstantet jané té dobishme pér pércaktimin e vlera fikse si konstanta

442

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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matematikore(pér shembull, p ose konstanta e gravitetit), por edhe pér parametra qé
mbeten té njéjté gjaté gjithé programit, si numri i ditéve né javé ose numri i muajve
né vit. Pérdorimi i konstanteve té tilla kontribuon edhe né ndryshim mé té lehté té
vlerave né té ardhmen, sepse ato deklarohen vetém né njé vend né kod. Kjo mundéson
mirémbajtje dhe menaxhim mé té lehté té programeve, veganérisht kur programi
éshté kompleks dhe ka shumé rreshta kodi.

Variablat dhe konstantet jané elemente ndértuese kyce té ¢do programi. Ato
mundésojné ruajtjen dhe menaxhimin e té dhénave, qofshin ato té ndryshueshme apo
fikse. Pérmes tyre realizohen shumé operacione logjike, llogaritje dhe ndérveprime me
pérdoruesin. Kuptimi i ményrés se si deklarohen, pérdoren dhe mbrohen variablat dhe
konstantet éshté njé hap thelbésor né procesin e mésimit té programimit. Ato pérfagésojné
mjete pérmes té cilave programi “kujton” dhe pérpunon informacionin.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Deklaro njé lartési variabél dhe caktoji njé vleré.
2. Krijo njé konstante MAX_VLERESIMI dhe vendose né 5.
3. Cfaré do té ndodhé nése pérpigesh ta ndryshosh konstanten?

4. Pse éshté e réndésishme qé variablat té kené emra pérshkrues?
Mbaje mend cfaré ke mésuar!

Variablat pérdoren pér vlera gé ndryshojné

Konstantet ruajné vlera gé nuk ndryshojné

Cdo variabél ka tip, emér dhe vleré

Inicializimi éshté caktimi i vlerés fillestare

Konstantet deklarohen me const dhe nuk mund té ndryshohen

\

/J J\

O e

A\

¢ Hulumto si pérdoren variablat né lojéra

« Pérpiqu té krijosh njé program gé pérdor si variabla ashtu edhe konstanta

* Lexo ¢faré ndodh nése pérdor njé variabél pa inicializim

« Krahaso si gjuhé té ndryshme (C++, Python, Java) menaxhojné konstantet

* Shkruaj kodin ku variabla e ndryshon vlerén disa heré %

134



9“9 Llojet e variablave

Tashmeé e di té...

@ dallosh variablat nga konstantet dallosh

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

@ dallosh tekstin nga numri né program

. DETYRA PER PERSERITJE:

1. Cfaré éshté njé variabél?

2. Cfaré éshté inicializimi i njé variabli?

TEMA 2 | Jetesa online

3. Kur pérdoret konstanta né vend té variablit?

4. A éshté e mundur té ndryshohet vlera e njé konstante?

£ NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« krijosh lloje té ndryshme variablash
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Né programimin kompjuterik, ¢do e dhéné qé pérdoret duhet t'i pérkasé njé tipi
té caktuar. Tipi i té dhénés i tregon programit sa memorie duhet té rezervojé dhe si ta
pérpunojé até té dhéné. Pér shembull, numrii ploté 5 dhe teksti “5” duken njésoj né ekran,
por jané té dhéna krejt té ndryshme. Prandaj, zgjedhja e tipit té sakté té variablés éshté
njé hap thelbésor pér shkrimin e programi té sakté dhe funksional. Tipet bazé me té cilat
hasemi mé shpesh jané: numra té ploté (int), numra decimalé (double ose float), karaktere
(char) dhe vlera logjike (bool).

TEMA 4 | Puna me tekst

SHEMBULLI 1 —0Oox

double mesatarja = 4.75;

Kétu variabla mesatarja e ruan notén e nxénésit, e cila éshté numér decimal. Nése
do té ishte pérdorur int, vlera 4,75 do té rrumbullakohej né 4. Kétu nuk béhet fjalé pér
rrumbullakim si né matematiké, por pér “prerje” té pjesés dhjetore. Né fakt, né kété rast
merret vetém numrii ploté.

Njé tip tjetér interesant éshté **char**, i cili pérdoret pér karaktere té vecanta,
si shkronja ose simbole speciale. Ky tip éshté ideal kur pérpunohen iniciale, shenja ose
simbole. Deklarohet me apostrofa rreth karakterit (‘A ‘%', ‘#'). Me kété tip nuk kryhen
veprime matematikore, por pérdoret pér pérfagésim simbolik.

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 2 —Ox
char shkronja ="A’;

Tipi i té dhénave char shérben pér ruajtjen e karaktereve té veganta, si shkronja,
shifra ose simbole. Pér shembull, ‘char bukva = ‘A’;* definon njé variabél me emrin
“shkronja” qé e ruan vlerén A. Karakteret né C++ gjithmoné shkruhen brenda thonjézave
té vetme. Ky tip pérdoret gjaté punés me té dhéna tekstuale né nivel té karaktereve
individuale ose pér kontroll dhe krahasim té karaktereve specifike né program.

SHEMBULLI 3 — O X
string emri = “Ana”;

Né kété shembull, definohet njé variabél e tipit string (varg karakteresh) me
emrin “emri”. Ky tip variabli pérdoret pér ruajtjen e té dhénave tekstuale, pra fjaléve,
frazave ose fjalive. Né kété rast konkret, variabla “emri” merr vlerén fillestare “Ana”, qé
do té thoté se kur kjo variabél pérdoret gjaté programit, ajo do té pérmbajé pikérisht
kété té dhéné tekstuale. Tipi string éshté shumé i dobishém kur duhet té ruhet dhe té
pérpunohet informacion tekstual, si emra, adresa, mesazhe dhe té dhéna té tjera té
ngjashme qé pérbéhen nga njé ose mé shumé karaktere.

Pasi té deklarohet njé herg, vlera e variablés “emri” mund té ndryshohet sipas
nevojés, pramund té shtohet tekst tjetér ose té béhen ndryshime né tekstin ekzistues.
Pér shembull, nése pérdoruesi fut njé emér té ri, vlera e variablés do té pérditésohet
me informacionin e ri. Pérveg késaj, variablat tekstuale mundésojné edhe kryerjen e
operacioneve té ndryshme, si bashkimi i fjaléve (konkatenimi), krahasimi i teksteve,
kérkimi i karaktereve brenda vargut dhe shumé veprime té tjera. Kjo i bén programet
mé dinamike dhe mé fleksibile, sepse informacioni tekstual éshté thelbésor pér
komunikimin midis pérdoruesit dhe kompjuterit.

SHEMBULLI 4 N %
bool aktivizuar = true;

Né kété shembull, definohet njé variabél logjike e tipit bool me emrin “aktivizuar”.
Variablat logjike té tipit bool mund té kené vetém dy vlera té mundshme: true (e
vérteté) ose false (e pavérteté). Né kété rast, variabla éshté inicializuar me vlerén
true, qé do té thoté se kushti qé pérfagéson kjo variabél éshté aktualisht i plotésuar
ose aktiv. Variablat logjike kané njé rol té réndésishém né kontrollin e rrjedhés sé
programit, sepse nga vlera e tyre varet ményra se si do té vazhdojé ekzekutimi i
métejshém i instruksioneve né program.

Pérdorimiivariablave logjiké éshtéidomosdoshém né situata kur duhet té kontrollohet
nése njé kusht éshté i permbushur apo jo. Pér shembull, variabla “aktivizuar” mund té
tregojé nése pérdoruesi ka leje pér qasje né njé pjesé té caktuar té programit.

444
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Nése kjo variabél ka vlerén true, programi do té vazhdojé té ekzekutojé operacione
té caktuara. Nése vlera éshté false, programi do té kryejé njé veprim tjetér ose do
ta anashkalojé procedurén e caktuar. Né kété ményré, variablat logjiké i mundésojné
programuesit qé programi té marré vendime né varési té gjendjes aktuale té kushteve,
duke e béré até mé interaktiv, dinamik dhe té pérshtatshém pér situata dhe nevoja té

ndryshme té pérdoruesve.

Tipat e variablave mundésojné strukturé dhe logjiké né programim. Me zgjedhjen e duhur
té tipit arrihet saktési, optimizim i memorjes dhe kuptueshméri mé e miré e kodit. Numrat
e ploté (int), numrat dhjetoré (float dhe double), karakteret (char) dhe vlerat logjike (bool)
jané baza e pothuajse ¢do programi. Kuptimi i géllimit té tyre dhe dallimeve mes tyre éshté

thelbésor pér ¢do fillestar né programim.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cili tip i variablés do té pérdorésh pér ruajtjen e numrit té fageve né njé libér?

2. Si ndryshojné int dhe double né precizitet?

3. Cfaré do té ndodhé nése double deklarohet me njé numér té ploté?

4. Pér ¢faré shérben char? Jep njé shembull.

5. Kur pérdoret tipi bool?
Mbaje mend ¢faré ke mésuar!

¢ Cdo té dhéné ka llojin e vet

* int pérdoret pér numra té ploté

* double pérdoret pér numra dhjetoré

* char ruan njé karakter té vetém

* bool ruan vleré logjike: true ose false

* Zgjedhja e duhur e tipit do té thoté program mé i miré

¢ Hulumto tipat float, long, short

¢ Lexo ¢faré ndodh gjaté kalimit té vlerave midis tipeve té ndryshme
* Shkruaj njé shembull ku bool e kontrollon rrjedhén e programit

« Amund té jeté char edhe numér? Hulumto

* Sishndérrohet double né int?
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Caktimi i vlerés sé njé variable

Tashmé e di té...

@ dallon variablat sipas llojit té tyre,
@ njeh numrin e ploté, numrin dhjetor, karakterin dhe vlerén logjike,

@ krijon njé variabél té re me emér dhe tip té pérshtatshém.

, DETYRA PER PERSERITJE:

1. Deklaro njé variabél pér moshén té tipit int.
2. Shkruaj njé variabél double pér peshén.
3. Krijo njé variabél char pér inicialin.

4. Defino njé bool gé do té kontrollojé nése numri éshté pozitiv.

K NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

* ujep vlera variablave,

* njeh mbivendosjen e vlerave.

Né botén e programimit, ¢do variabél ka jo vetém emér dhe tip, por edhe vleré.
Kjo vleré mund té pércaktohet gjaté krijimit té variablés ose mé voné, gjaté ekzekutimit
té programit. Procesi me té cilin vendoset ose ndryshohet vlera e njé variabli quhet
caktim i vlerés. Pér kété pérdoret operatori =. Edhe pse duket si barazim matematikor, né
programim = do té thoté “cakto”. Kjo do té thoté se ana e djathté e shprehjes llogaritet
dhe rezultati ruhet né variablén né anén e majté.

Caktimi i vlerés sé njé variabli mund té béhet né disa ményra. E para éshté
inicializimi, pra dhénia e njé vlere fillestare qé né momentin e krijimit té variablés. Kjo
ményré éshté e thjeshté dhe e bén kodin mé té lexueshém. Pér shembull, nése duam té
vendosim menjéheré temperaturén fillestare, mund té shkruajmeé:
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SHEMBULLI 1 —ax

int temperatura = 22;

Né kété rast, variabla temperatura e tipit int merr vlerén 22 gé né momentin e
krijimit. Kjo quhet inicializim dhe éshté praktika mé e zakonshme kur vlera éshté e
njohur paraprakisht.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Né rastin kur njé variabla duhet té marré vleré pas njé llogaritjeje, ajo fillimisht
mund té deklarohet pa vlerg, dhe mé pas vlera i caktohet pérmes njé shprehjeje. Pér
shembull, nése duam té llogarisim notén mesatare nga dy léndé.

SHEMBULLI 2 —ax

Tema 2: Té jetuarit online

Kétu, variabla mesatarja fillimisht vetém éshté deklaruar, por mé voné i caktohet
vlera gé del nga shprehja. Kjo tregon se variabla mund té marré vlera né ményré
dinamike, gjé qé éshté thelbésore pér programet interaktive.

Pérvec késaj, vlera e njé variabli mund té ndryshohet disa heré gjaté ekzekutimit
té programit. Kjo do té thoté se variablat jané fleksibile dhe pérmbajtja e tyre mund
té pérditésohet. Kjo quhet mbivendosje e vlerés, dhe éshté njé dukuri e zakonshme,
vecanérisht kur punohet me numérim, akumulim ose kushte.
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SHEMBULLI 3 —aoxX

int rezultati = 0;

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

rezultat = rezultati + 5;

rezultat = rezultati * 2;

Sé pari, variabla rezultati merr vlerén 0. Pastaj ajo rritet me 5, dhe mé pas
shumézohet me 2. Vlera pérfundimtare éshté 10. Ky éshté njé shembull i garté i
mbivendosjes sé vlerés, e cila mundéson ndértimin e logjikave mé komplekse né kod.

Eshté e réndésishme té theksohet se ana e majté e operatorit = duhet gjithmoné
té jeté njé variabél, dicka gé mund ta ndryshojé vlerén. Ana e djathté, ndérkaq, mund
té jeté ¢do shprehje: numra, variabla té tjera, operacione matematikore, madje edhe
thirrje funksionesh. Kjo e bén operatorin = njé nga pjesét mé té réndésishme né ¢do
gjuhé programimi.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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PERFUNDIM ns.email ? user.email.tolLowerCase().includes options.email.toLowerCas<i@M

Caktimiivlerés sé njé variabli pérfagéson njé mjet bazé dhe té pazévendésueshém
né programim. Me té arrihet fleksibilitet, llogaritje dhe ruajtje e té dhénave. Pa
kété veprim, variablat do té mbeteshin bosh dhe pa kuptim. Kuptimi i dallimit mes
inicializimit, llogaritjes dhe mbivendosjes éshté thelbésor pér funksionim té sakté dhe
stabil té programeve.

cons

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré do té thoté inicializimi i njé variabli?

2. Kur pérdoret operatori =7

3. Cfaré do té ndodhé nése tentohet t'i caktohet vleré konstantes?

4. Shpjego dallimin midis x=x + 1dhe x = 1.

5. A mundet ana e djathté e njé shprehjeje té pérfshijé mé shumé variabla?

Mbaje mend cfaré ke mésuar!

 =nuk do té thoté barazi, por caktim vlerash

Vlera caktohet nga e djathta né té majté

Variabla mund té ndryshohet disa heré
* Caktimi éshté baza e ¢do algoritmi llogarités

* Inicializimi mundéson kod té pastér dhe té organizuar

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

* Hulumto ¢faré éshté “chain assignmenta=b=c=5;

Cfaré ndodh nése caktohet njé shprehje me tipa té ndryshém?

Provo té inicializosh njé variabél const - ¢faré ndodh?

A éshté x = x + 1 e lejueshme matematikisht? Ndérsa programueshém?

Sa vlera mund té keté njé variabél gjaté programit?
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Shfagja e vlerés sé njé variable

Tashmeé e di té...

@ krijosh dhe té caktosh vlera pér variabla, pérdorésh
@ llojet bazé: numra té ploté, decimalé dhe karaktere,

@ dallosh té dhénat tekstuale dhe numerike.

. DETYRA PER PERSERITJE:

1. Deklaro dhe inicializo variablén vitet me vlerén 18.

2. Krijo variablén ¢mimi, caktoji vlerén 120, pastaj rrite pér 30.
3. Shkruaj formulén sipérfagja = gjatésia * gjérésia.

4. Variabla shuma le té fitohet si shuma e numril dhe numri2.

5. Cakto vleré pér njé variabél pas leximit té té dhénés nga tastiera.

. NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

» shfagésh vlera té variablave né ekran,

¢ pérdorésh komanda bazé pér shfagje,

« formatosh daljen me karaktere speciale,
 kombinosh tekst me variabla gjaté shfagjes,
+ shfagésh mé tepér variabla né njé komandé,

* kuptosh si funksionon shfagja né rresht té ri ose me tabelim.

Shfagja e vlerés sé njé variable paraget njé nga mjetet mé té réndésishme té
komunikimit ndérmjet programit dhe pérdoruesit. Me ndihmén e saj, rezultatet e
llogaritjeve, gjendja e té dhénave ose mesazhet e gabimeve mund té paragiten qarté né
ekran. Kjo arrihet duke pérdorur komanda té specializuara pér shfagje, ku mé sé shpeshti
pérdoret cout né gjuhén programuese C++. Edhe pse béhet fjalé pér njé operacion té
thjeshté, shfagja e sakté e vlerave ka réndési té madhe pér lexueshméring, saktésiné dhe
profesionalizmin e programit.
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

TEMA 2 | Jetesa online
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TEMA 4 | Puna me tekst

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare



Né programet qé shkruhen né C++, né fillim géndron:
#include <iostream>
using namespace std;

#include <iostream> i tregon kompajlerit té pérfshijé bibliotekén standarde pér
operacionet hyrje dalje né C++, e cila ndodhet né skedarin kryesor iostream (input-output
stream). Me té mundésohet pérdorimi i objekteve bazé si cin pér hyrje nga tastiera, cout
pér shfagje né ekran dhe cerr pér paraqitjen e gabimeve. Pa kété komandé, programi nuk
do ta dinte ¢faré do té thoté cout ose cin, dhe do té shfageshin gabime gjaté kompilimit.

using namespace std; i tregon programit se do té pérdoren emra nga hapésira
e emrave std (standard), pa pasur nevojé qé gjithmoné té shkruhet std:: para tyre. Pér
shembull, né vend qé té shkruajmé std::cout, mund té pérdorim vetém cout. Kjo e thjeshton
sintaksén pér fillestarét dhe e bén kodin mé té lehté pér t'u lexuar, por né projekte mé té
médha éshté mé miré té pérdoret std::cout pér té shmangur konfliktet me hapésira té tjera
emrash.

Ményra mé themelore pér shfagjen e njé vlere éshté pérmes funksionit cout. Emri
cout do té thoté “character output” (dalje e karaktereve) dhe éshté pjesé e hapésirés
std, gé do té thoté se pérdoret si std::cout, ose vetém cout nése éshté pérdorur using
namespace std;. Aii mundéson programuesit té shfagé tekst, numra ose vlera nga variablat
drejtpérdrejt né ekran. Deklarata cout pérdoret gjithmoné me operatorin <<, i cili e drejton
té dhénén drejt ekranit. Pér shembull:

SHEMBULLI 1 —QaOx
i s W e ~ iy [ | VI T E= s
ncpp X

1 #include <iostream=
2

= using namespace std;
4

5 int main()

6 {

o int numri = 7;

8 cout << "Vlera e numrit éshté: " << numri << endl;
o return 0O;
10 J
Tl |

Kjo komandé né ekran do té shfagé: Vlera e numrit éshté: 7. Vérehet se si teksti
ashtu edhe variabla mund té kombinohen né njé rresht té vetém, gjé qgé mundéson njé
paragitje dinamike dhe té kuptueshme.

Né shumicén e rasteve, éshté e nevojshme té shfagen mé shumé se njé vleré ose
té organizohen té dhénat né rreshta apo tabela. Prandaj pérdoren karaktere speciale
si \n pér rresht té ri ose \t pér tabulacion. Kéto té ashtuquajtura escape karaktere nuk
shfagen drejtpérdrejt, por ndikojné né pamjen e daljes. Pér shembull:
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SHEMBULLI 2 _Ox g’
1 | #include <iostream= é
: g
3 using namespace std; £
4 =
5 int main() E
6 { 2
) double pi = 3.14159; =
g cout << "Vlera e pérafért e pi-sé: " << pi << endl; =
g return 0; -
10 }

11

Dalja do té ishte: “Vlera e pérafért e pi: 3.14159. Né raste mé té ndérlikuara, mund
té pérdoren biblioteka shtesé si <iomanip> pér té kontrolluar numrin e shifrave dhjetore
ose pér rreshtimin e tekstit.

[¢b]
£
=

o
4
=

©

3
=
@
Hebl
=
&

@©

£

[}
fig

SHEMBULLI 3 —_Oox é
1 #include <iostream> £
5 4
3 using namespace std; s
!
5 int main() =
€ { ©
7 int @= 5 be= 103 =
B cout << "a = " << a << "\tb = " << b << endl;

9 return 0;
10 }
il

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Dalja do té jeté e organizuar si tabelé: a = 5 b = 10. Kjo tregon se \t e ndan
informacionin né ményré tabelare, ndérsa end| e fillon rreshtin e ri, njésoj si \n.

Shpesh, shfagja e té dhénave pérdoret pér kontroll té vlerave, pér debugim ose pér
té informuar pérdoruesin pér ngjarje té caktuara. Né kéto situata, éshté me réndési té
madhe gé informacioni té paragitet garté dhe shkurt. Formatimi mund té pérmirésohet
duke vendosur gjerési fikse, duke rrumbullakosur numrat dhjetoré ose duke rreshtuar
té dhénat né kolona.

Té gjitha kéto teknika mundésojné njé paragitje té garté dhe té rrequllt té
informacionit, gjé qé éshté me réndési jo vetém pér estetikén, por edhe pér saktésiné
dhe kuptimin né kohé té rezultateve té programit. Kjo veganérisht vlen gjaté analizés
sé té dhénave té médha, punés me tabela ose ndjekjes sé rrjedhave logjike.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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Shfagja e vlerés sé njé variabli éshté pjesé e domosdoshme e ¢do programi. Ajo
pérfagéson njé ndérfage midis pérdoruesit dhe makinés. Me pérdorimin e saj té saktg,
programi béhet i lexueshém, funksional dhe profesional. Kombinimiivariablave, tekstit
dhe karaktereve speciale mundéson njé dalje fleksibile dhe té pérshtatur, ndérsa
zotérimi i saj éshté njé hap mé afér ndértimit té aplikacioneve reale.

TS

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré éshté funksioni cout dhe pér ¢faré pérdoret?

2. Cili operator pérdoret pér shfagjen e vlerés?

3. Cili éshteé dallimi midis \n dhe end|?

4. Si mund té shfaget vlera e disa variablave né njé komandé té vetme?
5. Cili éshté efektii \t né dalje?

Mbaje mend cfaré ke mésuar!

« Funksioni cout éshté ményra bazé pér shfagjen e vlerave.

« Operatori << pérdoret pér drejtimin e té dhénave né ekran.

« Karakteret escape si \n dhe \t e formatojné tekstin.

Mund té kombinohen teksti dhe vlerat.

Shfagja éshté e réndésishme pér komunikim té sakté me pérdoruesin.

PER ATA QE DUAN TE DINE ME SHUME

¢ Hulumto bibliotekén “<iomanip>" dhe funksionet setprecision dhe setw.

Provo té shfagésh rezultate né formé tabelare.

Pérdor shfagjen pér debugim - trego vlerat né ¢do hap.

Krijo njé formé programi me rreshta dhe tituj.

Shfaq tekst me shkronja cirilike né C++.
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.9 WAl Operacione dhe shprehje aritmetike

Tashmé e di té...

@ pérdorésh variabla dhe t'u caktosh vlera,

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

@ shfaqésh rezultatin né ekran,

@ dallosh numrat e ploté dhe numrat dhjetoré.

TEMA 2 | Jetesa online

. DETYRA PER PERSERITJE:

1. Deklaro variablat emri dhe vitet, shfaqi né ekran.
2. Pérdor \n pér shfagjen e vlerave né rresht té ri.
3. Krijo variabla pér lartésiné dhe peshén, dhe shfagi me shpjegim.

4 Shfaq tre numra me radhé, té ndaré me tabulacion.
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5. Pérdor cout pér té shfaqur njé shprehjesi5 + 3= 8.

U

NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

TEMA 4 | Puna me tekst

* té pérdorésh operacione aritmetike: mbledhje, zbritje, shumézim, pjesétim,

* té zbatosh rendin e sakté té veprimeve,

« té pérdorésh kllapa pér kontrollin e shprehjeve,

té kuptosh ndryshimin midis pjesétimit me numra té ploté dhe atij dhjetor,

té pérdorésh operatorin e mbetjes,

* té zgjidhésh shprehje qé kombinojné disa operacione.

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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Operacionetaritmetike jané bazae pothuajse ¢do llogaritjeje qé béhet né programim.
Ato mundésojné manipulimin e numrave, qofté mbledhje, zbritje, shumézim apo pjesétim
dhe pérdoren né pothuajse té gjitha zgjidhjet logjike, nga mé té thjeshtat deri te mé té
ndérlikuarat. Né kété mésim do té shpjegohet si krijohen dhe llogariten shprehjet, cilét jané
operatorét dhe si ndikon rendi i veprimeve né rezultat.

Operacionet aritmetike pérfshijné simbolet standarde matematikore: + pér
mbledhje, - pér zbritje, * pér shumézim, / pér pjesétim dhe % pér mbetjen gjaté pjesétimit.
Kéta operatoré pérdoren né kombinim me vlera dhe variabla pér té formuar shprehje. Njé
shprehje bazé mund té duket késhtu: a + b * ¢, ku a, b dhe c jané variabla.

SHEMBULLI 1 — O X
1 #include <lostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
6 B
7 string emri;
g inta=5, b=3, ¢c=2:
g int rezultati = a + b * c:
10 cout << "Rezultati éshté: " << rezultati << endl;
11 return 0;
12 }
13 -

Né kété rast, shumézimi ka pérparési ndaj mbledhjes, prandaj llogaritet fillimisht
b*c=6,dhemépasa+6=1L

Sa heré qé ka mé shumé operacione né
njé shprehje, duhet té merret parasysh
pérparésia e operatoréve. Rrequlli
thoté: shumézimi dhe pjesétimi kané
pérparési mé té larté se mbledhja dhe
zbritja. Nése déshirohet té ndryshohet
rendi i llogaritjes, pérdoren kllapa.
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SHEMBULLI 2 —OxX e
1 #include <iostream= -
2 g
3 using namespace std; =§
:
5 Ant main() K
6 [ <
7 inta=5,b=23, c=2; &
g int rezultati = (a + b) * c:

g cout =< "Rezultati éshté: " == rezultati =< endl
10 return 0;
11 1}
12 =

Kétu, fillimisht do té kryhet a + b = 8, dhe pastaj 8 * c = 16, pér shkak té kllapave.

Tema 2: Té jetuarit online

Eshté vecanérisht e réndésishme té kuptohet dallimi midis pjesétimit me numra
té ploté dhe pjesétimit dhjetor. Kur pérdoren numra té ploté, rezultati i pjesétimit
éshté gjithmoné njé numeér i ploté, pa shifra dhjetore. Pér té marré njé rezultat té
sakté dhjetor, éshté e nevojshme gé té paktén njé nga numrat té jeté dhjetor (tipi
double ose float).
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SHEMBULLI 3 S D4
'i #include <iostream>
2
3 using namespace std; -
1 | . s
5 int main() =
6 ol £
7 inta=5, b=2; =
8 double rezultati = (double)a / b; e
9 cout =< "Rezultati dhjetor: " << rezultati << endl; i
10 return 0; 5
11 }
12 |

Kétu, éshté shndérruar né numeér dhjetor para pjesétimit, prandaj rezultati do té
jeté 2.5, dhe jo 2.

Pér mé tepér, operatori % pérdoret pér té marré mbetjen gjaté pjesétimit. Pér
shembull, 7% 3 do té japé 1, sepse 3 hyn dy heré né 7, me mbetje 1. Kjo éshté vecanérisht
e dobishme né zgjidhjen e detyrave gé lidhen me ¢iftésing, numérimin dhe kontrollin e
pjesétueshmérisé.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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return ( {

" Vol |
number

Shprehjet aritmetike jané pjesé pérbérése e logjikés sé ¢do programi. Kuptimi i
sakté i operatoréve, pérparésia e tyre dhe pérdorimi i kllapave mundésojné rezultate
té sakta dhe té parashikueshme. Aftésia pér té kombinuar veprimet dhe pér té
kontrolluar rendin e ekzekutimit éshté thelbésore pér zgjidhjen e detyrave dhe
ndértimin e aplikacioneve reale.

if return

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

Cilét operatoré aritmetiké i njeh?

Cili operator ka prioritetin mé té larté?

Shpjego dallimin midis a / b dhe (double)a / b.
Cili do té jeté rezultatii 8 % 3?7
Mbaje mend cfaré ke mésuar!

1
2
3. Kur pérdoren kllapat né shprehje?
4
5

* Operatorét bazé jané: +,-,* /, %

« Prioriteti i operacioneve ndikon né rezultat

Kllapat pérdoren pér té ndryshuar rendin e veprimeve

Pjesétimi me numra té ploté nuk jep numra dhjetoré

Operatori % kthen mbetjen

Saktésia varet nga lloji i variablave

e R

* Hulumto funksionet pow(), sqrt() dhe fabs() nga <cmath>.

« Shkruaj njé shprehje gé llogarit vlerén mesatare té tre numrave.

Zgjidh shprehje me mé shumé kllapa dhe operacione.

* Krijo njé minikalkulator gé pérdor té gjitha pesé operacionet.

Analizo si gabimet né renditje ndikojné né saktésiné e rezultateve.
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318

Tashmeé e di té...

@ krijosh variabla,

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

@ caktosh vlera variablave

@ shfagésh rezultatin né ekran.

. ®) N

DETYRA PER PERSERITJE:

TEMA 2 | Jetesa online

1. Llogarit rezultatin e 4 + 2 * 3 dhe shpjego rendin e veprimeve.

2. Shkruaj njé shprehje gé do té mbledhé x dhe y, pastaj do ta ndajé me z.
3. Llogarit mbetjen e pjesétimit té 25 me 6.

4. 4. Shndérro a = 7 né numér dhjetor dhe pjesétoje me 2.

5. 5. Shkruaj njé shprehje kua = (b + c) *d.
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KM NE PERMBAJTIET QE VIJOINE DO TE MESOSH TE:

¢ pérdorésh komanda pér futjen e té dhénave nga tastiera,

* njohésh lloje té ndryshme té té dhénave té futura,

* kryesh validim bazik té hyrjes,

TEMA 4 | Puna me tekst

dallosh mes hyrjes tekstuale dhe numerike,

futésh disa té dhéna njéherésh,

« zgjidhésh gabime gjaté futjes sé té dhénave.

ANé ¢do program interaktiv ekziston nevoja qé pérdoruesi té fusé té dhéna. Pa kéto
té dhéna, programi nuk do té mund té ishte fleksibél ose i dobishém. Futja e informacionit
pérfagéson pikén fillestare té ¢do procesi pérpunimi, pavarésisht nése béhet fjalé pér
numra, tekst apo kombinime. Pérmes kétij procesi, programit i mundésohet gasje né vlera
té pércaktuara nga pérdoruesi, té cilat mé pas mund té pérdoren pér llogaritje, vendime
kushtore dhe rrjedha té ndryshme logjike. Né kété mésim do té mésohet si futen té dhénat,
si pérpunohen dhe si trajtohen gabimet e mundshme.

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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Ményra bazé pérfutjen e té dhénave nga tastierarealizohet duke pérdorur funksione
ose operatoré té vecanté qé lexojné vleradheiruajné ato né variabla. Né shumicén e gjuhéve
programuese, si C++, pér kété géllim pérdoret operatori cin. Me pérdorimin e tij, programit
i jepet mundésia té “"dégjojé” nga tastiera dhe ta ruajé té dhénén e futur né njé variabél té
caktuar. Kjo éshté thelbésore pér ndértimin e aplikacioneve interaktive qé reagojné ndaj té
dhénave té pérdoruesit.

SHEMBULLI 1 —0OXx
1 #include <iostream=
2
3 using namespace std;
4
5 int main()
=
7 int numri:
g8 cout =< "Fut njé numér: “;
g cin == numri:
10 cout << "Numri i futur é&shté: " << numri << endl;
11 return 0;
12 }
13 -

Né kété shembull, programi i mundéson pérdoruesit té fusé njé numér té plotg, i
cili mé pas shfaget pérséri si konfirmim.

Eshté e réndésishme té kuptohet se lloji i té dhénés qé futet duhet té pérputhet
me llojin e variablés ku ruhet. Nése pérdoruesi fut tekst kur pritet njé numér, do té
ndodhé njé gabim. Kjo thekson nevojén pér njé kontroll bazik — validimin e té dhénave
hyrése. Mekanizmat pér validim varen nga gjuha programuese dhe kompleksiteti i
aplikacionit, por né nivel fillestar programi mund té dizajnohet qé té kérkojé futje té
pérséritur nése merret njé vleré e pavlefshme.

SHEMBULLI 2 N %
1 4#inc1ude <iostream=
2
3 [using namespace std;
4
5 sAnt main()
6 Hif
7 string emri;
g cout << "Fut emrin ténd té& ploté: "
g getline(cin >> ws, emri);
10 cout =< "Emri yt &shté: " =< emri =< endl;
11
12 return 0;
13 | L

Me getline() mundésohet futja e njé rreshti té ploté teksti, duke pérfshiré edhe
hapésirat midis fjaléve.
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Futja e té dhénave éshté baza e ¢do programi interaktiv. Pérmes pérdorimit té
operatoréve si cin, programi komunikon me pérdoruesin dhe reagon sipas vlerave té futura.
Kuptimi i llojeve té té dhénave, validimit dhe metodave pér leximin e disa té dhénave éshté
thelbésor pér shkrimin e aplikacioneve té sigurta dhe té dobishme. Menaxhimi i sakté i té
dhénave hyrése e bén programin mé stabil dhe mé rezistent ndaj gabimeve té pérdoruesit.

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré ndodh nése né cin futet tekst né vend té numrit?
2. Si futen disa vlera njékohésisht?

3. Pse éshté e réndésishme validimi i té dhénave hyrése?
4. Cili operator pérdoret pér futjen e njé numri té ploté?
5. Cili éshté rolii getline()?

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

« Pér futjen e té dhénave pérdoret cin
« Vlerat duhet té pérputhen me llojin e variablés

Validimi éshté i nevojshém pér té shmangur gabimet

Me getline() lexohet njé rresht i ploté teksti

+ cin nuk lexon hapésirat, prandaj getline pérdoret pér fjali

1. Fut dy numra dhe llogarit shumén e tyre.

2. Kérko nga pérdoruesi té fusé njé numér midis 10 dhe 100. Pérsérite derisa té fusé njé
numer té vlefshém.

3. Fut emrin e ploté té njé nxénési dhe shfage né ekran.
4. Shkruaj njé program gé kérkon njé numér dhe kontrollon nése éshté cift.

5. Kérko tre numra té ploté dhe shfaq mesataren e tyre.

¢ Hulumto si pérdoret cin.fail() pér kontroll té futjes sé pavlefshme té té dhénave.
« Shkruaj njé program qé fut dhe kontrollon njé fjalékalim.

* Krijo njé miniformular pér futjen e emrit, moshés dhe adresés.

« Zbato validim pér futje tekstuale (p.sh. minimumi 3 karaktere).

+ Eksperimentoni me futjen e numrave dhjetoré (double). %
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare



3.19 Operatorét krahasues

Tashmé e di té...

@ shkruash programe té thjeshta né C++,

@ pérdorésh variabla,

@ shfaqésh vlera né ekran,

@ shkruash njé operacion bazé matematikor.

:k A‘ = — .
DETYRA PER PERSERITJE:

1. Shkruaj njé program né té cilin do té llogarisésh perimetrin e njé drejtkéndéshi duke
futur gjatésiné e brinjéve nga tastiera.

( NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

* pérdorésh operatoré krahasues né C++,

« dallosh lloje té ndryshme té relacioneve krahasuese,
¢ vlerésosh nése shprehja éshté e vérteté apo e pavérteté,
* kombinosh operatoré krahasues me variabla,

* pérdorésh rezultatin e krahasimit né program.

Né jetén e pérditshme shpesh béhen krahasime té vlerave: nése njé numér éshté mé
i madh se njé tjetér, nése dy vlera jané té barabarta, ose nése njé kusht éshté plotésuar. Po
ashtu, né programim kéto krahasime pérdoren pér té marré vendime dhe pér té kontrolluar
rrjedhén e programit. Né kété njési mésimore do té shpjegohet cfaré jané operacionet
krahasuese, si funksionojné né gjuhén programuese C++, dhe si zbatohen né shembuj
realé programimi.

Operacionet krahasuese né programim pérfagésojné bazén pér marrjen e vendimeve.
Pérmes tyre mund té pércaktohet nése dy numra jané té barabarté, nése njé numér éshté
méimadh ose méivogél se njé tjetér, sidhe nése vleratjané té ndryshme. Né C++ekzistojné
gjashté operatoré bazé krahasues: == (i barabarté), != (i ndryshém), < (mé i vogél), > (mé
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i madh), <= (mé i vogél ose i barabarté), >= (mé i madh ose i barabarté). Kéta operatoré
gjithmoné kthejné njé vleré booleane, pra true (e vérteté) ose false (e pavérteté), e cila mé
pas mund té pérdoret né struktura kushtore.

SHEMBULLI 1 — 0O X

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 [Fint main() {

5 inta=>5, b=10;

6 bool rezultati = a < b;

7 cout << "Rezultati i a < b é&shté: " << rezultati << endl;
B return 0;

9 }
10 L

Kur krahasohen vlera né C++, tipi i kétyre vlerave luan rol té réndésishém. Nése
krahasohen numra té ploté, krahasimi éshté i drejtpérdrejté. Por nése krahasohen
numra dhjetoré ose karaktere, duhet pasur kujdes me saktésiné dhe vlerat ASCII. Gjaté
krahasimit té té dhénave tekstuale (string) pérdoret njé logjiké e veganté, e bazuar né
renditjen e karaktereve. Né kété ményré mund té shkruhen programe qé krahasojné
emra, nota ose té dhéna té tjera nga jeta reale.

SHEMBULLI 2 —0Oox

#1NCLUOE <1OSTream=
#include =string=
using namespace std;

EHjnt main()} {

string emril = “Ana";

string emri? = "Bojan";

cout << "A éshté emril < emri2? " << (emril < emri2?) << endl;
return ©;

[l T e B TRRES Y R 3 (Y - R T 6 ]

e

Shpesh herg, rezultatiinjé operacioni krahasues ruhet né njé variabél té tipit bool,
ecilamé pas pérdoret né pjesé té tjera té programit. Pér shembull, né bazé té krahasimit
mund té shfaget njé mesazh i ndryshém, té ndryshohet rrjedha e ekzekutimit ose té
kryhet njé veprim i caktuar. Vlerat buleane mund té kombinohen edhe me operatoré
logjiké pér té formuar kushte mé komplekse, gjé qé éshté baza pér njésiné mésimore
né vijim.
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SHEMBULLI 3 —aoxX

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 [dnt main() {

5 int viti = 2025;

6 bool iBrishte = (viti % 4 == 0);

7 cout << "A éshté viti i brishté? " << iBrishte =< endl;
g return 0;

9 }

10 -

Eshté e réndésishme té ushtrohet me vlera dhe operatoré té ndryshém pér té
kuptuar logjikén qé géndron pas krahasimeve. Me rritjen e kompleksitetit té kushteve,
béhet pérgatitja pér hapat e ardhshém né programim, pérdorimin e strukturave
kushtore (if/else), cikleve dhe operatoréve logjiké. Né fazén fillestare, mé sé miri éshté
té ushtrohen krahasime té thjeshta midis numrave dhe stringjeve, né ményré qé té
pérvetésohet shkrimi i sakté i operatoréve dhe rezultatet e pritshme.

| & PERFUNDIM

Operatorét krahasues jané pjesé e domosdoshme e ¢do programi qé duhet té marré
vendime. Ata mundésojné kontrollimin e marrédhénieve midis vlerave dhe pérfagésojné
bazén e konstruktave kushtore. Pérmes ushtrimeve dhe shembujve praktiké krijohet
kuptimi i ményrés se si merren vendime logjike né programim.

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Shndérroji té gjithé operatorét krahasues né fjali me shembuj realé.
2. Ushtro me numra nga -100 deri né 100, duke pérdorur <, >, ==, I=.

3. Kontrollo ¢faré ndodh kur krahason stringje me shkronja té para té njgjta.
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré kthen operatori == né C++?

2. Cili operator pérdoret pér té kontrolluar nése dy vlera jané té ndryshme?

3. Cfaré éshté njé variabél bool?

4. Cfaré vlere kthen njé operacion krahasues?

5. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri 15 éshté mé i madh se numri 10.
6. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése dy emra jané té njgjteé.

7. Shkruaj njé program qé do té shfaqé “PO" nése numri éshté mé i vogél se 100.

8. Shkruaj njé program qé do té krahasojé dy stringje dhe do té shfagé se cili éshté “mé
i vogél” leksikografikisht.

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

* Operatorét krahasues pérdoren pér té krahasuar vlerat.
« (do shprehje krahasuese kthen true ose false.

¢ Rezultati mund té ruhet né njé variabél bool.

« Kéta operatoré jané bazé pér strukturat kushtore.

Hulumto si sillet C++ kur krahasohen lloje té ndryshme (pér shembull, int me double).
Provo té shkruash njé program gé kombinon krahasimet me operatoreé logjiké, si && (dhe)
dhe || (ose), té cilét do t'i mésojmé né njésité e ardhshme mésimore.

Search

a, kaxo Ces oo oumecysa [
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3.20 BLNEIEENHE

Tashmé e di té...

@ pérdorésh operatoré krahasues (==, =, <, >, <=, >=),

@ kontrollosh nése njé shprehje éshté e vérteté apo e pavérteté,

@ shkruash kushte té thjeshta né program,

@ marrésh njé vleré buleane nga krahasimi.

40)

:k . = D .
DETYRA PER PERSERITJE:

1. Si duket operatori pér “mé i vogél ose i barabarté"?

2. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé numér éshté cift.

K- NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

. ”té kombinosh mé shumé kushte duke pérdorur operatoré logjiké,
« té shpjegosh cfaré jané shprehjet logjike dhe si funksionojné,

* té pérdorésh &&, || dhe ! né C++,

* té kuptosh rregullat e pérparésisé sé operacioneve,

té identifikosh kur zbatohet vlerésimi i shkurtuar.

Né programim, shpesh hasen situata kur éshté e nevojshme té kontrollohen
njékohésisht disa kushte. Pér shembull, nése njé numér éshté mé i madh se 10 dhe mé
i vogél se 20, ose nése pérdoruesi fut fjalékalimin e sakté apo PIN-in e sakté. Né kéto
raste, njé operacion i thjeshté krahasues nuk éshté i mjaftueshém. Né vend té tij, kushtet
kombinohen me té ashtuquajturit operatoré logjiké. Ata mundésojné krijimin e shprehjeve
logjike gé kthejné vleré té vérteté ose té pavérteté, né varési té disa krahasimeve.

Operatorét logjiké jané njé mjet bazé né ¢do gjuhé programimi kur punohet me
kushte. Né C++ ekzistojné tre operatoré kryesoré logjiké: && pér lidhjen logjike (dhe),
|| pér disjunksionin logjik (ose), dhe ! pér mohimin (jo). Kéta operatoré pérdoren pér té
kombinuar kushte té thjeshta né shprehje logjike mé komplekse. Pér shembull, nése duam
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té kontrollojmé nése numri x éshté midis 10 dhe 20, do té shkruajmé x > 10 && x < 20. Kjo
shprehje do té kthejé true vetém nése té dy krahasimet jané té vérteta. Nése té paktén
njéra éshté e pavérteté, i gjithé shprehja do té jeté e pavérteté.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

SHEMBULLI 1 —OX

1 #include <iostream=
) using namespace std;
3
4 [int main() {
5 int numri = 15;
= if (numri = 10 && numri < 20) {
7 cout << "Numri é&shté midis 10 dhe 20." << endl; é
8 | } S
g return 0; -§
10 1 2
11 | Y i

Kur kombinohen kushtet, éshté e réndésishme té kihet kujdes pér pérparésiné %

e operatoréve. Né C++, operatori logjik ! ka prioritetin mé té larté, mé pas vjen &&,
dhe né fund ||. Kjo do té thoté se nése né njé shprehje pérdoren té tre operatorét,
fillimisht kryhet mohimi, pastaj lidhja logjike, dhe né fund disjunksioni. Pér té shmangur
paqgartésité, shpesh pérdoren kllapat. Pér shembull, shprehja !(x <10 || x > 20) do té
kthejé true vetém nése numri x éshté né intervalin nga 10 deri né 20 (duke pérfshiré).
Kllapat mundésojné kontroll té sakté té rendit té veprimeve.
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SHEMBULLI 2 —Ox

1 #include <iostream=

2) using namespace std; =

3 £

4 —int Tﬂln{} { =

5 int x = 25; <

6 O if (1(x <10 || x > 20)) { 5

7 cout =< "x éshté midis 10 dhe 20." << endl; &

g } else { %
@

g cout << "x éshté jashté intervalit." << endl;
10 - }
11 return 0;
12 }
13 | Y4

Njé karakteristiké e réndésishme e operatoréve logjiké né C++ éshté vlerésimi i
shkurtuar (short-circuit evaluation). Kjo do té thoté se nése kushti i paré né && éshté
i pavérteté, kushti i dyté nuk kontrollohet fare, sepse i gjithé shprehja tashmé éshté e
pavérteté. Né ményré té ngjashme, nése kushti i paré né || éshté i vérteté, kushti i dyté
nuk kontrollohet, sepse mjafton qé njé kusht té jeté i vérteté qé shprehja té jeté true.
Kjo jo vetém qé rrit efikasitetin e programit, por edhe mundéson shkrimin e kushteve
qé pérndryshe do té shkaktonin gabime. Njé shembull éshté kontrollimi nése njé variabél
éshté e ndryshme nga zero pérpara se té kryhet pjesétimi.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 3 —Oox

1 #include <iostream=
2 using namespace std;
3
4 Eﬂi“t main() {
5 int numri = 0;
6 o if (numri '= 0 && 100 / numri > 1) {
7 cout == "Pjesétimi éshté mé i madh se 1." =< endl;
g } else {
g cout == "Pjesétimi nuk u krye." =< endl;
10 - }
11 return ©;
12 1
13 -

Kombinimi i shprehjeve logjike mundéson shkrimin e kushteve qé jané té aférta
me gjuhén natyrore. Pér shembull, kontrolli nése pérdoruesi éshté madhor dhe ka
letérnjoftim, ose nése ka leje ose shogérim. Kéto shembuj pérkthehen né programe
pérmes operatoréve logjiké dhe e béjné kodin mé té qarté. Pér mé tepér, pérdorimi i
shprehjeve logjike né cikle dhe kushte éshté thelbésor pér krijimin e programeve reale
dhe funksionale. Pérmes tyre realizohet logjika gé géndron pas ¢do automatizimi.

[ G

Shprehjet logjike jané té domosdoshme pér kontroll té sakté dhe kushtor té
ekzekutimit té programeve. Ato mundésojné kombinimin e disa kushteve dhe marrjen
e vendimeve né ményré racionale né kod. Pérdorimi i sakté i operatoréve &&, || dhe !,
si dhe vémendja ndaj pérparésisé sé tyre dhe vlerésimit té shkurtuar, éshté bazé pér
programe té sigurta dhe efikase.
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Hulumto si kombinohen operatorét logjiké me operatorét krahasues dhe si pérdoren
ato né strukturat if dhe while. Shkruaj njé program ku zbatohen kushte pér hyrje (login) me
emér pérdoruesi dhe fjalékalim, dhe analizo ¢faré ndodh nése njé pjesé e kushtit nuk éshté

i sakté. %

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cilét jané tre operatorét logjiké né C++?

2. (faré éshté vlerésimi i shkurtuar (short-circuit evaluation)?

3. Cili éshté rendi i pérparésisé sé operatoréve logjiké?

4. Pse pérdoret operatori !?

5. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé numér éshté pozitiv dhe gift.

6. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé pérdorues ka 18 ose mé shumé vjet ose
ka leje.

7. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé string nuk éshté bosh dhe ka mé shumé
se 3 shkronja.

8. Shkruaj njé program qé pérdor && dhe || pér té kombinuar 3 kushte pér njé numér.

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

* Operatorét logjiké &&, || dhe ! kombinojné disa kushte.

&& kthen true vetém nése té dy shprehjet jané té vérteta.

|| then true nése té paktén njé shprehje éshté e vérteteé.
* I'mohon vértetésiné e njé kushti.

* Pérdoret vlerésimii shkurtuar pér efikasitet.
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3.21 Struktura e zgjedhjes me dy mundési

Tashmeé e di té...

@ pérdorésh operatoré krahasues,
@ shfaqgésh tekst né ekran,

@ kryesh operacione aritmetike.

I ®) N

;;

.
v DETYRA PER PERSERITJE:

1. Shkruaj njé program qé pérdor ! pér mohimin e njé kushti.
2. Kontrollo ¢faré ndodh kur kombinohen disa && dhe || pa kllapa.

3. Shkruaj shembuj té tu me situata reale (p.sh. kusht pér pranimin né shkollg).

' NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« dallosh ¢faré pérfagéson zgjedhja midis dy mundésive.

* njohésh kur duhet té pérdoret struktura e zgjedhjes né programim.

¢ kuptosh si njé kusht logjik ndikon né ekzekutimin e kodit.

ndértosh shembuj me strukturén if-else né C++.

analizosh rezultatet e kushteve té ndryshme logjike.

Né jetén e pérditshme, shpesh merren vendime midis dy mundésive. Situata té tilla
hasen edhe né botén e programimit. Struktura e zgjedhjes midis dy mundésive i mundéson
kompjuterit té marré njé vendim bazuar né njé kusht dhe té ekzekutojé njé nga dy blloget
e mundshme té instrukcioneve. Kjo mésim trajton strukturén bazé logjike qé i mundéson
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programuesit té implementojé vendime. Ajo quhet struktura if-else dhe éshté pjesé e
kontrollit kushtor té rrjedhés sé programit. Pérdorimi i kushteve té tilla e bén kodin mé
fleksibél dhe té pérshtatshém pér zgjidhjen e problemeve reale.

Struktura e zgjedhjes midis dy mundésive éshté njé nga mekanizmat mé té thjeshté, por
shumé té réndésishém té kontrollit né programim. Me t&, programi mund té zgjedhé midis
dy alternativave. Kjo realizohet me fjalén kyce if, e cila kontrollon nése njé kusht logjik
éshté i pérmbushur. Nése kushti éshté i vérteté, ekzekutohet njé bllok instruksionesh;
pérndryshe ekzekutohet blloku tjetér, i shénuar me else. Kjo ményré kontrolli i mundéson
programit té reagojé ndryshe né varési té té dhénave ose situatave té dhéna. Vendimet né
programe bazohen né shprehje krahasuese dhe logjike, pér té cilat éshté folur né njésiné e
mé parshme mésimore.

SHEMBULLI 1 —0OxX

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 [int main() {

5 int numri;

6 cout << "Fut njé numér: *;

o cin >> numri;

8

9 if (numri > 0)
10 cout =< "Numri éshté pozitiv." << endl;
11 else
12 cout << "Mumri nuk éshté pozitiv." << endl;
13

14 return 0;

15 }

16 Y

Né kété shembull paragitet zgjedhja midis dy mundésive: nése numri éshté mé i
madh se zero apo jo. Né bazé té rezultatit té kushtit, shfaget mesazhi pérkatés.

Pérveg kushteve té thjeshta krahasuese, né strukturén e zgjedhjes midis dy
mundésive mund té kombinohen disa kushte duke pérdorur operatoré logjiké. Kjo
mundési e bén kushtin mé kompleks dhe mundéson kontroll mé té sakté mbi vendimet
qé merr programi. Pér shembull, mund té kontrollohet nése njé hyrje e pérdoruesit éshté
brenda njé intervali té caktuar ose nése njékohésisht plotésohen dy kushte té pavarura.
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SHEMBULLI 2

L= s VI ) BT S T S

W

10
11
12
13
14
15
le

—OaxX

#include <iostream=>
,using namespace std;

Ea;nt main() {

}

int piket;
cout << "Fut pikét (0-100): ";
cin >> piket;

if (piket >= 51 && piket <= 100)

cout << "Ka kaluar." << endl;
else

cout << "Nuk ka kaluar." << endl;

return 0;

Né kété shembull paragitet zgjedhja midis dy mundésive: nése numri éshté mé i
madh se zero apo jo. Né bazé té rezultatit té kushtit, shfaget mesazhi pérkatés.

Pérveg kushteve té thjeshta krahasuese, né strukturén e zgjedhjes midis dy
mundésive mund té kombinohen disa kushte duke pérdorur operatoré logjiké. Kjo
mundési e bén kushtin mé kompleks dhe mundéson kontroll mé té sakté mbi vendimet
qé merr programi. Pér shembull, mund té kontrollohet nése njé hyrje e pérdoruesit
éshté brenda njé intervali té caktuar ose nése njékohésisht plotésohen dy kushte té

pavarura.

SHEMBULLI 3

0o =1 Oy LN Wb o o

W

10
11
12
13
14
15
16

—0OoXx

#include <iostream=
using namespace std;

Cint main() {

}

int numri;
cout << "Fut njé numér té ploté: ";
cin >> numri;

if (numri % 2 = 0)

cout << "Numri éshté cift." << endl;
else

cout << "Numri éshté tek." << endl;

return 0;

Programi nga shembulli kontrollon nése njé numér éshté cift apo tek. Ky lloj
kontrolli éshté i zakonshém né programim kur analizohet lloji i njé numri ose kur
pércaktohet nése njé operacion i caktuar duhet té ekzekutohet.
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Tashmé e di té...

@ llogaritésh shprehje aritmetike dhe té pérdorésh variabla;

@ pérdorésh komandat cin dhe cout;

@ dallosh operatorét krahasues dhe vlerat logjike.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré pérfagéson struktura if-else?

Tema 2: Té jetuarit online

2. Cila pjesé e kodit ekzekutohet nése kushti nuk plotésohet?

3.Si pérdoren operatorét logjiké né if-else?

4. Cfaré do té thoté numri % 2 == 0?

5. Kur éshté mé miré té pérdoret else if né vend té disa if?

6. Shkruaj njé program gé kontrollon nése numri i futur éshté negativ apo jo.

7. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé nxénés e ka kaluar provimin nése ka mbi
60 pikeé.

8. Shkruaj njé program qé kontrollon nése temperatura éshté normale (mes 36 dhe
37.5 gradeé).

9. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé shkronjé éshté zanore.
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10. Shkruaj njé program gé kontrollon nése njé vit éshté vit i brishté.

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

« Struktura e zgjedhjes midis dy mundésive (if-else) mundéson ekzekutimin e
kodit té ndryshém né varési té kushtit logjik. Ajo éshté njé mekanizém bazé pér
kontrollin e rrjedhés sé programit dhe pérdoret pér té shprehur vendime. Pérmes
saj, programi mund té pérshtatet me situata té ndryshme dhe vlera té futura.
Pérdorimi i operatoréve krahasues dhe shprehjeve logjike mundéson krijimin e
kushteve té fugishme. Zbatimi i strukturés if-else e bén kodin mé dinamik dhe
mé funksional né skenaré realé problemoré.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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3.22 Detyra ushtrimi nga struktura if else

Detyra té lehta (1-7)
~ 1.Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri i futur éshté mé i madh se 100.

2. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé numér i dhéné éshté negativ.

3. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri i futur éshté i pjesétueshém me 5.

4. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése pérdoruesi i ka mbushur 18 vjet.

5. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése dy numra té ploté té futur jané té barabarté.

6. Shkruaj njé program gé do té shfaqé “Sot éshté fundjavé” nése pérdoruesi fut “e shtuné”
ose “e diel", pérndryshe “Dité pune”.

7.Shkruaj rgé program gé do té kontrollojé nése nxénési ka marré notén 5 nése numrii pikéve
éshté mbi 90.

e
.; Detyra me véshtirési mesatare (8 - 14)

8. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé nése njé numér i futur éshté i pjesétueshém
edhe me 3 edhe me 7.

9. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri i futur nga pérdoruesi gjendet né
intervalin nga 10 deri né 99.

10. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése pérdoruesi ka futur fjalékalimin e sakté
(le té supozojmé se fjalékalimi éshté “sekretil23").

11. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé nése njé person ka té drejté vote nése ka té
paktén 18 vjeg¢ dhe éshté shtetas.

12. Shkruaj njé program qé do té shfagé “cift dhe pozitiv" nése numri éshté pozitiv dhe

cift, pérndryshe “nuk i plotéson kushtet”.

13.Shkruajnjé program gé do té kontrollojé nése tre anét mund té formojné njé trekéndésh.

14. Shkruaj njé program qé do té shfagé “shkélgyeshém” nése numrii pikéve éshté mbi 90,

“miré"” nése éshté midis 70 dhe 90, né té kundértén “mjaftueshém”. (Pérdor if-else, por
vetém pér dy rezultate, i treti le té jeté default.)

Detyra mé té véshtira (15 - 20)

15. Shkruaj njé program gé do té pércaktojé cili nga dy numrat e futur éshté mé i madh.
16. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése temperatura e dhéné éshté brenda
kufijve té normales (36.0 deri 37.5 gradg).
17. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé shkronjé e futur éshté shkronjé e
madhe apo e voggél.
18. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése njé vit i dhéné éshté vit i brishté.
19. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé numér i futur éshté tre-shifror dhe cift.
20. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése emri i pérdoruesit dhe fjalékalimii
futur jané té sakta (p.sh.: username = “admin”, password = “1234").
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3.23 Futja e té dhénaveZ

Tashmeé e di té...

@ ndértosh shprehje té thjeshta kushtore,

@ pérdorésh if dhe else pér marrjen e vendimeve,

@ krijosh programe bazé me hyrje dhe dalje.

DETYRA PER PERSERITJE:

1. Si duket shprehja pér té kontrolluar nése njé numér éshté né intervalin midis 10
dhe 207

2. Rishkruaji shembujt dhe ndrysho vlerat pér té marré njé rezultat té ndryshém.

« dallosh kushtet e thjeshta nga kushtet e mbivendosura,

* pérdorésh mbivendosjen pér zgjidhjen e problemeve mé komplekse,

« shkruash njé program me vendosje té shuméfishtg,

kuptosh ku duhet pérdorur me kujdes mbivendosja.

Né procesin e krijimit té strukturave té kushtézuara né programim, shpesh hasen
situata ku éshté e nevojshme té béhet njé kontroll brenda njé kontrolli tjetér. Kjo dukuri,
e quajtur mbivendosje e deklaratave, pérfagéson njé koncept té fugishém gé mundéson
krijimin e vendimeve logjike komplekse. Njé deklaraté e mbivendosur éshté njé kusht qé
ndodhet brenda njé kushti tjetér, duke mundésuar programim me logjiké me shumé nivele.
Pérdorimi i kétyre strukturave shfaget shpesh gjaté modelimit té problemeve reale, ku
veprime té caktuara duhet té kryhen vetém nése pérmbushen disa kushte né njé rend
té caktuar. Kushtet e mbivendosura mund té paragiten edhe né formén if-brenda-if, ose
kombinime té if dhe else if, ku njé strukturé pérmban njé tjetér.

Kushtet e mbivendosura pérdoren kur njé vendim varet nga njé vendim i marré mé paré. Né
shembuj praktiké, shpesh ndodh gé fillimisht té kontrollohet nése njé numér éshté pozitiv,
e mé pas té kontrollohet nése éshté cift. Té dy kontrollimet nuk jané té pavarura, sepse
kontrollimi i dyté nuk ka kuptim nése numri nuk éshté pozitiv. Pikérisht situata té tilla
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zgjidhen me mbivendosje. Fillimisht vendoset njé kusht, dhe brenda trupit té tij vendoset
njé kusht tjetér. Né kété ményré, kushti i dyté do té kontrollohet vetém nése i pari
éshté i vérteté, duke shmangur kontrollime té panevojshme ose jo logjike. Kjo ményré e
organizimit té logjikés kontribuon né kod mé té qarté dhe kontroll mé té miré té rrjedhés
sé programit.

#include <iostream>
using namespace std;

Eﬂi“t main() {

int numri;

cin == numri;

E if (numri > 0) {

== = VI I VR S

if (numri % 2 == 0) {
cout << "Numri éshté pozitiv dhe cift." << endl;

[f=]

10 |} }

11 |L }

12 return 0;
13 }

14 |L

Kushtet e mbivendosura nuk kufizohen vetém né dy nivele. Ato mund té
organizohen edhe né mé shumé shtresa, veganérisht kur analizohen veti té ndryshme
ose krahasohen disa variabla. Megjithaté, sa mé shumé kushte té mbivendosen, aq
mé e véshtiré béhet leximi dhe mirémbajtja e kodit. Rekomandohet qé mbivendosja té
pérdoret me kujdes dhe vetém kur éshté logjikisht e arsyeshme. Ajo zbatohet kur rendi
i kontrollimeve éshté i réndésishém, disa kushte duhet té kontrollohen vetém nése
kushtet paraprake jané pérmbushur. Pér shembull, nése duhet té kontrollohet gé njé
nxénés ka numér té mjaftueshém pikésh pér té kaluar, dhe mé pas nése ka edhe numér
té mjaftueshém orésh, éshté logjike qé kushti i dyté té kontrollohet vetém nése i pari
éshté plotésuar.

1 #include <iostream=>

2 using namespace std;

3

4 [int main() {

5 int piket, pjesemarrija;

6 cin >> piket >> pjesemarrija;
7 = if (piket == 50) {

g S if (pjesemarrija >= 75) {
g cout << "Nxénési ka kaluar." << endl;
10 || }

11 |+ }

12 return 0;

13 }

14 E

Né probleme reale, shpesh éshté e nevojshme té béhet zgjedhje midis skenaréve
té ndryshém. Atéheré kushtet e mbivendosura mund té kombinohen edhe me degé else,
duke mundésuar sjellje té ndryshme né varési té kushteve qé plotésohen. Kjo e rrit mé tej
potencialin e mbivendosjes, por kérkon organizim té kujdesshém té kodit pér té shmangur
gabimet logjike. Shumé shpesh, struktura if-else mund té kombinohet me kushte té
shumta té mbivendosura, duke krijuar logjiké né formé peme. Kéto situata jané tipike
gjaté pércaktimit té ¢mimit né varési té disa kritereve, si grupmosha dhe anétarésimi.
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1 #include <iostream= 4%3
2 using namespace std; =
3 °
4 ,__—_|int main() { =
5 int vitet; &
6 bool anetaresim; =
7 cin == vitet >> anetaresim; cﬁ
8 0 if (vitet == 18) { ©
9 g if (anetaresim) { §°
10 cout << "Cmimi &sht& 100 denaré." << endl; S
11 } else { ©
12 cout << "Cmimi é&shté& 150 denaré." << endl; =
13 |+ } =
14 } else { =
15 cout << "Cmimi &shté& 50 denaré." << endl;

16 - }

17 return 0;

18 }

19 .

Pérveg pérparésive, mbivendosja sjell edhe disa sfida. Pérdorimi i tepruar mund
ta béjé kodin té véshtiré pér t'u lexuar dhe té prirur ndaj gabimeve. Prandaj, praktika
e miré rekomandon qé ajo té pérdoret vetém kur éshté logjikisht e nevojshme dhe kur
nuk mund té zévendésohet me njé strukturé mé té thjeshté. Nése vérehet se kodi béhet
shumé i gjaté ose i véshtiré pér t'u ndjekur, mund té merret parasysh ndarja e pjeséve
té logjikés né funksione té veganta. Kjo mundéson ripérdorim dhe organizim mé té miré
té programit. Gjithashtu, duhet pasur kujdes pér qartésiné, pérdorimi i tabulatoréve dhe
komenteve qé sqarojné se ku pérfundon secili kusht.

Tema 2: Té jetuarit online

PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE
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1. Cfaré pérfagéson njé deklaraté e mbivendosur?

2. Kur pérdoret njé if i mbivendosur né situata reale?
3. Cilat jané rreziget e mbivendosjes sé tepért?
4. Si mund ta béjmé kodin mé té garté gjaté mbivendosjes?

5. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése njé numér pjesétohet me 3, dhe mé pas nése
éshté cift.

6. Shkruaj njé program qé pér njé nxénés fut pikét dhe pjesémarrjen dhe vendos nése ka kaluar.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

7. Shkruaj njé program qé sipas grupmoshés dhe anétarésimit llogarit gmimin e biletés.

8. Shkruaj njé program qé kontrollon nése njé nxénés ka sukses té shkélqgyeshém dhe nése ka
¢mime.

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

« Kushtet e mbivendosura jané kushte té vendosura brenda kushteve té tjera.

* Ato pérdoren kur logjika kérkon gé kontrollimet té béhen vetém né kushte té caktuara.
* Mbivendosja e tepért e véshtiréson lexueshmériné dhe mirémbajtjen e kodit.

« @jithmoné kujdesu qé té jeté e garté se cili kusht kujt i pérket.

Mbivendosja mundéson marrje vendimesh komplekse té bazuara né disa kritere té
lidhura.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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1 Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri i futur éshté pozitiv dhe i pjesétueshém me 5.

2. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri pjesétohet me 10, dhe nése po, nése éshté
mé i madh se 100.

3. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése numri éshté tek, dhe nése po, nése éshté njéshifror.

4. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé numér pjesétohet me 4, dhe mé pas nése
pjesétohet edhe me 6.

5. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése njé numér éshté pozitiv dhe i pjesétueshém me 3.

6. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése shkronja éshté zanore, dhe nése po, nése éshté
shkronjé e madhe.

0 N

“ Detyra me véshtirési mesatare

7. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése temperatura éshté nén 0, dhe nése po, a bie shi.
8. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése personi éshté madhor, dhe nése po, a ka leje drejtimi.
9. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése viti éshté i brishté, dhe mé pas nése éshté cift.

10. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése emri fillon me shkronjé té madhe, dhe mé pas nése
ka mé shumé se 5 shkronja.

11. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése nxénési éshté i regjistruar né shkollé té mesme, dhe
mé pas nése ka mesatare mbi 4.

12. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése numri i futur éshté dyshifror, dhe nése po, shifra e
fundit a éshteé gift.

13. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése dita éshté e shtuné, dhe nése po, a éshté
temperatura mbi 25 gradé.

9) N

” Detyra mé té véshtira

14. Mésimdhénési kujdestar déshiron té kontrollojé cili nxénés meriton njé mirénjohje té vecanté. Pér
cdo nxénés dihet sa piké ka marré nga testet dhe sa detyra shtépie ka kryer. Shkruaj njé program qé
do té kontrollojé nése nxénési ka mbi 80 piké, dhe mé pas nése i ka kryer té gjitha detyrat e shtépisé.

15. Né fund té gjysmévjetorit, mésimdhénési déshiron té pércaktojé cilét nxénés mund té marrin njé
shénim pozitiv pér angazhimin. Pér cdo nxénés dihen pikét e fituara né |éndé dhe numrii mungesave
té paarsyetuara. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése nxénési ka mé shumé se 60 piké, dhe
nése po, dhe nése ka mé pak se 5 mungesa té paarsyetuara.

16.Né zyrén e regjistrimit pér provimin e shoferit, pér ¢do person kontrollohet nése i plotéson
kushtet. Pér ¢do person dihen mosha e tij dhe nése ka letérnjoftim té nxjerré. Shkruaj njé program
qé do té kontrollojé nése personi ka 18 ose mé shumeé vjet, dhe mé pas nése ka letérnjoftim.
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LW Struktura e zgjedhjes me mé shumé mundési

Tashmeé e di té...

@ dallosh midis kushteve me njé dhe mé shumé opsione,

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

@ pérdorésh struktura pérzgjedhjeje me dy mundési (if-else),

@ njohésh shprehje logjike né programe,
@ pérdorésh operatoré krahasimi,

@ zgjidhésh probleme té thjeshta programimi me kushte.

TEMA 2 | Jetesa online

9 N

v DETYRA PER PERSERITJE:

1. Silidhen if dhe else né shtresa té shuméfishta?

2. Skruaj program gé kontrollon nése njé numér i dhéné éshté pozitiv dhe mé i
madh se 100
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' NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

« dallosh pérzgjedhjen me mé shumé mundési nga struktura e dyfishté kushtore,
* pérdorésh strukturén if - else if - else,
* njohésh kur éshté e pérshtatshme struktura switch,

* aplikosh kushte té shuméfishta né program,

TEMA 4 | Puna me tekst

¢ shkruash program me mé shumé se dy alternativa,

+ shmangésh gabimet logjike gjaté degézimit.

Kur zgjidhen probleme né jetén e pérditshme ose gjaté shkrimit té njé programi,
shpesh pérballemi me situata kur duhet té zgjedhim midis mé shumé mundésive. Pér
shembull, nése temperatura éshté nén 0 °C, vishet njé xhaketé dimri; nése éshté midis O dhe
20 °C, njé pallto vjeshte, dhe nése éshté mbi 20 °C, njé kémishé e hollé. Kjo paraget zgjedhje
midis mé shumé mundésive. Né programim, njé sjellje e tillé modelohet me strukturén e
zgjedhjes nga mé shumé mundési, e cila éshté njé vazhdim logjik i strukturés sé zgjedhjes
nga dy mundési. Ndryshe nga if-else, e cila mundéson vetém dy rrugé ekzekutimi, struktura

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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if-else if-else ose switch ofron pérpunim té disa alternativave. Ky lloj i logjikés éshté me
réndési thelbésore né programim dhe né modelimin e skenaréve té ndryshém.

Né kété mésim do té trajtohet se si dhe kur té pérdoren kéto struktura, si té
shmangen gabimet gjaté pérdorimit té tyre dhe si, pérmes shembujve, té zhvillohet ndjesia
pér zbatimin e sakté té rrjedhave té degézuara programore. Né situata reale programimi,
shpesh paragitet nevoja pér té kontrolluar disa kushte té ndryshme, ku vetém njéri prej
tyre duhet té jeté i pérmbushur. Né raste té tilla pérdoret struktura if - else if - else. Ajo
mundéson kontrollim té kushteve né ményré té nJepaaneshme ku programi hyn né bllokun
e paré pér té cilin kushti éshté i vérteté, ndérsa pjesa tjetér injorohet. Eshté e réndésishme
té theksohet se kjo strukturé pérdoret kur kushtet jané reciprokisht pérjashtuese, pra kur
duhet té ekzekutohet vetém njé degé. Kjo gasje siguron kod té garté dhe té rrequllt, dhe
njékohésisht rrit lexueshmériné dhe mirémbajtjen e programit.

#include <iostream>
using namespace std;

1

2

3

4 [Cint main() {
5 int numri;
6

-

8

cout << "Fut njé numér: *“;
cin == numri;
9 if (numri = 0)
10 cout << "Numri éshté pozitiv." << endl;
11 else if (numri < 0)
12 cout << "Numri éshté negativ." << endl;
13 else
14 cout << "Numri é&shté zero." << endl;
15
16 return 0O;
17 }
18 -

Né shembull pérdoret struktura if - else if - else pér té kontrolluar nése numri éshté
pozitiv, negativ apo zero. Vetém njéri prej kétyre kushteve mund té jeté i pérmbushur,
dhe programi zgjedh degén pérkatése, ndérsa pjesa tjetér e logjikés injorohet. Megjithése
struktura if - else if - else éshté e fugishme, ndonjéheré kontrollimet béhen sipas vlerave
té sé njéjtés variabél. Né raste té tilla, njé alternativé mé e thjeshté dhe mé efikase
éshté struktura switch. Ajo lejon pérzgjedhjen e njé blloku kodi né varési té vlerés sé
njé numri té ploté ose njé karakteri. Elementi kryesor kétu éshté case, i cili paraget njé
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mundési, ndérsa default pérdoret si opsion i fundit nése asnjé case nuk pérputhet. Kjo
strukturé e pérmiréson lexueshméring, vecanérisht kur kemi té béjmé me shumé kushte
qé kontrollohen mbi té njéjtén variabél.

#include <iostream=

é jusing namespace std;

3

4 |__—_|_.int main() {

g int dita:

6 cout == "Fut njé numér nga 1 deri né 7: “;
7 cin >> dita:

B

9 g switch (dita) {
10 case 1: cout << "E héné"; break;
11 case Z: cout == "E marté"; break;
12 case 3: cout =< "E mérkuré&"; break;:
13 case 4: cout =< "E enjte"; break;
14 case 5: cout =< "E premte"; break;
15 case 6: cout =< "E shtuné&"; break;
16 case 7: cout << "E diel"; break:
17 default: cout =< "Nuk ka dité té& tillé!";
18 |+ }
19
20 return 9;
21 }
22 -

Ky shembull pérdor switch pér zgjedhjen e dités sé javés. Ky éshté njé shembull i
miré ku béhet pérzgjedhja sipas vlerés sé njé variable dhe pér secilén vleré ndérmerret
veprimi pérkatés.

Né raste kur kontrollohen shumé kushte, éshté e réndésishme té kihet kujdes
pér renditjen e kushteve dhe té shmanget mbivendosja. Fillimisht duhet té kontrollohen
kushtet mé té kufizuara (mé té rrepta), e mé pas ato mé té pérgjithshme. Gjithashtu, njé
gabim i shpeshté éshté mungesa e else, gjé gé mund té ¢ojé né ekzekutim té paparashikuar
té mé shumé bllogeve. Pér kété arsye, rekomandohet pérdorimi i kodit té dokumentuar
miré dhe té lexueshém. Pérveg késaj, variablat e pérfshira né kushte duhet té zgjidhen né
ményré qé té sigurojné konsistencé logjike dhe lehtési né zbulimin e gabimeve. Me renditje
té kujdesshme té kushteve, minimizohen rreziget nga gabimet logjike dhe arrihet njé
rrjedhé mé e garté programore.
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Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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1 #include <iostreams

= using namespace std;

3

4 [int main() {

5 int piket;

6 cout << "Fut numrin e pikéve (0-108): “;
7 cin >> piket;

a8

9 if (piket == 90)
10 cout << "Nota: 5" << endl;
11 else if (piket == 75)

12 cout << "Nota: 4" << endl;
13 else if (piket >= 60)

14 cout << "Nota: 3" << endl;
15 else if (piket == 50)

16 cout << "Nota: 2" << endl;
17 else

18 cout << "Nota: 1" << endl;
15
20 return 0;
21 }
22 -

Shembulli tregon zgjedhjen midis mé shumé notave né bazé té pikéve. Eshté e
réndésishme té vérehet se kushtet jané té renditura sipas renditjes sé rrepté: nga mé té
lartat drejt mé té ulétave. Késhtu mundésohet kategorizimi i sakté.

Pérveg pérdorimit té sakté té strukturaveif - elseif - else dhe switch, éshté thelbésore
té dihet se kur duhet té pérdoret secila prej tyre. Pér shembull, kur kontrollohet njé vleré
e tipit int me shumé vlera diskrete té mundshme, switch éshté mé i thjeshté dhe mé i
shpejté pér ekzekutim. Nga ana tjetér, kur kushtet bazohen né shprehje (jo vetém né vlera),
pérdoret if - else. Kéto zgjedhje nuk jané vetém céshtje sintakse, por ndikojné drejtpérdrejt

ilésing, shpejtésiné dhe mirémbajtjen e programit. Kuptimi i kétyre hollésive éshté kyg




PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré paraget struktura if - else if - else dhe kur pérdoret?
2. Shpjego dallimin midis strukturave if dhe switch.

3. Pse éshté e réndésishme qgé kushtet té renditen nga mé té rreptat drejt mé té
pérgjithshmeve?

4. Kur rekomandohet pérdorimi i switch né vend té if?

5. Shkruaj njé program qé do té shfaqgé se cila stiné éshté né bazé té numrit té muajit
té dhéneé.

6. Shkruaj njé program qé do té japé pérshkrimin e njé nxénési sipas numrit té pikéve
(1-100).

7. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé notén dhe do té shfagé njé mesazh
(“Shkélgyeshém”, “Mirg” etj.).

8. Shkruaj njé program gé do té shfagé llojin e transportit sipas tipit té dhéné (1 -
Automobil, 2 - Aeroplan, 3 - Tren).

Mbaje mend ¢faré ke mésuar:

Struktura if - else if - else pérdoret kur duhet té zgjidhet vetém njé nga disa
mundési.

Struktura switch mundéson zgjedhje sipas vlerés sé sakté té njé variable.

Kushtet gjithmoné duhet té vendosen me kujdes dhe né ményré logjike.

¢ Vetém njé bllok i kodit né strukturén if - else if - else ekzekutohet.

Né switch, cdo case duhet té pérfundojé me break pér té parandaluar ekzekutimin
e rradhés

Pérveg strukturave bazgé, né programimin e avancuar pérdoren edhe shprehje switch
té ndérthurura, si dhe kombinime té kushteve if me operatoré logjiké (&&, ||). Né disa
gjuhé programuese ekzistojné edhe konstrukte si match ose pattern matching, té cilat
mundésojné zgjedhje mé komplekse té degéve. Gjithashtu, né programimin funksional,
zgjedhjet shpesh modelohen si struktura té té dhénave, gjé gé mundéson njé nivel mé té
larté abstraksioni. %
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1. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése numri i dhéné éshté pozitiv, negativ apo zero.

2. Shkruaj njé program qé do té shfagé ditén e javés sipas numrit té dhéné nga 1 deriné 7.

3. Shkruaj njé program gé do té kontrollojé nése nxénési ka noté 1, 2, 3, 4 ose 5 dhe do té printojé
pérshkrimin pérkatés.

4. Shkruaj njé program qé do té shfagé llojin e veshjes sipas temperaturés sé dhéné (né °C).
5. Shkruaj njé program qé do té printojé emrin e muajit sipas numrit té dhéné nga 1 deri né 12.

6. Shkruaj njé program gé do té printojé njé mesazh sipas nivelit té arsimit té dhéné (1 - fillor, 2 - i
mesém, 3 - i larté).

7. Shkruaj njé program gé do té pérshkruajé nivelin e ujit né rezervuar sipas pérgindjes (i ulét,
mesatar, i larté).

8. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé zonén kohore sipas numrit té oréve nga GMT.

9. Shkruaj njé program qé do té japé rekomandim pér pije sipas moshés (nén 14 - |éng, deri né 18 -
pije joalkoolike, mbi 18 - kafe).

10. Shkruaj njé program qé do té shfagé llojin e faturés (1 - rrymé, 2 - ujé, 3 - telefon).

Vo
7‘ ! ® .0 .

Detyra me véshtirési mesatare
1 Shkruaj njé prggram qé do té llogarisé ¢gmimin e transportit sipas distancés (nén 10 km, deri né
50 km, mbi 50 km).

12. Shkruaj njé program qé do té klasifikojé zhanrin muzikor sipas numrit té dhéné (1 - rok, 2 - xhaz,
3 - pop, 4 - klasik).

13. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé pérshkrimin e cilésisé sé ajrit sipas vlerés AQI (0 - 50 -
shumé i mirg, 51 - 100 - i miré, etj.).

14. Shkruaj njé program qé do té shfagé llojin e pérdoruesit sipas rolit (administrator, mysafir, i
regjistruar{

15. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé ngjyrén e semaforit sipas numrit té dhéné (1 - e kuqe,
2-everdhg, 3-e gjelbés.

16. Shkruaj njé program qé do té llogarisé tatimin sipas kategorisé sé té ardhurave (e ulét, e mesme,
e larté).

Né laboratorin e shkollés testohen tabletét pér libra elektroniké. Pér ¢do tablet matet pérqindja e
baterisé (0 deri 100). Tekniku déshiron qé automatikisht té shfaget gjendja e baterisé:

nga O deri né 20% - “kritike"
nga 21 deri né 60% - “mesatare”
nga 61 deri né 100% - “e ploté”

Shkruaj njé program gé do té lexojé pérgindjen e baterisé dhe do té shfagé mesazhin pérkatés sipas
kétyre intervaleve.
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32

Tashmeé e di té...

@ dallosh shprehjet logjike dhe krahasuese,

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

@ pérdorésh strukturat e pérzgjedhjes né C++

@ kuptosh cfaré do té thoté té bésh krahasim midis dy vlerave

@ identifikosh kur éshté e nevojshme té pérséritet njé veprim i caktuar

. ®) N

DETYRA PER PERSERITJE:

TEMA 2 | Jetesa online

1. Cilat jané gabimet e mundshme gjaté pérdorimit té kushteve té shumta?

2. Shkruaj program qé sipas numrit té dités nga 1 deri né 7 shfaq emrin e dités.

. ) i NE PERMBAJTJET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

+
£
(@]
D
=
£
£
o
(@]
o
=
@
N
<<
=
L
—

« dallosh ciklin nga strukturat e tjera té programimit,

« shpjegosh ¢faré éshté cikli dhe kur pérdoret,
* njohésh lloje té ndryshme té cikleve né njé gjuhé programimi,

* kuptosh pse dhe kur pérdoret pérséritja e instruksioneve,

shkruash programe té thjeshta me struktura pérséritése,

TEMA 4 | Puna me tekst

« analizosh nése cikli do té ekzekutohet njé heré, disa heré ose fare.

Né shumé situata gjaté zgjidhjes sé detyrave, ekziston nevoja pér pérséritjen e disa
veprimeve shumé heré. Qofté kur béhet fjalé pér llogaritjen e shumés sé elementeve né njé
varg, pér shfagjen e njé menuje apo pér verifikimin e njé fjalékalimi, éshté e nevojshme qé
disa udhézime té ekzekutohen mé shumé se njé heré. Né programim, kjo realizohet pérmes
té ashtuquajturave cikle, té cilat mundésojné qé pjesé té programit té ekzekutohen pérséri
derisa té plotésohet njé kusht i caktuar. Ciklet pérfagésojné njé nga strukturat bazé dhe
mé té réndésishme té kontrollit té rrjedhés né programe. Kuptimi i logjikés sé tyre dhe
pérdorimiisaktéityre éshté njé hap thelbésor né zotérimin e programimit. Ato mundésojné
programe mé fleksibile, mé té shkurtra dhe mé efikase

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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Né programim, struktura e quajtur cikél pérfagéson ményrén e ekzekutimit té
té njéjtit bllok kodi disa heré, derisa njé kusht i caktuar té jeté i vérteté. Ndryshe nga
ekzekutimi sekuencial, ku ¢do urdhér ekzekutohet vetém njé heré dhe né njé rend té
caktuar, cikli mundéson gé njé pjesé e programit té “kthehet prapa” dhe té ekzekutojé
pérséri té njéjtin kod. Kjo pérséritje mund té jeté e paracaktuar (pér shembull, 10 heré) ose
e kushtézuar derisa té arrihet njé gjendje e caktuar. Ekzistojné disa lloje ciklesh, secili me
pérdorimin dhe karakteristikat e veta, por té gjithé kané njé ide té pérbashkét: pérséritjen
e instruksioneve pér té shmangur shkrimin e tyre manualisht disa heré né kod. Struktura
e ciklit while duket késhtu:

while (kusht) {
// komandat qé ekzekutohen

}
SHEMBULLI 1 —OxX

1 #1nclude <1ostream>

2 using namespace std;

3

4 [J:Ant main() {

5 int 1 = ©;

= while (1 < 5) {

7 cout =< "Pé&rshéndetje!" =< endl;
g i++;

9 L h
10 return 0;
11 3
1z |4

Supozoni se duhet té shtypet “Pérshéndetje!” pesé heré. Pa cikél, do té duhej
té shkruanit pesé komanda cout. Por me cikél, kjo mund té béhet shumé mé elegante
dhe mé efikase.

Né kété shembull, ndryshorja i rritet me ¢do ekzekutim té ciklit dhe sapo té arrijé
5. kushtii < 5 béhet i pavérteté dhe cikli ndalon.

Njé nga pérparésité mé té réndésishme té pérdorimit té cikleve né programim
éshté automatizimi i detyrave pérséritése. Né vend qé programuesi té kopjojé dhe té
pérsérisé kodin manualisht, ciklet mundésojné pérdorimin e té njgjtit bllok kodi disa
heré me ndryshime minimale. Kjo jo vetém qé e bén programin mé té shkurtér dhe
mé té lehté pér mirémbajtje, por gjithashtu e zvogélon mundésiné e gabimeve. Pér
mé tepér, ¢do iterim i ciklit zakonisht kontrollohet pérmes njé ndryshoreje qé quhet
numeérues, i cili mundéson logjiké shtesé gjaté ¢do pérséritjeje. Numéruesi mund
té pérdoret pér indeksimin e elementeve, pér mbledhjen e vlerave, pér kontrollin e
kushteve dhe shumé funksione té tjera. Kur planifikohet miré, pérdorimi i cikleve e
pérmiréson ndjeshém strukturén dhe lexueshmériné e kodit.
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SHEMBULLI 2 —_Ox

Déshirojmé té kryejmé llogaritjen e shumés sé 10 numrave té paré natyroré
(nga 1 deri né 10).

#include <iostream=

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

1

2 using namespace std;

3

4 Eﬂi"t main() {

5 int shuma = 0;

6 o for (int i = 1; i == 10; i++) { 2
7 shuma += 1; E
g8 |} s
9 cout << "Shuma e 10 numrave té paré éshté: " << shuma << endl; o,
10 return 0; f
11 ||} :
12 |- -

Kétu, cikli for e inicializon automatikisht, e kontrollon kushtin dhe e pérditéson
numéruesin i. Né c¢do iterim, i i shtohet ndryshores shuma. Pas pérfundimit, shuma
pérmban shumén.

Ciklet jo vetém gé mundésojné pérséritje, por edhe krijojné kushte pér sjellje
dinamike té programeve. Né varésité té dhénave té futurangapérdoruesi, rezultatit té
njé llogaritjeje ose ndikimeve té tjera té jashtme, cikli mund té vazhdojé té ekzekutohet
ose té ndalet. Kéto cikle quhen cikle kushtézuese, dhe mé shpesh pérdoren strukturat
while ose do-while. Né ciklin while, kushti kontrollohet para ¢do ekzekutimi, ndérsa do-
while e ekzekuton trupin e ciklit té paktén njé heré para se té béjé kontrollin e kushtit.
Kéto cikle pérdoren shpesh kur nuk dihet paraprakisht sa iterime do té nevojiten, pér
shembull, derisa pérdoruesi té fusé njé vleré té vlefshme ose derisa té pérmbushen disa
kritere dinamike. Kjo i jep gjuhés programuese fleksibilitet pér t'iu pérgjigjur skenaréve
té ndryshém pa pérséritur té njéjtin kod.
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Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Programuesit shpesh i kombinojné ciklet me kushte dhe operacione mbi té dhéna
pér té ndértuar algoritme komplekse, nga simulimet deri te analiza e té dhénave.
Aftésia pér té zgjedhur llojin e duhur té ciklit, pér té vendosur njé kusht té sakté dhe
pér té shmangur ciklet e pafundme, pérbén njé nga bazat e programimit té miré.
Ndonjéheré, vetém njé gabim i vogél né kusht ose né pérditésimin e numéruesit mund
té béjé qé programi té mos pérfundojé kurré, prandaj ciklet jané njé mjet qé kérkon
disipliné dhe vémendje.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré paraget cikli né programim?

2. Cilat lloje ciklesh i njeh dhe si dallohen ato?

3. Pse pérdoren numéruesit né cikle?

4. Cfaré ndodh nése kushti né ciklin while nuk pérmbushet kurré?

5. Shkruaj njé program qé do té shtypé té gjithé numrat cift nga 1 deri né 50.

6. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e té gjithé numrave nga 1 deri né N,
ku N futet nga tastiera.

7. Shkruaj njé program qé do t'i kérkojé pérdoruesit té fusé njé numeér pozitiv derisa ta
béje kété sakte.

8. Shkruaj njé program qé do té llogarisé prodhimin e té gjithé numrave nga 1 deri né 10.

Mbaje mend cfaré ke mésuar:
* Ciklet mundésojné pérséritjen e kodit.

« Ekzistojné tre lloje kryesore: for, while dhe do-while.

Ciklet jané njé ményré efikase pér automatizim.
 Numéruesit dhe kushtet e kontrollojné numrin e pérséritjeve.

* Njé cikéli vendosur gabim mund té ¢ojé né ekzekutim té pafund.

Né programimin konkurrues dhe né detyra té tipit “Dabar”, ciklet pérdoren pér
zgjidhjen e problemeve ku kérkohet analizé ose pérpunim i sasisé sé madhe té té dhénave.
Pér shembull, numérimi sa heré pérséritet njé shkronjé né njé tekst té dhéng, ose simulimi
i [evizjes népér njé labirint. Pérmes kombinimit té cikleve dhe kushteve zgjidhen shumé
detyraalgoritmike, duke pérfshiré sortimin, kérkimin dhe analizén e matricave. Sa mé herét
qé nxénés e zotéron logjikén e cikleve, ag mé shpejt mund té kalojé edhe né koncepte mé
té avancuara si rekursioni, strukturat e té dhénave dhe optimizimi.
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Detyra dhe ushtrime me strukturén e
3'28 pérséritjes while

1 Shkruaj njé program qé do t'i shtypé numrat nga 1 deri né 15.
2. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé numrat nga 10 deri né 1 né rend té kundért.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

3. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat ¢ift nga 20 deri né 40.

4. Shkruaj njé program qé do té shtypé ¢cdo numér té treté duke filluar nga 5 deri né 30.
5. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 1 deri né 100 qé pjesétohen me 10.
6. Shkruaj njé program qé do ta shtypé frazén “Po ushtroj while ciklet” saktésisht 6 heré

7 Shkruaj njé program qé do té tregojé shumén e numrave nga 30 deri né 40.

TEMA 2 | Jetesa online

Detyra me véshtirési mesatare
8 Shkruaj njé program qé do t'i llogarisé numrat nga 1 deri né N (i futur nga tastiera) qé
pjesétohen me 3.

9. Shkruaj njé program gé do t'i kérkojé pérdoruesit té fusé 10 numra té ploté dhe do té shfagé
numrin mé té madh mes tyre.

10. Shkruaj njé program gé do té numérojé sa numra nga 1 deri né 50 pjesétohen me 7.

11. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e té gjithé numrave tek nga 1 deri né 100.
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12. Shkruaj njé program qé do té numérojé sa shifra ka numrii futur.

13. Shkruaj njé program qé do té shtypé shumén e té gjithé numrave midis dy numrave té futur
Adhe B

14. Shkruaj njé program qé do té kontrollojé nése numri i futur pjesétohet si me 2 ashtu edhe
me 5

Detyra mé té véshtira

TEMA 4 | Puna me tekst

15. Né klubin e matematikés, nxénésit mésojné pér “numrat e pérsosur” - numra tek té cilét
shuma e té gjithé pjesétuesve té tyre pozitivé (pa pérfshiré veté numrin) éshté e barabarté
me veté numrin. Pér shembull, pér 6 vlen: 1 + 2 + 3 = 6. Shkruaj njé program qé do té lexojé
njé numeér té ploté dhe do té kontrollojé nése ai numér éshté i pérsosur.

16. Shkruaj njé program gé do té gjejé shifrén mé té vogél né numrin e futur.
17. Shkruaj njé program gé do té llogarisé shumén e katroréve té numrave nga 1 deri né N.

18. Shkruaj njé program gé do té numérojé sa numra nga 1 deri né 100 jané té pjesétueshém
me 3 dhe 4.

19. Shkruaj njé program gé do té numérojé té gjithé numrat palindromiké nga 10 deri né
999.

20. Né kontrollin e njé kodi sigurie, lejohen vetém numra té pérbéré ekskluzivisht nga shifra
cift (0, 2, 4, 6, 8). Nése né numér shfaget té paktén njé shifér tek, kodi éshté i pavlefshém.
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3.29 Cikli me kusht - struktura do while

Tashmeé e di té...

@ dallosh llojet bazé té cikleve né programim.

@ njohésh situatat kur duhet té pérdoret pérséritja e instruksioneve.

@ kuptosh réndésiné e kushteve né kontrollin e rrjedhés sé programit

@ lexosh dhe kupton njé cikél té thjeshté té shkruar né C++.

“ DETYRA PER PERSERITJE:

1. A mund té shkruhet ¢do cikél me while?

2. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 100 deri né 1 né rend té
kundért.

£ NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

» shpjegon si funksionon cikli do while

* identifikon situatat kur éshté e pérshtatshme té pérdoret do while

« shkruan njé program qé pérdor ciklin do while pér pérséritje derisa té pérmbushet
njé kusht

* shmang ciklet e pafundme me formulim té sakté té kushteve

« pérdor variabla, kushte dhe pérditésim té vlerave brenda ciklit

Né programim, shpesh hasen situata ku njé bllok kodi duhet té ekzekutohet té paktén
njé heré, pavarésisht nése kushti éshté i vérteté apo jo. Né raste té tilla pérdoret cikli do
while, i cili ofron njé strukturé unike, sé pari ekzekutohet trupi i ciklit, pastaj kontrollohet
kushti. Nése kushti mbetet i vérteté, cikli pérséritet. Kjo gasje éshté e dobishme kur
programi kérkon ekzekutim fillestar, si¢ éshté futja e njé numri nga pérdoruesi, zgjedhja e
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njé opsioni nga menyja, ose aktivizimi i njé veprimi qé duhet té ndodhé té paktén njé heré.
Struktura e ciklit do while duket késhtu:

deri{
// komandat qé ekzekutohen”
} while (kusht);

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

SHEMBULLI 1 —_Oox

o
Shembulli i méposhtém tregon se si pérdoret cikli do while pér té siguruar futjen E
e njé numri pozitiv nga pérdoruesi. Cikli do té pérséritet derisa té futet njé vleré e =
vlefshme: &
1 #include <iostream= E
2 wusing namespace std; "
3 &
4 [Eaint main() { fcj
5 int numri; :é
6 = do { g
7 cout == "Fut nj& numér pozitiv: "; =3
g cin == numri; g
g 2 } while (numri <= 8); c‘E
10 r;:'
11 cout << "Numri 1 vlefshém Esht&: " << numri << endl; £
12 return 0; =
13 }

Neé kété rast, pérdoruesi ka mundési té fusé numrin té paktén njé heré, dhe nése
vlera e futur nuk éshté e vlefshme (nuk éshté numér pozitiv), programi do ta kérkojé
pérséri derisa té futet njé vleré e sakté. Kjo qasje pérdoret edhe pér ndérveprim té
sigurt me pérdoruesin, ku kérkohet verifikimi i vlefshmérisé sé té dhénave.
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Ciklido while pérdoret mé shpesh kur menaxhohet ndérveprimi me pérdoruesin,
pér shembull né menu, ku pérdoruesi duhet té zgjedhé njé opsion, dhe pastaj i jepet
mundésia té zgjedhé pérséri derisa té zgjedhé “dalje”. Ndryshe nga cikli while, i cili
mund té mos ekzekutohet fare nése kushti nuk pérmbushet gé né fillim, do while
garanton qé logjika brenda trupit té ciklit do té ekzekutohet té paktén njé heré. Kjo
pérparési béhet thelbésore kur thirrja e paré ndaj pérdoruesit ose ndaj njé funksioni
duhet té ndodhé pavarésisht gjendjes logjike té kushtit. Né kété ményré sigurohet
sjellje e parashikueshme dhe e kontrolluar e programit.

TEMA 5: Programet pér llogaritje tabelare
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SHEMBULLI 2 —OxX

Né shembullin e méposhtém éshté paragitur njé meny me tre opsione. Pérdoruesi
mund té zgjedhé derisa té fusé opsionin 3 - “dalje™

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 =int main() {

5 int opsioni;

6 & do {

7 cout << "==—= Menyja =—==" << endl;

a cout << "1. Fut té dhéna" << endl;

9 cout << "2, Shtfaq té dhéna" << endl;

10 cout << "3. Dalje" =< endl;

11 cout << "Zgjedhja jote: ";

12 cin == opsioni;

13

14 if (opsioni = 1)

15 cout << "Té dhénat po merren..." << endl;
16 else if (opsioni == 2)

17 cout << "Té& dhénat po shfagen..." << endl;
18 else if (opsioni !'= 3)

19 cout << "Opsion i panjohur!" << endl;
20
21 L } while (opsioni '= 3);
22
23 cout << "Programi pérfundoi." =< endl;
24 return 0;
25 }
26 | U

Ky shembull demonstron njé pérdorim tipik té ciklit do while né programe
interaktive. Fillimisht shfaget njé menu, pastaj pritet futja e té dhénave nga pérdoruesi,
dhe procesi pérséritet derisa té zgjidhet opsioni i daljes. Kjo éshté njé ményré klasike
pér realizimin e aplikacioneve interaktive né konzolé me logjiké té garté dhe té
sigurt.

Karakteristika kryesore qé e dallon do while éshté rendi i ekzekutimit: trupii ciklit
ekzekutohet para se té kontrollohet kushti, ndérsa te ciklet e tjera kushti kontrollohet
para ¢do iterimi. Kjo do té thoté se do while gjithmoné ekzekutohet té paktén njé herég,
pavarésisht nése kushti éshté i vérteté qé né fillim apo jo. Te ciklet while dhe for, mund
té ndodhé qé cikli té mos ekzekutohet fare nése kushti nuk pérmbushet gé né fillim.

Pér mé tepér, duhet pasur kujdes me mundésiné e njé cikli té pafund, nése kushti
nuk béhet kurré i pavérteté. Prandaj rekomandohet gé brenda trupit té do while té
ekzistojé njé logjiké e garté qé con drejt ndérprerjes, sic u tregua né shembujt e
méparshém me futje té dhénash, zgjedhje ose gjenerim té rastésishém. Nga aspekti
i lexueshmérisé dhe mirémbajtjes sé kodit, do while duhet té pérdoret vetém kur
ekziston njé nevojé reale pér ekzekutim fillestar.
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cili éshté parimi kryesor strukturor me té cilin ndryshon cikli do while nga while?
2. Kur éshté mé e pérshtatshme té pérdoret do while né vend té while ose for?

3. A éshté e mundur qé cikli do while té mos ekzekutohet kurré? Shpjego pse.

4. Pse do while pérdoret né menuté interaktive?

5. Shkruaj njé program qé do t'i kérkojé pérdoruesit té fusé njé numér mé té madh se
100. Nése fut njé numér mé té vogél, do ta kérkojé pérséri, duke pérdorur do while.

6. Shkruaj njé program qgé simulon hedhjen e dy zareve derisa té dalin dy numra té
njéjte.

7. Shkruaj njé program gé e pyet pérdoruesin nése déshiron té vazhdojé programin
(“po” ose “jo"), derisa té fusé “jo".

8. Shkruaj njé program gé mbledh numrat qé fut pérdoruesi derisa té fusé zero, dhe
shfaq shumén

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

« Cikli do while pérdoret kur duam qgé njé bllok instruksionesh té ekzekutohet té
paktén njé heré.

« Kushti pér vazhdimési kontrollohet pas ekzekutimit té ciklit.

* Pérdoret gjaté futjes sé té dhénave, menuve interaktive, simulimeve té
rastésishme dhe kontrollave fillestare.

« Gjithmoné duhet té keté njé logjiké té qarté gé con né ndérprerjen e ciklit, pér té
shmangur ekzekutimin e pafund.

Né disa gjuhé programuese si Python, cikli do while nuk ekziston si strukturé e
integruar. Né raste té tilla, logjika e tij realizohet me while True: dhe njé kusht ndérprerjeje
me break. Pér mé tepér, simulimet e avancuara, si lojérat e fatit ose menaxherét e dialogut
né videolojéra, gjithashtu pérdorin logjikén e do while. Né kéto sisteme, programuesit
shpesh e kombinojné kété logjiké me ndérfage grafike pér té mundésuar ndérveprim té
pérséritur me pérdoruesin. %
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1 Shkruaj njé program gé do t'i shtypé té gjithé numrat tek nga 1 deri né 30.

2. Shkruaj njé program gé do t'i shtypé numrat nga 10 deri né 1 né rend zbrités.

3. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e té gjithé numrave ¢ift nga 1 deri né 100.

4. Shkruaj njé program qé do t'i kérkojé pérdoruesit té fusé njé numér derisa té fusé 0.

5. Shkruaj njé program qé do té shfaqé mesazhin “Fut pérséri!” derisa té futet njé numér mé i madh se 100.
6. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat qé pjesétohen me 5 midis 1 dhe 50.

7. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e té gjithé numrave qé pjesétohen me 3 midis 1 dhe 50.

8. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e shifrave té njé numri pozitiv té futur nga pérdoruesi.

. ®) N

;:

: !
v Detyra me véshtirési mesatare

9. Shkruaj njé program qé do té pércaktojé nése njé numér i futur éshté numér i thjeshteé.
10. Shkruaj njé program qé do té shfagé rendin e kundért té shifrave té njé numri té futur.
11. Shkruaj njé program qé do té llogarisé prodhimin e té gjithé numrave tek midis 1 dhe 15.

12. Shkruaj njé program gé do té gjejé numrin mé té madh nga njé seri numrash qé pérdoruesi fut, derisa té
fusé 1.

13. Shkruaj njé program gé do té numérojé sa shifra ka njé numér i futur.
14. Shkruaj njé program qé do té kérkojé futje numrash dhe do té llogarisé mesataren e tyre derisa té futet

njé numér negativ.

4O

::

W, Detyra mé té véshtira

15. Né njé enigmé numerike kérkohet njé “numér sekret” i fshehur midis 100 dhe 1000. Dihet dy gjéra pér té:
numri duhet té jeté i pjesétueshém me 17, dhe shuma e shifrave té tij duhet té jeté 15.

16. Shkruaj njé program qé do té llogarisé faktorialin e njé numri té futur.

17. Shkruaj njé program qé do té llogarisé shumén e katroréve té N numrave té paré natyroré, ku N futet
nga pérdoruesi.

18. Nxénésit futin njé varg numrash té ploté né kompjuter pér ta analizuar. Futja e numrave pérfundon me
0, dhe zeroja shérben vetém si shenjé fundi dhe nuk merret parasysh si pjesé e vargut. Duhet té gjendet
numri i dyté mé i madh (midis numrave té ndryshém té futur). Shkruaj njé program qé fut njé varg numrash
té ploté (njé nga njé), derisa té futet O si fund, dhe mé pas té pércaktojé dhe té shfagé numrin e dyté mé té
madh nga numrat e futur.
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3.31 Cikli me strukturén for

Tashmé e di té...

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

@ dallosh strukturat bazé té kontrollit si kushti dhe cikli

@ identifikosh kur programi duhet té pérsérisé njé veprim
@ pérdorésh do while pér ekzekutim té paktén njé heré

@ ndjekésh logjikén e ekzekutimit té njépasnjéshém né program

TEMA 2 | Jetesa online

. DETYRA PER PERSERITJE:

1. Si mund té shmangésh njé cikél té pafund do while?

2. Shkruaj njé program gé do t'i kérkojé pérdoruesit té fusé njé fjalékalim derisa
té fusé fjalékalimin e sakté (“sekret123").

+
£
(@]
D
=
=
IS
o

(@]
o
=
o
N
<<
=
L
—

EM  NE PERMBAJTIET QE VIJOJNE DO TE MESOSH TE:

* pérdorésh ciklin for pér numérimin me vlerén fillestare dhe pérfundimtare
« shpjegosh si funksionojné inicializimi, kushti dhe pérditésimi né for

* shkruash programe me numér fiks né pérséritje

TEMA 4 | Puna me tekst

 krahasosh ciklet for, while dhe do while

zgjidhesh detyra reale me pérséritje veprimesh

Né programim, nevoja pér pérséritjen e instruksioneve éshté e pérditshme. Kéto
pérséritje zakonisht shfagen né situata kur dihet saktésisht sa heré duhet té ekzekutohet
njé veprim. Atéheré mé e pérshtatshme éshté njé strukturé kontrolli g¢ mundéson
numérimin e pérséritjeve. Kjo strukturé né C++ (dhe né shumé gjuhé té tjera programuese)
quhet cikli for. Kjo strukturé éshté kompakte, e lehté pér t'u lexuar dhe e paraget qarté
logjikén e vlerés fillestare, kushtit pér ndalim dhe hapit té pérditésimit. Pikérisht pér kéto
karakteristika, cikli for pérdoret shpesh gjaté pérpunimit té vargjeve, tabelave, futjes sé
té dhénave dhe kryerjes sé llogaritjeve né njé numeér té caktuar hapash. Né kété njési

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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mésimore do té trajtohet forma e tij, ményra e ekzekutimit, si dhe shembuj konkreté nga
jeta reale dhe situata programuese.

Cikli for né C++ éshté i ndértuar né até ményré qé pérmban tre pjesé kryesore:
inicializimin, kushtin pér vazhdim dhe pérditésimin e vlerés, té gjitha té pérfshira
brenda kllapave té ciklit. Struktura duket késhtu:

for (inicializim; kusht; pérditésim) {
// instruksione qé pérsériten

}

Né pjesén “inicializimi” vendosen vlerat fillestare té variablave. Nése kemi nevojé té
inicializojmé mé shumé variabla, ato ndahen me presje. E njéjta gjé vlen edhe pér pjesén e
pérditésimit, ku zakonisht vendosen iteruesit; nése kemi nevojé pér mé shumé pérditésime,
ato gjithashtu ndahen me presje. Kjo formé mundéson qé té gjitha pjesét kryesore té
ciklit té jené té pérgendruara né njé vend, gjé qé e rrit lexueshmériné e kodit. Inicializimi
zakonisht vendos vlerén fillestare té numéruesit (pér shembull int i = 1;), kushti pércakton
deri kur do té pérséritet cikli (pér shembull i <= 5;), ndérsa pérditésimi ndryshon vlerat né
cdo iterim (pér shembull i++).

SHEMBULLI 1 —0Oox

Shtypja e numrave ngalderiné 5

Né kété shembull, cikli fillon me i =1 dhe pérséritet derisa i té jeté mé i vogél ose i
barabarté me 5. Pas ¢do iterimi, i rritet me 1. Né kété ményré, né ekran shfagen numrat
nga 1l deriné>5.

Né shumé situata, programet kérkojné njé numérues qé léviz né drejtim té kundért,
nga njé vleré mé e larté drejt njé vlere mé té ulét. Kjo mund té jeté e nevojshme pér
numérim mbrapsht, shfagje té elementeve né rend té kundért, ose pér kérkim deri
né pérmbushjen e njé kushti né fund té njé vargu. Cikli for me numérues né drejtim
té kundért pércaktohet me njé vleré fillestare mé té madhe, njé kusht qé pérfundon kur
numeéruesi bie nén njé vleré té caktuar, dhe njé pérditésim qé e ul numéruesin. Ky lloj
implementimi éshté intuitiv dhe tregon fleksibilitetin e ciklit for, i cili mund té pérshtatet
sipas logjikés sé problemit.

1 #include <iostream>

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 for (int i = 1; i <= 5; i++)
6 .

T cout << 1 << endl;
B }

] return 0;

10 }

11
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SHEMBULLI 2 —Ox

Numérimi mbrapsht nga 10 deri né 1

Kétu cikli fillon me i = 10 dhe zvogélohet me i-- derisa i > 1. Né ekran do té shfagen
numrat 10 9 8 1. Njé numérim i tillé mbrapsht pérdoret, pér shembull, né kohématés, alarme
dhe lojéra interaktive ku duhet té tregohet sa kohé ka mbetur.

Pér mé tepér, cikli for mund té pérdoret pér mbledhje, shumézim ose llogaritje té
vlerave pérmbledhése. Kjo éshté veganérisht e dobishme kur punohet me té dhéna té
futura nga pérdoruesi ose kur kryhen llogaritje me njé numeér té caktuar iterimesh.
Né vend gé thjesht té shtypé vlera, cikli mund té pérpunojé numéruesin dhe ta ruajé
rezultatin né njé variabél. Kjo éshté njé qasje e zakonshme né implementimin e detyrave gé

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

pérfshijné llogaritjen e shumés, mesatares, faktorialit, madje edhe gjetjen e maksimumit ose E
minimumit. 5
1 #include <iostream:> %
2 using namespace std; T
3 E
4 int main() { P
5 for (int i = 10; 1 >= 1; 1i—) E
6 {
7 cout << i << " "; +
8 } &
Heb)
9 return 0; 5
10 } e
11 5
(=)
S
o
(o)
g
SHEMBULLI 3 — O X ¢
N
Llogaritja e shumés sé 100 numrave té paré natyroré £
2

Né kété shembull, shuma fillon me O dhe né ¢do iterim i shtohet vlera aktuale e i. Pas
pérfundimit té ciklit, sum do té pérmbajé vlerén pérfundimtare: 5050. Ky lloj detyrash
haset si né programimin fillestar ashtu edhe né modelet matematikore. Né zgjidhjet reale
programuese, shpesh perdoret cikli for pér té pasur PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE
TE NJOHURIVE Kjo gasje mundéson lévizje té sakté dhe té kontrolluar népér ¢do element té
vargut me njé numér té pércaktuar pérséritjesh. Struktura e ciklit for kétu éshté ideale, sepse
pérdor madhésiné e vargut pér té vendosur kushtin e pérfundimit té ciklit dhe automatikisht
pérditéson indeksin né ¢do iterim. Ky pérdorim i ciklit éshté themelor né pérpunimin e té
dhénave, statistika, automatizimin e llogaritjeve dhe shumé detyra té tjera algoritmike.
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1 #include <iostream=> ©
2 using namespace std; o

(5]
3 =
4 [Hint main() { s
5 int shuma = 0; =
6 for (int i = 1; i <= 100; i++) :g
78 A | s
a shuma += 1i; g
9 ¥ S
10 cout << "Shuma éshté&: " << shuma << e a
11 return 0; 2
12 b =
13 L =
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PYETJE DHE DETYRA PER PERSERITJE TE NJOHURIVE

1. Cfaré éshté cikli for dhe kur pérdoret?
2. Cili éshteé dallimi midis ciklit for dhe while né aspektin e sintaksés dhe pérdorimit?
3. Si duket struktura e ciklit for dhe ¢faré pérfagésojné tre pjesét e tij?
4. Cfaré ndodh nése né ciklin for mungon pjesa e pérditésimit?
5. Shpjego ¢faré do té shtypé programi i méposhtém:
for(inti=1;i<=5;i++){
cout<<i*i<<««
}
6. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat ¢ift nga 2 deri né 20 duke pérdorur ciklin for.
7. Shkruaj njé program qé do té llogarisé prodhimin e 10 numrave té paré natyroré.
8. Shkruaj njé program gé do té shtypé shumén e té gjithé numrave tek midis 1 dhe 99.
9. Shkruaj njé program qé do té shfaqé alfabetin nga A deri né ZH duke pérdorur ciklin for.
10. Shkruaj njé program gé do té numérojé mbrapsht nga 50 deri né 1dhe né fund do té shtypé “GATI!".

Mbaje mend cfaré ke mésuar:

« Cikli for &shté njé strukturé pérséritjeje me numér té njohur iterimesh.

Pérbéhet nga inicializimi, kushti dhe pérditésimi.

Eshté ideal pér detyra numérimi, si numérimi, llogaritjet dhe pérpunimii vargjeve.

 Mund té pérdoret né rend rrités ose zbrités.

Pérdoret né shumé detyra reale né programim dhe analizé té té dhénave.

 Né C++ ekzistojné edhe cikle for té ndérthurura, ku njé cikél vendoset brenda njé
tjetri. Ato pérdoren pér pérpunimin e matricave dhe tabelave.

« Ciklifor mund té kombinohet me deklarata kushtézuese, siif, pér té kryer llogaritje
specifike.

« Né programimin e avancuar pérdoret iterimi me iteratoré né struktura si vector,
map dhe set.

* Mund té pérdorni edhe cikle for té bazuara né cikle (range-based for) né C++11
dhe versionet mé té reja.
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Detyra dhe ushtrime me strukturén e
3'32 pérséritjes for

1 Shkruaj njé program gé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 1 deri né 20.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohare digjitale

2. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat tek nga 1 deri né 50.

3. Shkruaj njé program qé do té shtypé shumén e numrave nga 1 deri né 100.

4. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé numrat nga 10 deri né 1 né rend té kundért.

5. Shkruaj njé program qé do té shtypé prodhimin e numrave nga 1 deri né 5.

6. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat qé pjesétohen me 3 nga 1 deri né 30.

7. Shkruaj njé program qé do té shtypé katrorin e té gjithé numrave nga 1 deri né 10.

TEMA 2 | Jetesa online
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Detyra me véshtirési mesatare

8. Shkruaj njé program qé do té shtypé shumén e té gjithé numrave ift nga 1 deri né 100.

9. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 1 deri né N (té futur nga pérdoruesi) qé
pjesétohen me 5.

10. Shkruaj njé program qé do té shtypé shumén e té gjithé numrave ngalderiné N gé nuk pjesétohen
me 2.

11. Shkruaj njé program qé pér ¢do numér nga 1 deri né 10 do té shtypé katrorin dhe kubin e tij.

+
£
(@]
D
=
£
£
o
(@)
o
=
@
N
=9
=
L
—

12. Shkruaj njé program gé do té numeérojé sa numra nga 1 deri né 100 pjesétohen me 7.

13. Shkruaj njé program qé do té llogarisé faktorialin e numrit N (té futur nga pérdoruesi).

14. Shkruaj njé program qé do té shtypé njé varg aritmetik me fillim 3, diferencé 5 dhe 10 elemente.

O

-.
v Detyra mé té véshtira
15. Shkruaj njé program qé do té shtypé sa heré shfaget shifra 3 né numrat nga 1 deri né 100.

TEMA 4 | Puna me tekst

16. Shkruaj njé program gé do té shtypé numrin mé té vogél dhe numrin mé té madh nga N numra
té futur nga tastiera.

17. Shkruaj njé program qé do té llogarisé vlerén mesatare té N numrave té futur.

18. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 100 deri né 999, ku shuma e shifrave
éshté e barabarté me 15.

19. Shkruaj njé program qé do t'i shtypé té gjithé numrat nga 1 deri né 100, ku shifra e dhjetésheve
éshté 2.

20. Shkruaj njé program gé do té shtypé numrat nga 1 deri né 100, por né vend té numrave qé
pjesétohen me 3 do té shtypé “Fizz", pér ata qé pjesétohen me 5 “Buzz”, ndérsa pér ata qé pjesétohen
edhe me 3 edhe me 5 “FizzBuzz".

TEMA 5 | Program pér llogaritje tabelare
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Né temén ,Programiminé C++" pérmbyllet njé térésiné té cilén nxénésve u vendoset
themeli pér studimin e métejshém té informatikés dhe t& mendimit algoritmik. Né fillim
shqyrtohen detyra logjike dhe algoritmike, me ¢ka u zhvillohet shprehia qé problemet té
analizohen hap pas hapi dhe té shndérrohen né udhézime té qarta. Mé pas prezantohen
konceptet themelore informatike dhe numrat binaré, duke mundésuar té kuptohet se
si té dhénat paragiten dhe pérpunohen né kompjuter, ndérsa me hyrjen né kodim dhe
enkriptim theksohet edhe réndésia e trajtimit té sigurt té informacioneve.

Mé tej, vémendja pérgendrohet te nocioni i programimit, gjuhét programuese dhe
pérkthyesit, si dhe dallimet ndérmjet gjuhéve té ndryshme, ku C++ vendoset si mjeti
kryesor pér té mésuar, por njékohésisht shihet edhe rolii gjuhéve té tjera si Scratch, Java,
Python, PHP dhe Lisp. Me mjedisin e integruar zhvillimor tregohet se si konceptet teorike
shndérrohen né puné praktike: shkruhen, ekzekutohen dhe debugohen programe. Pérmes
pseudokodit dhe sekuencés sé deklaratave mésohet se si zgjidhja fillimisht pérshkruhet
né njé gjuhé té kuptueshme “njerézore”, e mé pas shndérrohet né komanda konkrete té
C++.

Né segmentin vijues prezantohen variablat dhe konstantet, llojet e tyre dhe rrequllat
pér caktimin dhe paragitjen e vlerave, me cka krijohet njé ide se si té dhénat ruhen né
memorien e kompjuterit. Me operacionet dhe shprehjet aritmetike, futjen e té dhénave,
operacionet krahasuese dhe logjike vendoset baza matematikore dhe logjike e programit.
Mbi kété bazé ndértohet kontrolli i rrjedhés sé programit: struktura pér zgjedhje mes
dy ose mé shumé mundésive, kushtet e ndérthurura dhe tre llojet themelore té cikleve
(while, do while dhe for), duke mundésuar zgjidhjen edhe té detyrave mé té ndérlikuara
me pérséritje dhe degézim té ekzekutimit.

Me detyrat e shumta ushtruese pas ¢do njésie pérforcohet njohurita e fituar, nxitet
té menduarit e pavarur dhe ndértohet siguri né pérdorimin e gjuhés C++. Né fund té
temés, nxénési vihet né gjendje té kuptojné logjikén e njé programi, té konceptojé njé
algoritém, ta shkruajé até né pseudokod dhe ta shndérrojé né kod korrekt né C++ qé
lexon, pérpunon dhe shfaq té dhéna. Né kété ményré vendoset njé bazé e forté mbi té
cilén, né temat dhe vitet e ardhshme, do té mund té ndértohen koncepte dhe teknika mé
té avancuara té programimit.
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1. Shpjego me fjalét e tua ¢faré éshté algoritmi dhe si ndryshon ai nga njé proceduré pérshkruese e
zakonshme né jetén e pérditshme (pér shembull, njé receté gatimi).

2. Krijo njé situaté té pérditshme (udhétimi né shkollg, pérgatitja pér test, blerje) dhe shkruaje si
njé varg hapash té qarté. Nénvizo cilat hapa jané hyrje (input), cilét jané pérpunim (processing) dhe
cilet jané dalje (output).

3. Krijo njé detyré logjike me tre kushte (p.sh. pér renditjen e njerézve, objekteve ose ngjyrave) dhe
shkruaj té paktén dy zgjidhje té mundshme.

4. Shndérro numrin dhjetor 37 né sistem binar. Pérshkruaj procedurén hap pas hapi.
5. Jepet numri binar 101101,. Llogarit vlerén e tij dhjetore dhe shpjego si éshté marré rezultati.

6. Jep dy shembuj nga jeta e pérditshme ku pérdoret kodimi i informacionit (jashté kompjuteréve)
dhe shpjego cfaré kodifikohet né secilin rast.

7. Shpjego c¢faré éshté enkriptimi (kriptimi) dhe jep njé shembull kur do té ishte e réndésishme qé
njé mesazh té jeté i enkriptuar.

8. Me fjalét e tua shpjego ¢faré do té thoté qé njé program éshté deterministik dhe pse kjo éshté e
réndésishme gjaté zgjidhjes sé detyrave.

9. Shkruaj tre ngjashméri dhe tre dallime midis gjuhés programuese dhe gjuhés natyrore (si gjuha
shqipe ose gjuha angleze).

10. Shpjego dallimin midis kompilatorit dhe interpretuesit. Jep njé shembull kur do té ishte e
réndésishme té dish se cili lloj pérdoret.

11. Pérshkruaj rolin e njé mjedisi té integruar zhvillimi (IDE) gjaté shkrimit té njé programi. Jep té
paktén tre funksione qé ia lehtésojné punén programuesit.

12. Shkruaj njé algoritém né pseudogjuhé gé lexon tre numra té ploté dhe shfaq mesataren e tyre
aritmetike.

13. Shkruaj njé algoritém né pseudogjuhé qé pér gjatésiné dhe gjerésiné e dhéné té njé drejtkéndéshi
llogarit dhe shfaq sipérfagen dhe perimetrin e tij.

14. Pér secilén variabél: mosha e nxénésit, temperatura e ajrit, gmimi i biletés dhe emri i qytetit,
pércakto llojin e té dhénave (numér i ploté, decimal, tekstual) dhe shpjego pse.

15. Shkruaj né pseudogjuhé njé shprehje qé llogarit vlerén e 3«x* - 2+x + 5 pér njé x té dhéné.
Shpjego hap pas hapi si do té llogaritet.

16. Krijo njé shembull té njé shprehjeje krahasuese dhe njé shprehjeje logjike. Shpjego kur vlera e
tyre éshté “e vérteté” dhe kur “e pavérteté”.

17. Shkruaj njé kusht (strukturé if-else né pseudogjuhé) qé kontrollon nése njé nxénés e ka kaluar
|éndén nése pragu éshté 50 piké. Shfaq mesazhin pérkatés.

18. Shpjego dallimin midis cikleve while dhe do while. Jep nga njé shembull (pérshkrim) kur éshté
mé e pérshtatshme té pérdoret secili.

19. Shkruaj njé algoritém me cikél for qé shfaq té gjithé numrat ¢ift nga 1 deri né 50 né njé rresht.

20. Krijo njé problem nga jeta e pérditshme qé pérdor si kushte ashtu edhe cikle (p.sh. llogaritja e
¢mimit total me zbritje pér blerje té shumé produkteve). Pérshkruaj logjikén e zgjidhjes si njé varg
hapash gé mund té shndérrohet né program.
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TEMA 4: PERPUNIMI I

TEKSTIT

Sot, kompjuterét pérdoren ¢do dité pér krijimin dhe redaktimin e
dokumenteve tekstuale. Redaktorét mé té pérdorur pér puné me tekst
jané MS Word dhe Writer nga paketa LibreOffice, si dhe versioni online i
Word-it dhe Google Docs.

Ato jané té thjeshta pér pérdorim dhe ofrojné shumé mundési pér
formatimin dhe stilizimin e tekstit né ményra té ndryshme. Né kété libér
do té shpjegohen funksionalitetet e dy redaktoréve té paré, té cilét né
masé té madhe jané té ngjashém me redaktorét online.

E
e A\
o 4

: I « « Titull, néntitull, pérmbajtje, indeks, magjistar pér
model (wizard), formé, fushé pér kontroll té tekstit, buton
pér zgjedhje, meny rénése.

Tashmé e di té...
@ ndryshosh fontin, ngjyrén dhe stilin e shkronjave;

@ pércaktosh hapésirén e rreshtave né paragraf dhe distancén midis
disa paragraféve;

@ shkruash tekst né kolona;

@ shtosh figura, fotografi, tabela, grafiké dhe elemente té tjera grafike.




1. B&j njé poster pér koncertin e grupit ténd té preferuar sipas
udhézimeve té méposhtme:

+ Vendidhe koha e mbajtjes té jené té shkruara me shkronja 5 CKOMJE
latine dhe me madhési 20 piké; . 25JYHW 2024

(COLDPLAY )\

« Té jené vendosur né ményré gendrore dhe né pjesén e
sipérme té posterit; == 7

« Emri i grupit dhe anétarét e tij té jené té shkruar me > )
shkronja latine. Vendndodhjen pércaktoje sipas zgjedhjes : . ,* ¥ &
ténde, né ményré qé té térheqé mé shumé vizitoré; - a‘ o AL

+ Vendos njé kornizé té pérshtatshme pér emrin gé ta - x g

theksojé dukshém;

=

* Emri i organizatorit té jeté i shkruar me shkronja latine ._
dhe me ngjyré té kaltért; 3 . ehsd
KOHLIEPTHA ATEHLIMJA

+ Shto elemente grafike sipas zgjedhjes ténde.

2. Teksti té jeté me madhési 12 piké dhe me hapésiré midis rreshtave 1.15. Titullin
rregulloje me shkronja me madhési 14 piké dhe ta vendosésh né gendér. Tekstin ndaje
né dy paragrafé me distancé prej 6 pikash midis tyre. Margjinat e fages té kené vleré
2 cm. Né krye shkruaj emrin e video lojés, ndérsa né fund shkruaj emrin dhe mbiemrin
ténd.

« redaktosh pérmbajtjen né dokumente
* sipas kérkesave té caktuara;

¢ krijosh indekse né dokument;

« pérdorésh shabllone dhe formularg;

« aplikosh mbrojtje té dokumentit.
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Sa ményra té redaktimit té tekstit njeh?
A AMe cilat komanda éshté redaktuar teksti mé poshté?

.Né té sotme, aftésia pér komunikim té qarté dhe profesional éshté njé
aftési e fugishme, le té f me mésimin e rregullave me té cilat ideté tuaja béhen
MESAZHE me ndikim.”

Né programet pér puné me tekst, stili pérfagéson njé grup rregullimesh qé zbatohen
mbi tekstin, duke pérfshiré llojin dhe madhésiné e fontit, ngjyrén, rreshtimin e paragrafit/éve,
hapésirén midis rreshtave dhe karakteristika té tjera. Pérdorimii stileve mundéson njé pamje
té rrequllt té dokumentit, krijim té automatizuar té pérmbajtjes (tabelés sé pérmbajtjes),
ndryshim té shpejté té pamjes sé tekstit dhe konsistencé né té gjithé dokumentin. Gjithashtu,
pérdorimi i stileve mundéson unifikimin e formateve té dokumenteve, ndryshimin e thjeshté
té tyre, akses mé té miré dhe automatizimin e dokumenteve.

Ekzistojné tre lloje kryesore té stileve:

. — zbatohen mbi paragrafé té téré (p.sh. Heading 1 (Titulli 1),
Normal (Normal ose Bazé)

. — zbatohen mbi fjalé ose fraza té veganta (p.sh. Emphasis
(Theksuar), Strong (Theksim i forté))

. - zbatohen mbi tabela té téra. B o

* Informacione shtesé pér ¢do stil mund té gjenden né listén e stilev
klikuar butonin pér hapjen e dritares sé dialogut né grupin Styles
Ctrl+Alt+Shift+S. ks

Book Tirie

List Parsgragh * | -

bgrmal Wolperng |

Word ofron njé zgjedhje té gjeré té stileve té

paracaktuara si Titulli 1, Titulli 2, Citim dhe té tjera. o Informacione
Kéto stile mund té aplikohen duke selektuar tekstin Wt Sk (LR pér stilet
dhe duke zgjedhur stilin pérkatés nga tab-i Home > Al b

Styles. K s

Llojet e stileve
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SHEMBULL —0Oox

» Heading 1 - pérdoret pér titujt kryesoré té seksioneve.

Heading 2 - pér néntituj, néntema.

Normal - pér tekst té zakonshém.

Quote - pér theksimin e citateve ose tekstit té vecanté.

Title & Subtitle - pér titullin kryesor dhe néntitullin e dokumentit.

=

Zgjidh paragrafin qé déshiron ta formatosh.

N

Zgjidh njé stil nga paneli Styles.
3. Dotéveéreshsestiliizgjedhurdo té aplikohet automatikisht né té gjithé paragrafin.

4.1.3 Redaktimii stileve ekzistuese

Né rastet kur déshiron té bésh ndryshime té vogla né pamjen e stilit (pér shembull,
njé font ose ngjyreé tjetér), nuk éshté e nevojshme té formatosh ¢do paragraf manualisht.

Mjafton té redaktosh veté stilin.:

’7 A Find -~ Modify Style 7 X
Heading 1 Heading2 |~ ® Replace Propeis
Update Heading 1 to Match Selection MHame: Heading 1
Sty\es Af MOdIfY Shie ype Linked [parsgraph and characier)
R N . Syle based o ¥ rormal

Select All: (No Data) tie for foliowing pasagragh: | ¥ Normal

Rename.. Farmatting
casees geacingy < e v[| B 7 u | I

= = = S | = = 12 82 |a =

Remove from Style Gallery

Add Gallery to Quick Access Toolbar

Redaktimi i njé stili ekzistues ittt 1 i g

Font: [Defaul) «Headings (Calibri), 16 pt. Bold, Font color: Accemt 1, Space
Before: 24 pt |
After: O pt, Keep with next. Keep knes topether, Level 1. Shyke: Linked, Show in the Styles gallery.

Prioay: 10

8 2od 1o the Styles gallery [ Aytemanically update
1O Gnly in this document () Mew documents based on this wemplate

Fgrmat = oK | Cancel

Dritarja pér ndryshimin e stilit
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Hapat pér redaktim:

1. Kliko me té djathtén mbi stilin qé déshiron ta ndryshosh (p.sh. Heading 1).
2. Zgjidh Modify...

3. Né dritaren qé shfaget, bé&j ndryshimet e déshiruara: fontin, ngjyrén, madhésing,
hapésirén, rreshtimin.

4. Duke konfirmuar me OK, té gjitha pjesét qé pérdorin até stil do té pérditésohen
automatikisht.

Ky funksion éshté veganérisht i dobishém pér dokumente me mé shumé faqe, ku
nevojitet ndryshim i shpejté i dizajnit.

Nése dokumenti kérkon njé pamje specifike qé nuk gjendet né stilet ekzistuese, mund té
krijosh stilin ténd.

Hapat:

1. Formatoni tekstin ashtu sig déshironi té duket (lloji i fontit, madhésia, ngjyra, hapésira).
2. Zgjidhni tekstin dhe klikoni Styles > Create a Style > New Style.

3. Jepini njé emér stilit (p.sh. “Néntitull - gri").

4. Konfirmoni me OK dhe stili do té shfaget né listén e stileve té disponueshme.

Krijimiistileve té personalizuara éshté i dobishém kur punon me dokumente me standarde
specifike ose gjateé krijimit té dokumenteve pér shtyp, prezantim ose publikim.

MNormal Mo Spacing Heading 1 Heading 2 Create Hew Style from Formadiing 7 »
- Propevtas
Heading 3 Heading 4 Hesding Tltl e e Shylet
Shybe fype: Uinked (parsgraph and character]
Subritie Subtle Emphasis Eavnplaansis intesne Emphasi syt pared on ¥ Moamal
oyt foe fobowing parsgraghs | T inyla)
Strong Quote fntense Quote SUBTUE BEFERENCE Fenmaming
Anal 2~ B8 I U At
INTERSE REFEREH Book Titie List Pavagraph e o it e
fe Crear Formatting e i cokumant oo 1 mabsomi 5l b puncimg e St N Wicrosol Word
Ay Bpply Styles Stilet mundéson formatim & shpefiis dhe 16 qéndrueshém 16 bekstit né
O LT
Create Mew Style from Formatting T x
Hamie
sl Siyhe S e Siyles galery
Paragraph style proviee: Eausd o Mormal
Stylel B9 20 10 the Sates gabery [ sqmomaticatly update
O el i thiz gecument Nt documiens Baded o it Lmplate
ok oy, Cancel Frman = o Cancel
Dritarja pér krijimin e njé stili té ri Dritarja pér krijimin e njé stili té ri
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Né fushén Name shkruhet emri i stilit té ri, me té cilin ai do té shfaget né listén
ekzistuese té stileve. Mé vong, ai mund té modifikohet duke klikuar butonin Modify sipas
kérkesave té caktuara.

« Né fushén Style zgjidhet lloji i stilit (pér paragraf, karaktere, tabelg, listé);
* Né fushén Based on zgjidhet mbi cilin format té integruar do té bazohet;

« Né fushén Style for following paragraph zgjidhet si do té jeté stili i paragrafit té
radhés;

« Neé fushén Formatting zgjidhet lloji i fontit, madhésia, ngjyra, stili;

¢ Duke zgjedhur Add to Quick Style List, stili do té shfaget né galeri dhe né listén e
stileve.

Né ¢do dokument té strukturuar profesionalisht, titulli éshté elementi i paré qé
térheq vémendjen. Zakonisht formatohet me stilin Title dhe pérmban:

* Madhési e madhe e fontit,
¢ Rreshtim né gendér,
* Zgjedhje e njé ngjyre ose efekti té veganté.

, pérséri, ai e mbéshtet titullin me shpjegime ose detaje shtesé. Ai
formatohet me stilin Subtitle, zakonisht me madhési mé té vogél, por me font dhe stil
té ngjashém.

Gjithashtu, mund té pérdorésh ‘Heading 1' pér titujt kryesoré dhe 'Heading 2" pér
néntitujt. Kjo mundéson krijimin automatik té pérmbajtjes dhe organizim mé té miré
té dokumentit.

Needify Style W X
Properties
Hana: Hoadmg 1
fikes (pasaaraph and Char acer
Styls faxed on: T rasrmal

Style for folliowing paragraph: | ¥ Mormal
Fanmatting

Caltori piaacingsy <) 8 <)l @ 7 u |/ -

Gjithashtu, mund @ pérdordésh "Heading 1" pér titujt kiyesoré
dhe ‘Heading 2* pér ndntitult. Klo mundéson krifimin automatik
té pérmbajtjes dhe organizim mé té mird b dokumentit.

Caitbav), 16 P& Bold, Font codor: Accent 1, Space

ni. Keep limes together. Level 1. Style: Linked. Show in the Styles galery,

[} aypomatically update

) New documeses based on tis templae Dritarja pér redaktimin e titullit dhe
ox Cancal néntitullit
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SHEMBULL —0Oox

Shkruani njé tekst me titullin ,Zhvillimi i shkrim-leximit dixhital tek nxénésit”
dhe néntitullin “Menaxhimi, gasja dhe mjetet né epokén e inteligjencés artificiale”.
Redaktojeni até duke pérdorur teknikat e mésuara pér stilin dhe titullin e redaktimit.

4.1.6 Pse duhet té pérdoren stilet?
Pérdorimi i stileve sjell shumé pérparési:
« gjenerim automatik té pérmbajtjes (tabela e pérmbajtjes),
* konsistencé né pamje,
* riorganizim té thjeshté,
« pamije profesionale,
* navigim mé té miré (sidomos gjaté pérdorimit té Navigation Pane).

e Pérdorimi i stileve éshté i domosdoshém sidomos né dokumente té tipit raporte,
ese, punime diplome, udhézues arsimoré ose publikime.

Shembuj té stileve né dokumente

té ndryshme
¢ Pérdorni stile né vend té formatimit manual. ry

» Shmangni pérzierjenellojeve dhe madhésive -Raporte: Tituj, néntituj, tekst, citime.

té ndryshme té shkronjave (fontéve). -Ese: Titull, hyrje, pjesa kryesore, pérfundim.
* Pérdorni tema pér pamje té unifikuar té ‘Letra: Titull, pérshéndetje, pérmbajtja
dokumentit. nénshkrimi.
4.1.7 PERFUNDIM

Puna me stilet né Microsoft Word éshté njé aftési thelbésore pér ¢do person qé
krijon dokumente me mé shumé seksione ose dokumente té destinuara pér pérdorim
formal. Pérveg pérdorimit té stileve tashmé té pércaktuara, pérdoruesi ka mundésiné t'i
modifikojé ato ose té krijojé stile té reja, té pérshtatura sipas nevojave konkrete. Kuptimi
i termave titull dhe néntitull, si dhe pérdorimi i tyre i sakté, e pasuron mé tej dokumentin
dhe e bén até mé té kuptueshém dhe vizualisht mé térhegés. Me pérdorimin e stileve,
dokumentet béhen mé té organizuara dhe mé té lehta pér t'u lexuar.

4.1.8 Ushtrim praktik: Puna me stile né Microsoft Word

Qéllimi i ushtrimit:
« té aplikohen stile ekzistuese;

té modifikohen stile sipas nevojave;

té krijohen stile té reja;

* té pérdoren sakteé titulli dhe néntitulli.
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1 Hap njé dokument té ri né Microsoft Word.

2. Shkruaj tekstin e méposhtém, pa aplikuar asnjé formatim:

Inteligjenca artificiale (IA) éshté njé degé e shkencave kompjuterike gé ka pér qéllim té krijojé
sisteme qé mund té mendojné, té mésojné dhe té zgjidhin probleme si njerézit.

Mésimi automatik éshté njé metodé e analizés sé té dhénave gqé automatizon ndértimin e
modeleve analitike.

Mésimi i thellé pérdor rrjete neurale me shumé shtresa pér analizén e té dhénave komplekse
siimazhet dhe tinguit.

Inteligjenca artificiale po zhvillohet shpejt dhe ka njé potencial t& madh pér té transformuar
shogériné.

1. Shéno frazén Historia e inteligjencés artificiale - apliko stilin Title.

2. Shéno fjalét Nénfushé: Mésimi automatik, Nénfushé: Mésimi i thellé dhe Pérfundim -
apliko stilin Heading 2.

3. Pér pjesén tjetér té tekstit né paragrafé pérdor stilin Normal.

1. Kliko me té djathtén mbi Heading 2 - Modify...
2. Ndrysho:

Ngjyra e tekstit: kaltért e errét
Madhésia e shkronjave: 14
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Shto Bold,
Rreshtoje né té majté.

3. Konfirmo me OK.

1 Shéno paragrafin gé fillon me “Inteligjenca artificiale (IA)...”

2. Né tabin Styles, zgjidh Create a Style - New Style né Microsoft Word.
5. Emri: Hyrje

4, Zgjidh:

« Fonti: Georgia, 12 piké
* ltalic

* Hapésira ndérmjet rreshtave: 1.5

Rreshtim i justifikuar

b. Konfirmo me OK dhe apliko stilin.

Shto njé tabelé automatike té pérmbajtjes né fillim té dokumentit pérmes: References >
Table of Contents > Automatic Table 1

1. Hap njé dokument té ri né Microsoft Word dhe shkruaj njé tekst té shkurtér me
tre tituj dhe disa paragrafé. Apliko stilet “Heading 1", “Heading 2" dhe “Normal”.

2. Krijo njé stil té ri me emrin “Stili im”, i cili pérdor font té kaltért, madhési 14 pt
dhe rreshtim né gendér. Aplikoje até né njé paragraf.

3. Modifiko stilin “Heading 1" qé té pérdoré ngjyré té kuge dhe font Bold. Aplikoje
né té gjithé titujt kryesoré né dokument.

4. Gjenero njé tabelé automatike té pérmbajtjes bazuar né stilet qé ke pérdorur.
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PYETJE DHE DETYRA PER VLERESIMIN E NJOHURIVE

1. Né cilin tab né Microsoft Word gjendet panelii stileve?
a) Insert

b) Home

c) Layout

d) Review

2. Cfaré ndodh kur aplikon stilin “Heading 1" né tekst né Microsoft Word? a) Teksti
shndérrohet né tabelé

b) Aplikohet formatimi pér titull kryesor
c) Teksti fshihet
d) Shtohet njé imazh

3.Cila éshté ményra e sakté pér modifikimin e njé stili?

a) Klikim i dyfishté mbi stilin

b) Klik me té djathtén > Modify

c) Klik né Insert > Style

d) Klik né File > Options

4.Cfaré mundéson pérdorimi i stileve né njé dokument

a) Vetém formatim

b) Pamje e géndrueshme dhe pérmbajtje automatike c) Mé shumé gabime
d) Vetém ndryshim i ngjyrés

5.Shpjego cfaré éshté njé stil né Microsoft Word dhe pse éshté i dobishém.
6.Si mund té krijosh njé stil té personalizuar né Word?

7.Cilat jané pérparésité e pérdorimit té stileve pér tituj dhe néntitu;j?

8.Cfaré ndodh nése ndryshon njé stil gé éshté aplikuar né shumé vende né dokument?
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Kur punojmé me dokumente mé té gjata (referate, ese, projekte, libra), éshté shumé
e réndésishme qé ato té jené té qarta dhe té lehta pér navigim. Pér kété géllim, Microsoft
Word ofron mjete pér krijimin e pérmbajtjes (tabela e pérmbajtjes) dhe indeksit, té cilat
gjenerohen automatikisht dhe pérditésohen bazuar né stilet dhe shénimet né tekst.

Pérmbajtja éshté njé listé e té gjitha pjeséve kryesore dhe néntitujve né njé dokument
dhe zakonisht vendoset né fillim té tij. Ajo shérben si njé udhérréfyes pér lexuesin dhe

mundéson kalim té shpejté te pjesa e déshiruar.

Pér té krijuar njé tabelé té pérmbajtjes, éshté e nevojshme qé fillimisht té pérdorésh
stile té titujve (“Heading 1", “"Heading 2", etj.) pér té gjithé titujt dhe néntitujt né dokumentin

qé po shkruan.

1. Vendos kursorin aty ku déshiron
té shfaget pérmbajtja (p.sh. né fillim té
dokumentit).

2. Né shiritin e veglave zgjidh: References
(Referenca) - Table of Contents (Pérmbajtja).

3. Zgjidh njé stil té pérmbajtjes nga lista e
ofruar (Automatic Table 1 ose 2).

4. Word do té gjenerojé automatikisht
pérmbajtien nga té gjithé elementét e
formatuar me stile titujsh.

Pérmbajtja e gjeneruar do té pérmbajé
numrat e fageve dhe hiperlidhje, me té cilat
mund té lundrohet lehtésisht népér dokument
deri te titujt e kérkuar.

Pérdor vazhdimisht stile pér titujt né té
gjithé dokumentin pér ta béré mé té thjeshté
redaktimin e pérmbajtjes. Gjithashtu, faget
duhet té jené té numéruara. Programi, gjaté
gjenerimit té pérmbajtjes, i kérkon titujt dhe
i shton né tabelén e pérmbajtjes me numrin
pérkatés té fages.

File  Home Insert Draw Design Layout References

=) Add Text » | [} Insact Endnaite

[} update Table A Mext Footnate =

Ingert
Footnote

Tabie of

ontents ™
—

| Built-In

| Ausomatic Table 1

: Confonts

Heading 3

F

Ins,
Chati

'Y

| Automatic Table 2

Tabls of Contents

Hldeditnl 3

L S S ——
BN 2. 12111 e o e 1 51 2 1A g R

| Manual Table

| Table of Coments

| TR M T T . ot gecs s staan s s s st s bt

Tywn chapéer I
Ty chaitind B [levid )

Bl oo

H Typwhagtes Gitle favel 1) E—

: @',‘ More Tables of Contents from Office.com
;| El Lustom Table of Contents

b | D Rengwe Table of Conténts

Krijimi i pérmbajtjes né dokument
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Pérmbajtja mund té pérshtatet sipas nevojave me:
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Pérfshirjen e mé shumé niveleve té néntitujve (p.sh. Heading 3).

Ndryshimin e pamjes duke zgjedhur sérish References (Referenca) - Table
of Contents (Pérmbajtja) dhe duke pérzgjedhur Custom Table of Contents, ku
shfaqget njé dritare si né figurén 8.

Me opsionin Show page number zgjidhet nése do té shfagen numrat e fageve.

Me opsionin Right align page numbers zgjidhet nése numrat do té rreshtohen né
anén e djathté.

Né listén Tab leader zgjidhet stili i vijés udhézuese deri te numrat e fageve
(hapésiré bosh, vijé, pika ose viza).

Né fushén Format zgjidhet njé nga formatet e tabelés sé pérmbajtjes.
Né fushén Show levels pércaktohet deri né cilin nivel do té shfagen tituit.

Nése dokumenti do té publikohet né fage ueb, elementet e pérmbajtjes duhet
té jené si hiperlidhje. Pér kété aktivizohet opsioni Use hyperlinks instead of page
numbers.

Né fund, té gjitha cilésimet konfirmohen me butonin OK né Microsoft Word.

Table of Contents ? X
Index Table of Qontents Table of Figures Table of Authorities
Print Preview Web Preview
Heading 1....cccocivevvivviiiinns 1 | Heading 1 |
THlE o 1 Title
Heading 2......cccevuveeunene 3 Heading 2
Haadinn R [ Heading 3
Show page numbers Use hyperlinks instead of page numbers

Right align page numbers

Tab leader: ... ~

General

Formats: From template ~

-

Show levels: 3 =

Options... Modify...
OK Cancel

Pérshtatja e pérmbajtjes né dokument



Tabela e pérmbajtjes mund té pérditésohet edhe kur ka ndryshime né tekst me
opsionin Update Table. Zgjidhet Update page numbers only nése pérditésohen vetém
numrat e fageve, ose Update entire table me té cilén béhet ndryshimi i térésishém.

File Home Insert DO Update Table of Contents ? X
-II% Add Text v Word is updating the table of contents. Select one of the following
options:
Dl Update Table °§Update page numbers only:
Table of ' () Update entire table
Contents v

Pérditésimi i tabelés sé pérmbaijtjes
Njé dokument miré i organizuar duhet té keté:
* Strukturé té garté: titull > néntitull - tekst

« Hierarki té informacionit: tema kryesore (Heading 1), nén-tema (Heading 2), nén-
nén-tema (Heading 3).

* Pérdorim té hapésirave té bardha, listave me pika dhe figurave kur éshté e

nevojshme.
J H

Indeksi éshté nJe liste R sssasaimramsamd T R |
e fjaléve ose nocioneve kys a .
nga dokumenti, e paraqitur né
fund sé bashku me faget ku ato 7™ Fhir &
shfagen. Zakonisht pérdoret né — APajBeph.....cocmmmmisiiivisinnni2 v TR
libra, enciklopedi ose punime  pomen..i 3 e IO 6
shkencore. Indeksi

« Shéno fjalén ose termin qé duhet té jeté pjesé e indeksit;
* Zgjidh tabin References dhe pastaj Mark Entry;
« Né fushén “Main entry” shfaget fjala e shénuar;

* Kliko Mark ose Mark All nése shfaget mé shumé heré. Microsoft Word shton
automatikisht njé fushé té vecanté XE (element i indeksit). Kjo fushé nuk do té
shfaget gjaté printimit té dokumentit, njésoj si shenja e paragrafit ¥;

Gjurmé-digjitale{-XE-"Gjurmé-digjitale"-}1
« Pastaj vendos kursorin né fund té dokumentit;

« Zgjidh References = Insert Index;

* Zgjidh formatin e shfagjes, llojin e udhézuesit, numrin e kolonave dhe konfirmo
me OK.
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Indeksi do té paragitet né ményré alfabetike, me numrat e fageve pér ¢do term.

inclex; 7 x
Mark Index Entry ? X
ndug

Index Print Freien

Main entry: !Gjurmé dig'j'ita'le | A I |

Subentry: | | |Aristotle 2

. | Asteroid bel See Jupiter

Options |Atmaosphere

() Cross-reference: | See |

1B g alegm page members

© current page Tag leader

Y Formas: Fangy

|_J) Page range

Bookmark: v

Page number format

D gold Marf; Enfry. Egptebaric

D Ralic o Cancel
This dialog box stays open so that you can mark multiple index . .
entries. Krijimi { indeksit

! Mark Mark All Cancel
Nése shtohen fjalé té reja, indeksi mund té -+ Insert Index

pérditésohet duke zgjedhur opsionin Update Index. Pér té
hequr shénimin e njé fjale ose termi, selektohet shenja XE
(sé bashku me kllapat {} dhe fjalén brenda tyre) dhe klikohet
butoni Delete.

Mark D| Update Index

Entry

Index

1. Shkruaj njé tekst té shkurtér me tre tituj dhe néntitu;.

2. Apliko stilet (Heading 1 dhe 2).

3. Shto njé tabelé té pérmbajtjes né fillim té dokumentit.

4. Shéno tre fjalé si indeks dhe shto indeksin né fund té dokumentit.

5. Bé&j ndryshime né dokument dhe pérditéso si pérmbajtjen ashtu edhe indeksin.

2.2.  Strukturo dokumentin me pjesét (seksionet) e méposhtme:
Titulli i dokumentit:
“Shkrim-leximi digjital dhe pérdorimii TIK-ut né arsim”-> Heading 1 né Microsoft Word
Hyrje - Heading 1
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“Cfaré éshté shkrim-leximi digjital?” = Heading 2 né Microsoft Word

“Mjetet TIK gé pérdoren né shkolla” = Heading 2

“Pérparésité dhe sfidat e pérdorimit té teknologjisé né mésimdhénie” - Heading 2
* “Pérfundim” - Heading 1

Cdo pjesé duhet té pérmbajé rreth katér deri né pesé fjali tekst.
1. Apliko stile té pérshtatshme né ¢do titull (Heading 1, Heading 2).
2. Shto njé tabelé automatike té pérmbajtjes né fillim té dokumentit.

» References = Table of Contents = Automatic Table.

3.Shéno pér indeks fjalét e méposhtme:
+ teknologji, nxénés, shkrim-lexim digjital

* Pér c¢do fjalé: References = Mark Entry = Mark All

4. Shto indeksin né fund té dokumentit:

« References = Insert Index

5. Ruaje dokumentin me emrin: ,Dokument_i_indeksuar_EmriYT.docx"

Kur shton njé titull ose néntitull té ri né tekst, mos harro ta pérditésosh tabelén e
pérmbajtjes: kliko mbi pérmbajtjen. - Update Table - Update entire table

Puna me pérmbajtjen dhe indekset né Microsoft Word mundéson organizim
mé té miré, gartési dhe pamje profesionale té dokumenteve tekstuale. Duke pérdorur
stilet pér titujt, mund té krijojmé shpejt njé tabelé automatike té pérmbajtjes qé
pérditésohet sipas ndryshimeve né dokument. Indeksi, nga ana tjetér, i ndihmon
lexuesit té gjejné lehté fjalét kyce dhe temat kryesore. Kéto mjete mundésojné
puné mé efikase me dokumente tekstuale né punén e pérditshme.

PYETJE PER VLERESIMIN E NJOHURIVE

1. Si krijohet tabela e pérmbajtjes né Microsoft Word?

2. Pse éshté e réndésishme té pérdorim stile pér titujt?

3. Si shénohet njé fjalé pér indeks?

4. Kur dhe si pérditésohet tabela e pérmbajtjes dhe lista e indeksit?
5. Cfaré duhet té bésh para se té krijosh njé tabelé indeksi?

6. Cila pjesé e dokumentit zakonisht pérmban listén e indeksit
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Kur punojmé me dokumente qé pérsériten shpesh, si aplikime, kérkesa, kontrata
ose raporte mund té pérdorim shabllone (templates). Shabllonet jané dokumente té
pérgatitura paraprakisht me formate, strukturé dhe pérmbajtje té caktuar gé mund té
pérshtatet sipas nevojés. Pérveg késaj, Microsoft Word mundéson krijimin e formularéve
(formave) qé pérdoren pér futjen e té dhénave né ményré standarde.

Gjaté hapjes sé njé dokumenti té ri, Microsoft Word ofron njé numér té madh
kategorish té shablloneve té gatshme (pér shembull pér letra, ftesa, certifikata, fage titulli
pér punime seminarike dhe té tjera). Shablloni krijohet duke zgjedhur opsionet File = New,

me ¢'rast né anén e djathté shfaget koleksioni i kategorive. Me opsionin mund té
kérkohet njé shabllon online. Shabllonet hapen duke klikuar mbi kategoring, ku shfaget
njé listé shabllonesh; zgjidhet shablloni i déshiruar dhe klikohet butoni . Hapet njé

dokument i ri me stile té pércaktuara, i cili mund té redaktohet sipas nevojave personale
ose kérkesave té caktuara. Shablloni ka prapashtesé té ndryshme nga njé dokument i
zakonshém, .dotx, dhe ruhet né njé dosje té vecanté né Documents = Custom Office
Templates.

il award ceriificate

] B T

Krijimi i njé shablloni (MS Word)

Hapat: si pérdoret njé shabllon?
1. Hap Word - File - New.

2. Né dritaren gé hapet, zgjidh nj€ shabllon pér agjendé té njé punétorie pér ndihmén e
paré.

3. Kliko Create dhe pérshtate dokumentin sipas nevojave té tua.

4. Kur té pérfundosh me redaktimin dhe shkrimin, ruaje dokumentin me emrin ,Agjenda
pér punétori”.

Hapat: Si krijohet njé shabllon personal?
1. Krijo njé dokument té ri né Microsoft Word.

2. Shto tekst, titull, formatim dhe elemente qé pérsériten.
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3. Zgjidhe: File - Save As.
4, Te Save as type zgjidh: Word Template (.dotx).
5. Vendos njé emér (p.sh. ,Shablloni im pér raport”) dhe ruaje.

6. Dokumenti i ri do té ruhet automatikisht né dosjen Custom Office Templates.

éshté njé dokument qé pérmban fusha pér futjen e té dhénave, si emra,
data, adresa dhe pérgjigje ndaj pyetjeve, dhe pérdoret pér mbledhjen e té dhénave pérmes
krijimit té pyetésoréve, anketave, aplikimeve etj. Pérmban fusha té paracaktuara si: fusha
pér tekst, butona zgjedhjeje, fusha pér shénim dhe menu zbritése, né té cilat mund té futen
té dhéna. Gjithashtu pérmban tekst qé nuk mund té ndryshohet, si pér shembull pyetjet

e anketés ose kérkesat e aplikimit (“Shkruaj datén e lindjes”, “Emri dhe mbiemri", “Grupi
muzikor i preferuar”, etj.).

Formulari krijohet duke hapur njé dokument té ri dhe duke zgjedhur tabin Developer.
ME pas, né menuné Controls zgjidhen fushat gqé duhet té pérmbajé formulari. Nése tabi
Developer nuk shfaget né shiritin e veglave, mund té shtohet pérmes File = Options,
ku zgjidhet Customize Ribbon. Né dritaren né anén e djathtg, selektohet Developer dhe
klikohet OK.

‘ences Mailings Review View Developer Help

Aa Aa 5 [a§ Design Mode E
- XML Mapping
55 EB6 - Pane
Controls Mapping Krijimi i fushave né formular (MS Word)

(Text Control Field)

Kjo fushé u mundéson pérdoruesve té fusin tekst né formular. Pér shembull, kur
dikush plotéson emrin ose adresén, kjo béhet né njé fushé kontrolli tekstual. Ajo shtohet
pérmes: Developer = Controls - Rich Text Content Control ose duke klikuar né butonin Aa.

(Option Button ose Radio Button)

Ky éshté njé buton rrethor qé pérdoret kur duhet té zgjidhet vetém njé nga disa
opsione. Shpesh pérdoret né pyetésoré (pér shembull: gjinia > mashkull - femér). Shtohet
duke klikuar né butonin pérkatés

(Drop-down list)

Menuja zbritése éshté njé listé opsionesh qé hapet kur klikohet shigjeta. Pérdoruesi
mund té zgjedhé njé nga opsionet e paracaktuara (pér shembull: qytete, profesion, klasé).
Ajo shtohet duke klikuar né butonin pérkatés.
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(Check Box)

| Pérdoret pér zgjedhjen e mé shumé opsioneve (p.sh.
interesa: lexim, sport, muziké). Shtohet duke klikuar né
butonin pérkatés.

(Drop-down List)

Menuja zbritése me opsione té definuara éshté njé
listé ku pérdoruesit zgjedhin nga opsionet e ofruara. Ajo
shtohet duke klikuar né butonin pérkatés..

Content Control Properties ? X

General
Title: shtetet
Tag: shtetet
Show as: | Bounding ch‘v
Color: 2 v
[J usea style to format text typed into the empty control
Style: |Default Paragraph Font v
A, New style...
Remove content control when contents are edited

Locking

iContent control cannot be deleted:

D Contents cannot be edited

Drop-Down List Properties

Domethéne COﬂtI’OI, me Display Name  Value Add
pas zgjidh pér té shtuar opsione duke klikuar |com. .- o —
butonin Add (figura 13). Mund té shtosh edhe emér per |22 e ;mﬁ
menuné zbritése. Opsionet e futura mund té ndryshohen s
me butonin Modify, té higen me Remove dhe té ndryshohet o Doin
renditja me Move up dhe Move down. Zgjidh opsionin :
Content control cannot be deleted gqé pérdoruesi té mos e
mund ta fshijé fushén. Nése éshté e zgjedhur opsioni Shtimi i opsioneve
Content control cannot be edited, pérdoruesi nuk do té né formular (MS Word)

mund té béjé asnjé zgjedhje.

Pasi té dizajnosh formularin: zgjidh Developer > Restrict Editing.

Né kété fushé futen datat pér zgjedhje, pér shembull pér
mbajtjen e njé takimi, zgjedhjen e ditéve pér ekskursion, et;.

Né seksionin “Editing restrictions”, zgjidh Filling in forms, né ményré qé pérdoruesit té
mund vetém té shkruajné pérgjigje. Mé pas kliko Yes, Start Enforcing Protection pér té
vendosur njé fjalékalim. Kjo u mundéson pérdoruesve té plotésojné formularin, por jo té
ndryshojné dizajnin e tij.

Raatriat Esiting v X
Fmden? Lty
[ e—— T ety ot
i R i
o persaign 2e e shursion shillor
[P——
- PRACIN Aathat O OIhOTE . b Inkareng P, U T iy ramwiinc
Kb 5o i ol b whpbs bt [e——
rrws chha rtseprert
Putracss el 8 TR [ [
[ S i i At s o 8 B -
ot e e (s et e e gy Buts ¢ bndey. [
e o s et s s g oot
i 4 bty [Taata + e Lo —— e p— p . L
Wusihisl
Bt Bnt B ey | Forrar
o M Vit b
et [l g | 8 o i Mepuahikrim | primgid

i e veme, e et 8 e o et

Mbyllja e formularit pa fjalékalim

Mbyllja e formularit pa fjalékalim
(MS Word)

(MS Word)
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Zgjidh File > Save As, mé pas zgjidh llojin e dokumentit Word Template (*.dotx) dhe kliko

Save. Kjo do té té mundésojé ta pérdorésh formularin disa heré.

Pérdorimi i shablloneve dhe formularéve né Microsoft Word e lehtéson
krijimin e dokumenteve té standardizuara. Shabllonet kursejné kohé dhe sigurojné
pamje té njétrajtshme, ndérsa formularét ofrojné strukturé pér futje té sakté dhe
té rrequllt té informacionit. Nxénési qé i zotéron kéto mjete do té jeté né gjendje té
pérgatisé dokumente né nivel té avancuar, té pérshtatura pér situata reale arsimore
dhe administrative.

Krijimi i njé formulari pér paragitje té nxénésit né aktivitet shkollor.
1. Hap njé dokument té ri né Microsoft Word.
2. Vendos titullin: “Formular pér paragitje né ekskursion shkollor”.
3. Pérfshi fushat e méposhtme:

Emri dhe mbiemri - Text Field

Klasa -> Drop-down list (nga I-1 deri IV-5)

Gjinia —> Option Buttons (Mashkull / Femér)

Data e lindjes - Text Field

Nénshkrimi i prindit - Text Field

4. Aktivizo mbrojtjen me Restrict Editing, né ményré gé té mund té plotésohen
vetém fushat.

5. Ruaje dokumentin si shabllon: Save as > Word Template (.dotx).

1. Hap njé dokument té ri né Microsoft Word.

2. Aktivizo tabin “Developer” pérmes File > Options > Customize Ribbon dhe shéno
“Developer”.

3. Krijo njé formular pér paragitje né njé ngjarje me elementet e méposhtme:
Formulari duhet té pérmbajé:

Fusha tekstuale pér: Emri, Mbiemri, E-mail

Menu zbritése pér zgjedhjen e gytetit (p.sh. Shkup, Manastir, Tetové)
Butona zgjedhjeje (Radio Buttons) pér gjininé: Mashkull / Femér
Fushé pér komente (Text Area)

Fusha pér zgjedhje (Check Box) pér interesa: Teknologji, Art, Sport
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PYETJE PER VLERESIMIN E NJOHURIVE

1. Cfaré éshté shablloni dhe pér ¢faré pérdoret?

2. Sindryshon njé formular nga njé dokument i zakonshém?
3. Ku gjenden kontrollet pér tekst dhe menu zbritése?

4. Siruhet njé shabllon i personalizuar?

5. Cili &shté dallimi midis butonit té zgjedhjes dhe menusé zbritése?
6. Ku gjenden mjetet pér krijimin e formularéve né Word?

a) File

b) Developer

c) Insert

d) View

7. Cila fushé pérdoret pér futjen e tekstit nga pérdoruesi?

a) Drop-down

b) Text Control

c) Check Box

d) Table

8. Cili buton pérdoret kur duhet té zgjidhet vetém njé opsion?
a) Check Box

b) Drop-down

c) Radio Button

d) Text Field

9. Cfaré mundéson menuja zbritése?

a) Futje e tekstit té liré

b) Zgjedhje nga opsionet e ofruara

c) Futje e njé imazhi

d) Printim

10. A mund té mbyllimformularin né ményré qé té plotésohet, por té mos redaktohet?
a) Po

6) Jo

11. Shpjego rolin e tabit Developer né Microsoft Word.

12. Cilat lloje kontrollesh mund té pérdoren né njé formular?

13. Pérshkruaj si mbyllet njé formular pér plotésim.
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Mbrojtjaedokumenteve né Microsoft Word éshté eréndésishme pérté parandaluar
leximin, redaktimin ose fshirjen e paautorizuar té pérmbajtjes. Microsoft Word ofron disa
ményra pér mbrojtjen e dokumenteve.

1. Vetém pér lexim (Read-only):

Ky rregjim lejon qé dokumenti té hapet, por nuk mund té redaktohet pa lejen e pronarit né.
Pérdoruesi do té marré njoftim se dokumenti éshté vetém pér lexim.

2. Mbrojtja me fjalékalim (Password protection):

Mund té vendoset njé fjalékalim pér hapjen ose redaktimin e dokumentit né. Pa fjalékalimin
e sakté, dokumenti nuk mund té hapet ose té ndryshohet.

3. Kufizimi i redaktimit (Editing restrictions):

Lejon vetém njé lloj té caktuar redaktimi, si plotésimiiformularéve, shtimii komenteve ose
ndjekja e ndryshimeve.
Hapat pér vendosjen e mbrojtjes
1. Hap dokumentin né Microsoft Word
2. Shko te tab-i ‘File" > ‘Info’.
3. Kliko ‘Protect Document’
4. Zgjidh njé nga opsionet:
* ‘Always Open Read-Only’
¢ 'Encrypt with Password'
¢ 'Restrict Editing’
5. Ndiq udhézimet pér vendosjen e fjalékalimit ose kufizimeve.

6. Ruaje dokumentin.
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PYETJE PER VLERESIMIN E NJOHURIVE

1. A mund té vendoset fjalékalim pér hapjen e njé dokumenti né Microsoft Word? (Po/
Jo)

2. A lejon ményra ‘Read-only’ redaktim? (Po/Jo)

3. A mund té lejohet vetém plotésimi i formularéve né dokument? (Po/Jo)
4. Shpjego si vendoset fjalékalimi pér njé dokument né Word.

5. Cilat jané pérparésité e kufizimit té redaktimit?

6. Né cilat situata do té pérdorje ményrén ‘Read-only’?

1. Krijo njé dokument me titull «Projekti im». Shkruaj njé tekst té shkurtér. Pastaj
vendos mbrojtje né dokument né ményré qé:

2.Té jeté vetém pér lexim.
3. Té keté fjalékalim pér hapje.
4. Té lejojé vetém plotésimin e formularéve.

5. Ruaje dokumentin dhe provo ta hapésh pa fjalékalim.

Duke pérdorur mjetet e mbrojtjes né Microsoft Word, mund té ruajmé
besueshmériné dhe integritetin e dokumenteve tona. Eshté e réndésishme té dimé si
té vendosim lloje té ndryshme mbrojtjeje dhe t'i zbatojmé ato né situata praktike.




Cfaré mésova

Puna me dokumente né Microsoft Word nuk kufizohet vetém né shkrimin e tekstit, ajo
pérfshin aftési pér redaktim, organizim, automatizim dhe mbrojtje té pérmbajtjes. Gjaté késaj
teme, nxénésit u njohén me disa mjete dhe koncepte kyce:

Stilet

Duke pérdorur stilet, dokumentet marrin njé pamje profesionale dhe géndrueshmeéri.
Stilet mundésojné formatim té shpejté té titujve, néntitujve dhe tekstit, si dhe krijim automatik
té pérmbajtjes.

Pérmbajtja dhe indekset

Pérmbajtja automatike (Table of Contents) dhe indekset jané té dobishme pér navigim
dhe organizim té dokumenteve mé té médha. Ato bazohen né stilet dhe mundésojné kérkim
té lehté dhe mé shumé qartési gjaté shikimit té dokumentit.

Shabllonet

Shablonet (templates) jané formate paraprakisht té definuara gé kursejné kohé dhe
sigurojné njé pamje té unifikuar té dokumenteve. Pérdoren shabllone pér géllime té ndryshme,
raporte, letra, formularé dhe té tjera.

Formularé

Formularét jané dokumente interaktive qé pérmbajné fusha pér plotésim. Ata pérdorin
kontrolle si fusha tekstuale, menyté zbritése dhe butonat e pérzgjedhjes.

A Mbrojtja e dokumenteve

Mbrojtja e dokumenteve éshté thelbésore pér siguriné dhe integritetin e informacionit.
Duke vendosur fjalékalim, kufizohet redaktimi nga persona té tjeré, pra dokumenti béhet i
disponueshém vetém pér lexim.
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1. Cfaré pérfagéson “stili" né njé dokument tekstual? Jep té paktén dy shembuj (p.sh.
Heading 1, Normal).

2. Shpjego pse éshté e dobishme té pérdoren stile né vend té formatimit manual té
tekstit.

3. Si do ta organizoje dokumentin nése mésimdhénési kérkon gé té gjitha titujt té
jené me té njéjtin stil? Pérshkruaj hapat.

4. Né njé dokument ke njé listé me terma. Si do té krijoje njé indeks gé con te ¢do
fjalé kyce?

5. Krahaso mundésité e njé shablloni (template) dhe njé formulari (form). Né ¢faré
jané té ngjashém dhe né ¢faré ndryshojné?

6. Analizo situatén e méposhtme: njé dokument ka fonte té ndryshme, ngjyra teksti
dhe madhési té ndryshme. Si do t'i organizoje stilet gé dokumenti té duket i rregullt?

7.Vleréso nése éshté e sigurt té dérgohet njé dokument me email pa mbrojtje, nése
pérmban informacione té ndjeshme. Shpjego vendimin ténd.

8. Vleréso cila metodé mbrojtjeje éshté mé efektive né njé rast konkret: fjalékalimi
(password), kufizimi i redaktimit apo ményra vetém pér lexim (read-only mode).

9. Krijo njé dokument té shkurtér duke pérdorur tre stile té ndryshme (titull, néntitull
dhe tekst) dhe shpjego pse i ke zgjedhur ato stile.

10. Krijo njé shabllon (template) pér njé raport shkollor. Pérfshi vend pér titullin,
autorin, datén dhe indeksin. Shpjego si do ta pérdorje.




TEMA 5: Programet pér
llogaritje tabelare

Programet pér llogaritje tabelare jané mjete digjitale té fugishme qé
mundésojné organizim sistematik, analizé dhe vizualizim té té dhénave. Falé
fleksibilitetit dhe funksionalitetit té tyre, ato pérdoren gjerésisht né fusha té
ndryshme té jetés sé pérditshme dhe profesionale duke pérfshiré arsimin, punén
biznesore, kérkimet shkencore dhe administratén. Ato mundésojné pérpunim
té lehté té informacionit, krijim formulash dhe llogaritje té automatizuara,
si dhe paragitje vizuale pérmes grafikéve dhe tabelave. Pérveg operacioneve
matematikore, ato mbéshtesin edhe funksione té avancuara si renditja (sorting),
filtrimi, formatimiikushtézuar dhe analiza e té dhénave, duke kontribuar ndjeshém
né rritjen e efikasitetit dhe marrjen e vendimeve té informuara. Programet mé té
pérdorura pér tabelare jané Microsoft Excel, Google Sheets, si dhe LibreOffice Calc.
Né kété libér do té shpjegohet funksionaliteti i Microsoft Excel, pjesé e Microsoft
365.

Nocione té reja ™

tabelé, rreshta, kolona, qgeliza, fleté pune, shtimi, fshirja,
riemértimi, zhvendosja dhe kopjimi i fletés sé punés, formulég,
funksion, grafik, llojet e grafikéve, renditja e té dhénave,
filtrimii té dhénave, tabelé pivot mbrojtja e gelizave, mbrojtja
e librit té punés.

Tashmé e di té...
@ fusésh té dhéna té formateve té ndryshme;
@ krijosh dhe redakton tabela té thjeshta;

@ krijon formula té thjeshta pér tabela llogaritése duke pérdorur shiritin e
formulave;

@ pérdor funksione té thjeshta pér llogaritje me té dhéna né tabelé pérmes
menysé pérkatése;

@ krijosh grafiké té llojeve té ndryshme;
@ filtrosh té dhéna né tabels;
@ rendisish té dhéna né tabelé.




« krijosh dhe redakton tabela né program pér
tabela llogaritése;

* krijosh bazé té dhénash;

* pérdorésh formula dhe funksione té nivelit
té avancuar pér llogaritjen e té dhénave né
tabelg;

« zgjedhésh dhe redaktosh lloje té ndryshme
grafikésh, sipas kritereve té dhéna;

« rendisish (sortosh) dhe filtrosh té dhéna
nga tabela, sipas kritereve té dhéna;

* pérdorésh formatim té kushtézuar né
krijimin e njé tabele interaktive;

¢ pérdorésh adresim absolut dhe relativ;

* redaktosh tabela pivot;  —m—— _ DATA_ DATA

« zbatosh mbrojtjen e té dhénave né tabelé.

Imagjino se je pjesé e njé ekipi qé
organizon njé festival muzikor. Do té keté bende,
muziké té miré, ushgim té shijshém dhe shumé
argétim. Detyra jote éshté té pérgatitésh njé
tabelé né Excel dhe té llogaritésh sa para do

k AL s TR
A4S UM OHD

té nevojiten pér té gjitha pérgatitjen, marrjen :m.'o_?‘»: (3135000 00) ;;sw_j;q
me qira té bendeve, pajisjet e zérit, reklamat, _—_m
ushgimin pér vullnetarét dhe gjithcka tjetér = = S A e -

qé nevojitet gé festivali té jeté i organizuar né
ményré té shkélgyer!
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5_1 Tabela né bazat e té dhénave

Baza e té dhénave éshté koleksion i organizuarité dhénave gé mund té keté qasje, té
menaxhohen, pérditésohen dheanalizohen.Névend qé té dhénat té ruhen té shpérndaraose
né lista té paorganizuara, baza mundéson ruajtjen sistematike té informacionit, duke rritur
efikasitetin dhe siguriné gjaté pérdorimit té tij. Bazat e té dhénave pérdoren pothuajse né
té gjitha fushat e teknologjisé moderne, nga aplikacionet e vogla personale, deri te sistemet
komplekse né banka, shéndetési, arsim dhe tregti elektronike. Karakteristikat themelore té
bazés sé té dhénave jané: organizimi, struktura, lidhshméria midis té dhénave, mundésia e
kérkimit, mbrojtja dhe ruajtja e integritetit té té dhénave.

Tabelat pérbéjné elementin themelor dhe mé té pérdorur né bazat e té dhénave.
Ato shérbejné si strukturé kryesore pér ruajtjen e informacionit. Cdo tabelé pérbéhet nga
rreshta dhe kolona, ku geliza pérfagéson njé fushé, rreshti (ose regjistrimi) pérfagéson njé
element té vetém té té dhénave, ndérsa kolona pérfagéson njé nga karakteristikat e tij.
Emri i kolonés né fakt pérfagéson emrin e fushés. Pér shembull, njé tabelé me té dhéna
pér nxénésit mund té keté kolona me emrat “Emri”, “Mbiemri”, “Paralelja” dhe “Numri i
mungesave”, ndérsa ¢do rresht do té pérfagésojé njé nxénés me vlera konkrete pér ato

fusha. Duhet pasur kujdes gé té mos keté rreshta apo kolona bosh né tabelé.

Tabelat mund té pérmbajné lloje té ndryshme té té dhénave: tekst (si emra dhe
adresa), numra (si nota dhe ¢gmime), data, vlera logjike (po/jo), madje edhe informacione
té lidhura nga tabela té tjera. Kjo shuméllojshméri u mundéson tabelave té jené fleksibile
dhe té zbatueshme né situata té ndryshme. Pér shembull, né njé aplikacion pér njé dygan
online, njé tabelé mund té ruajé informacione pér produktet, njé tjetér pér pérdoruesit,
dhe njé e treté pér porosité, ku té gjitha lidhen pérmes vlerave té pérbashkéta (celésave),
duke krijuar késhtu njé rrjet té fugishém té té dhénave né bazat relacionale. Né kété libér
shkollor do té pérgendrohemi mé shumé né punén me tabelat dhe llogaritjet. Ményrén e
krijimit té lidhjeve né bazén e té dhénave do ta mésojmé né vitin e ardhshém shkollor.

Tabelat jané kyce pér menaxhimin e informacionit, sepse sigurojné strukturé té
garté, mundésojné kérkim dhe filtrim té shpejté dhe garantojné qé té dhénat té mbeten
konsistente. Pa to, baza e té dhénave do té ishte vetém njé grumbull i paorganizuar té
dhénash pa kuptim dhe pa kontroll. Prandaj, kuptimi i tabelave dhe pérdorimii tyre i sakté
éshté bazé pér kédo gé déshiron té mésojé se si funksionojné bazat e té dhénave dhe si ato
pérdoren né botén reale.
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" TE RIKUJTOJME:

Tabelé

Tabelé éshté njé strukturé pér paraqitje té rregullt t& té dhénave, e pérbéré nga
rreshta dhe kolona. Pérdoret pér paraqitje sistematike dhe analizé té informacionit.
Tabelat mund té pérmbajné tekst, numra, formula ose té dhéna té tjera.

Rreshtat

Rreshtat né tabelé jané linja horizontale gé shkojné nga e majta né té djathté. Cdo
rresht pérfagéson njé regjistrim ose njé térési té dhénash té lidhura. Pér shembull, njé
rresht mund té pérmbajé té gjitha té dhénat pér njé produkt ose njé nxénés. Rreshtat
shénohen me numra (1, 2, 3, ...), dhe ¢do regjistrim i ri zakonisht vendoset né njé
rresht té ri.

Kolonat

Kolonat jané linja vertikale, té shénuara me shkronja né pjesén e sipérme té fletés sé
punés (A, B, C, ...). Cdo koloné pérmban té dhéna té té njéjtit lloj. PEr shembull, njé
koloné mund té jeté vetém pér emra, njé tjetér pér nota, njé tjetér pér data, et;.

Qelizat

Qeliza éshté prerja e njé rreshti dhe njé kolone, dhe éshté njésia bazé ku futen té
dhénat. Cdo gelizé ka adresén e saj sipas kolonés dhe rreshtit. Pér shembull, A1 éshté
geliza qé ndodhet né kolonén e paré dhe rreshtin e paré, ndérsa C3 éshté né kolonén
e treté dhe rreshtin e treté.

Libér pune

Dokumenti i krijuar né programin pér tabela llogaritése quhet libér pune (Workbook).
Libri i punés pérbéhet nga fleté pune (Worksheet).

Fleté pune (Worksheet)

Fleté pune éshté njé fage né librin e punés. Cdo fleté pune pérmban njé rrjet té pérbéré
nga rreshta dhe kolona dhe pérdoret pér géllime té ndryshme — nga lista té thjeshta
deri te llogaritje dhe analiza komplekse. Cdo libér pune mund té pérmbajé njé ose
mé shumeé fleté pune, té shénuara me skeda né fund (Sheet1, Sheet2...). Né to futen,
pérpunohen dhe ruhen té dhéna (numra, tekst, formula). Fletét e punés mund té
shtohen dhe fshihen. Té dhénat né fletét e punés mund té jené plotésisht té pavarura
ose té lidhura mes tyre.
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Cilat jané elementet e njé dritareje pune né njé program pér tabela llogaritése? Emérto
pjesét e shénuara né Foton 1!
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Dritarja e punés

Nocionet: Shiriti me titull, Shiriti me vegla, Fleta e punés, Rréshgitési vertikal, Qeliza aktive,
Emri i kolonés, Emri i rreshtit, Tabela e punés, Rréshqitési horizontal, Shiriti pér formula,
Shiriti me menu (komandave), Adresa e gelizés aktive / rangu / objekti i emértuar.

5.1.1 Operacione me fletét e punés

Kur punon né projekte mé té médha ose me detyra qé pérmbajné njé sasi té madhe
té dhénash, futja e gjithckaje né njé fleté té vetme pune mund té krijojé rrémujé dhe ta
véshtirésojé gartésiné. Né vend té késaj, éshté mé miré qé té dhénat t'i organizosh né fleté
té vecanta pune, ku secila fleté do té keté qéllimin ose pérmbajtjen e saj té garté, por té gjitha
sé bashku do t'i pérkasin té njéjtit dokument.

Mekété ményré organizimi, punabéhet mé e thjeshté dhe mé efikase - fiton njé pasqyré
mé té miré mbi té dhénat, i menaxhon mé lehté informacionet dhe mund té pérgendrohesh
vetém né pjesén gé po pérpunon, pa e humbur ndjesiné e térésisé. Njékohésisht, zvogélohet
rreziku i gabimeve dhe mundésohet analizé mé e sakté. Puna me mé shumé fleté pune kérkon
kryerjen e aktiviteteve té ndryshme si shtimi, zhvendosja, riemérimi, kopjimi ose fshirja e
tyre. Kéto aktivitete quhen operacione me fletét e punés.

= R

Shtimi i njé flete té re pune

» Kliko né ikonén plus (+) prané fletés sé fundit té punés (poshté majtas). Fleta e
re do té shfaget menjéheré prané fletés aktive dhe do té keté emrin “Sheet2”,
“Sheet3" et].
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Fshirja e fletés sé punés

+ Kliko me té djathtén mbi emrin e fletés qé déshiron ta fshish (poshté te tab-et).
Zgjidh Delete nga menuja. Konfirmo zgjedhjen me OK.

Riemérimi i fletés sé punés
* Kliko dy heré mbi emrin e fletés, shkruaj emrin e ri dhe shtyp Enter ose

¢ Kliko me té djathtén mbifletén > Rename > shkruajemrin e ri > konfirmo zgjedhjen
me OK.

Zhvendosja e fletés sé punés

« Kliko dhe mbaje fletén qé déshiron ta zhvendosésh, pastaj térhige (drag and drop)
majtas ose djathtas. Kur té arrish né pozicionin e déshiruar, lésho klikimin.

Kopjimi i fletés sé punés

¢ Kliko me té djathtén mbi fletén e punés > nga dritarja qé shfaget zgjidh Copy
Sheet > kliko ku déshiron ta kopjosh fletén > Paste Sheet (Excel 365 online).

* Kliko me té djathtén mbi fletén > Move or Copy > né dritaren gé shfaget zgjidh ku
déshiron ta kopjosh fletén > shéno (cek) fushén Create a copy > kliko OK.

Kopja do té keté té njéjtin emér si origjinali, por me njé numér té shtuar (p.sh. “Sheetl (2)").

5.1.2 Redaktimi tabelés

Shpesh ndodh gé pérmbajtja né geliza té jeté shumé e gjaté ose e gjeré pér t'u shfaqur
plotésisht. Né raste té tilla, éshté shumé e réndésishme té dish t'i pérshtatésh dimensionet e

rreshtave dhe kolonave sipas nevojave té tua.

Né Excel ekzistojné disa mundési pér ndryshimin e dimensioneve té rreshtave dhe

kolonave. Gjerésia e kolonave mund té ndryshohet me disa teknika:

¢ Me treguesin shkohet te skaji i djathté i kolonés (midis shkronjave té kolonés). Kur kursori
merr pamjene s () n  duhur, me klikim té majté térhiget né drejtimin e déshiruar;

* Zgjidhet Home > Format > Column Width... Né fushén Column Width shkruhet vlera e

déshiruar;
¢ Kliko me té djathtén mbi emrin e kolonés dhe zgjidh Column Width nga menuja.

* Lartésia e rreshtave mund té ndryshohet me disa teknika:

* Me treguesin shkohet te skajii poshtém i rreshtit. Kur kursori merr pamjen e duhur— me

klikim té majté térhiget né drejtimin e déshiruar;

* Zgjidhet Home > Format > Row Height... Né fushén Row Height shkruhet vlera e déshiruar;

¢ Kliko me té djathtén mbi emrin e rreshtit dhe zgjidhet Row Height nga menuja.
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Gjerésia e disa kolonave ose lartésia e disa rreshtave mund té pérshtatet
njékohésisht. Pér ta béré kété, fillimisht duhet té selektosh té gjitha kolonat ose rreshtat,
dimensionet e té cilave déshiron t'i ndryshosh, dhe mé pas té zbatosh té njéjtén proceduré
si gjaté ndryshimit té dimensionit té njé kolone ose rreshti té vetém.

Nése né gelizé me té dhéna numerike shfaget shenja “#", kjo do té thoté se né gelizé nuk
ka mjaftueshém “hapésiré” pér té dhénén dhe se éshté e nevojshme té zgjerohet kolona.

5.1.3 Redaktimi i gelizave

Pér t'i béré té dhénat té qarta, té rrequllta dhe funksionale, shpesh ka nevojé pér
redaktimin e gelizave. Kjo pérfshin ndryshimin e formatit, ndryshimin e fontit dhe pamjes
sé tij, rreshtimin e té dhénave né qgeliza, shtimin e ngjyrave dhe kufijve, bashkimin e disa
gelizave dhe veprime té ngjashme. Me geliza té redaktuara si¢ duhet, tabelat béhen mé té
lehta pér lexim dhe analizé.

ndryshimi i fontit madhésia e shkronjave
y magh

Times New Roman ~|[12 ~| A A

B I U -~ i~ {*hw_&w

stHusﬁkronJave orniza ngJyrae ngJ rae

dhe vijat shkronjave dqelizés

Vegla té shpejta pér formatimin e gelizave

rreshtimi teksti nén shfagja e té dhénave hfaqi 5 dha
vertikal kénd né disa rreshta shfagja e te dhenave
v n o v né disa rreshta
— v
= E|: - 2D \Wrap Text — =
T =v = @v
= = = | = = Merge & Center ~ A
A men /ja zbr|tese menyja zbritése me
rreshtimi menyja zbritése me disa isa opsione disa opsione pér
horizontal opsione p&r bashkimin e per rreshtimin dhe bashkimin e gelizave
gelizave orientimin e tekstit

Vegla pér redaktimin e tekstit dhe gelizave (a) versioni desktop (b) Excel 365 online

Redaktimi i tabelés, pérkatésisht i gelizave, mund té béhet edhe pérmes dritares
Format Cells (te Number: mund té zgjedhésh dhe té redaktosh llojin e té dhénave; te
Alignment: mund té rreshtosh té dhénat; te Font: mund té zgjedhésh dhe té redaktosh
fontin, ndérsa te Border: mund té zgjedhésh stilin, trashésiné dhe ngjyrén e kufijve té
gelizave).
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Shénim: Formatimi i gelizave me format té gatshém realizohet duke zgjedhur Cell
Styles (né skedén Home). Formatimi i tabelave me format té gatshém realizohet duke
zgjedhur Format As Table (né skedén Home).

5.1.4 Plotésimi automatik

Plotésimi automatik éshté njé funksion shumé i dobishém qé mundéson plotésimin
automatik té njé vargu gelizash bazuar né modelin e gelizave té méparshme. Pérdorimi i
plotésimit automatik e lehtéson punén dhe kursen kohé gjaté pérgatitjes sé tabelave.

Plotésimi automatik béhet mé lehté duke térhequr dorezén e plotésimit automatik
né ¢do drejtim. Doreza e plotésimit automatik éshté katrori i vogél i zi gé ndodhet né kéndin
e poshtém djathtas té kornizés sé gelizés. Kur treguesi vendoset mbi t&, ai merr formén “+".
Mjafton té mbahet shtypur butoni i majté i miut dhe té térhiget né drejtimin ku déshirohet

té plotésohen gelizat.
(10X Plotésimi automatik

Né fakt, procedura e plotésimit automatik éshté si vijon:

* Zgjidhet njé gelizé qé do té pérdoret si bazé pér plotésimin e gelizave shtesé. Pér
grupin si¢ éshté 1, 2, 3, 4, 5... vendosen 1 dhe 2 né dy gelizat e para. Pér grupin 2, 4, 6,
8... vendosen 2 dhe 4. Pér grupin 2, 2, 2, 2... vendoset vetém 2 né qgelizén e paré. Té
dhénat tekstuale vendosen vetém né qgelizén e paré.

« Selektohen numrat/teksti i futur dhe térhiget doreza e plotésimit automatik né
drejtimin e déshiruar.

=N

Ig EEEEEEEEEEEQ

v ==- v *-

Procedura pér plotésim automatik

=1
« Sipas nevojés, mund té klikohet opsioni i plotésimit automatik — dhe té zgjidhet
opsioni i déshiruar.
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Krijimi i njé formulari pér futjen e té dhénave né bazé té dhénash

Bazat e té dhénave zakonisht pérmbajné tabela me shumé té dhéna. Futja
manuale e kétyre té dhénave éshté: e lodhshme dhe kérkon shumé kohég, e prirur ndaj
gabimeve njerézore dhe ekziston mundésia e ndryshimit té rastésishém té té dhénave
té méparshme té futura. Procesii futjes sé té dhénave né tabelé mund té pérmirésohet
pérmes krijimit té njé formulari. Por sé pari duhet té shtosh mjetin pérkatés né shiritin
e veglave pér qasje té shpejté.

Shtimi i Form né shiritin e veglave

& Customize the Cuick Access Toalbar
i

Chaose command, fre - Custaumize ik Accen Toolbar
Diata

Coenmanis Mot in the Ribbon For all douments (detault)
Frocting
e #  frame Bonser = e Save
Lisngiiag T Emchange Folder—. [Send 10 Excha. *3 Undo
Acceusenlit F Espand [Eepand Drawing] £ Nade
AR Erponentiatocsn Sagn

»  Fesdback [Heip mprove OfficeT]

Ed Fit [Fit Draing 0 Contenns]

d Fip Hesigeesl
Add-ing - P Vertical

— 33 > »
Tt Cenes | Faem_ -J i

B FOrmatting o wem » wormsag

Ti Foomuiad B Nurmbes racting [
Fo Forraies [Pasts Foamasas|
*  Forued
i Free Aotate
+ Freefome Soibbie
Frnelorme Shape
Freeqe firvt Cosamn

Cumtomizatons | Rgset =

Impoet/Export * FOtO 6 Dritare
=] o Excel Options

Shiw Ot Acer Tootae Delow the Ritsbon

Hapat:

1. Konfirmo me ,OK".

2. Hap File = Options - Quick Access Toolbar

3. Né dritaren “Choose commands from" zgjidh “Commands Not in the Ribbon"

4. Né panelin e poshtém kliko te “Form”

5. Kliko “Add"

6. “Form" do té kalojé né panelin e djathté O
7. Konfirmo me OK.

Tani né veglat pér gasje té shpejté do té shfaget njé mjet i ri “Form”. Mjet Form
K¥ijimi i formularit

=

Para pérdorimit té formularit pér futjen e té dhénave, do té duhet qé tabelén
ta shndérrosh né njé tabelé “té mengur” té Microsoft Excel. Kété mund ta bésh duke
selektuar tabelén dhe duke zgjedhur Insert - Table. Né dritaren Create Table, kontrollo
nése opsioni “My table has headers” éshté i shénuar.
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A B L] D E
Emri i produktit - Kategoria m Sasia né stok - Cmimi - Data e blerjes -

i

2 |televizor elektronike 32 25,000.00 den. 24—Jan—2025§
2 | laptop elektronike 45 42,000.00 den. 24-lan-2025)
4 |telefon celular elektroniks 16 28,000.00 den. 20-Mar-2025|
5 [tablet elektroniké 56 18,000.00 den. 11-Mar-2025|
& | bluza veshje 220 480.00 den. 5-Mar-2025|

20X Shembull i tabelés Excel

Hapat:
1. Kliko né ¢do gelizé té tabelés ténde.

2. Né shiritin e sipérm, kliko butonin e sapo shtuar “Form”. Do té hapet njé dritare ku mund
té futésh té dhéna né fushat pérkatése.

3. Fut té dhénat dhe kliko “New" pér té shtuar njé rekord té ri. Pérdor “Find Prev” dhe “Find
Next” pér té lundruar népér té dhénat. Nése déshiron té fshish njé té dhéng, shtyp “Delete”.

Sheet10 ? X
Emri i produktit: televizor A 1of 13
Kategoria: elektronike New
Sasia né stok: 32 Delete
Cmimi: 23000 Restore
Data e blerjes: 1/24/2025
Find Prev
Find Next
Criteria
Close

v

Formulari pér futjen e té dhénave né tabelén

shembull %

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré pérfagéson njé fleté pune né Microsoft Excel dhe ku mund ta gjesh?

2. Né programin pér tabela llogaritése, Sanja fut té dhéna né njé nga qelizat. Cila nga té
méposhtmet mund té jeté adresa e gelizés ku Sanja fut té dhénat?

a.ABl b.1ZA c.1A1B d.AlBl

3. Cilat operacione me fletét e punés i njeh dhe shpjego procedurén pér realizimin e tyre!
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4. Pse éshté e dobishme té pérdoren mé shumé fleté pune né njé dokument Excel?

5. Cfaré kuptohet me “rresht” dhe "koloné” né Excel?

6. Shpjego procedurén pér ndryshimin njékohésisht té gjerésisé sé mé shumé kolonave.
7. Cilat lloje té té dhénave mund té futen né njé gelizé?

8. Pse éshté e réndésishme té rregullosh sakté gelizat kur punon me té dhéna tabelare?

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

9. Cilét jané hapat pér bashkimin e mé shumé gelizave né njé?

10. Cfaré pérfagéson plotésimi automatik dhe si mund ta lehtésojé punén gjaté futjes sé té
dhénave?

Tema 2: Té jetuarit online

1. Né program pér pérpunim teksti krijo njé tabelé me titullin , Top 5filmat / librat / kéngét e preferuara”
(zgjidh njé kategori qé té pélgen mé shumé). Krijo njé tabelé né Excel me 5 rreshta qé pérfagésojné 5
zgjedhjet e tua mé té mira. Tabela duhet té keté 5 kolona:| Renditja | Titulli | Zhanri | Vlerésimi (1-10) |
Komenti |

Tema 3: Bazat e programimit né C++

a) Titulli i tabelés (pér shembull: ,5 filmat e mi té preferuar”) té jeté: Arial Black, madhésia 16, i
gendruar mbi tabelé (geliza té bashkuara), me ngjyré té kaltért.

b) Titujt e kolonave (Renditja, Titulli, Zhanri, etj.) té jené: me shkronja té trasha (bold), té gendruara,
me font Calibri ose Verdana, madhésia 12, me sfond té ngjyrés hiri té celét.

c) Teksti né kolonén “Komenti” té jeté i pjerrét (italic) me madhési 11.
¢) Vendos kornizé (border) né tabelé.

2. Krijo njé shirit kronologjike pér njé temé sipas zgjedhjes ténde.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

A B L D E F G H I J K 5 M

® NN AW

Shembull pér shiritin kronologjik: ,Njé dité nga pérditshméria ime”
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[sY” 2 Pérdorim i avancuar i formulave dhe funksioneve

Kur do té kishe njé tabelé me nota, si do ta gjeje mé lehté cili nxénés ka mesataren
mé té larté? Nése ke njé tabelé me shpenzime sipas muajve, si do ta gjeje shumén e
pérgjithshme té shpenzuar vetém pér janarin? Kur ke shumé té dhéna, cili program
té mundéson organizim té lehté té tyre né tabela, llogaritje té shpejta dhe paraqitje té
rezultateve né ményré té kuptueshme? Cfaré pérdor pér té arritur llogaritje automatike né
tabelé, pa llogaritur “manualisht™?

5.2.1 Nocione né program pér llogaritje tabelare

= remmome

 Formula éshté njé shprehje gé futet né gelizé dhe i mundéson programit té béjé
llogaritje mbi té dhénat né tabelé. Me formulén i tregojmé programit cilat vlera té
marré, si t'i lidhé (pér shembull, t'i mbledhé ose zbresg), dhe ku ta shfagé rezultatin.
Formulat mund té kombinojné numra, adresa gelizash, shenja matematikore dhe
funksione pér té marré rezultat.

Shembuj té formulave:

. =(5+6)*9
- =(B1+B2)-B12
. =9+10+B6

- =((B10)*10)/(B2+4)

*  Funksionet pérshkruhen si formula té paracaktuara gé jané té integruara né
program.

Elementet e funksionit jané emri i funksionit dhe argumentet.
= EmrilFunksionit (argumentet)

Emri i funksionit éshté fjala qé pérshkruan detyrén qé duhet té kryhet. Shembuj:
SUM - pér mbledhje, AVERAGE - pér llogaritjen e mesatares, MIN — pér vlerén minimale,
MAX - pér vlerén maksimale.

Argumentet mund té jené vlera té ndryshme varésisht nga funksioni qé pérdorim
dhe nga ajo qé duam té arrijmé. Ato mund té jené tekst, adresa gelizash, vargje gelizash,
vlera logjike ose funksione té tjera. Shembuj:
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« SUM(AL:ALQ) - argumenti éshté vargu i gelizave A1:A10, i cili pérmban numra pér
mbledhje.

« AVERAGE(10, 20, 30) - argumentet jané konstante, pér té cilat do té llogaritet
mesatarja.

« MAX(B2, B3, B4) — argumentet jané tre adresa té veganta gelizash B2, B3, B4 nga
té cilat do té shfaget vlera mé e madhe numerike e futur.

« MAX(SUM(AL:A3), 100) - argumentet jané funksioni SUM(A1:A3) dhe konstanta
100.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Operatorét jané pjesé pérbérése e formulave dhe funksioneve gé mundésojné
operacione konkrete matematikore, logjike ose tekstuale brenda njé formule apo
funksioni. Ekzistojné lloje té ndryshme té operatoréve, si:

* Operatorét aritmetik

Tema 2: Té jetuarit online

(mbledhje), - (zbritje), * (shumézim), / (pjesétim), ~ (fugizim).

Shembull: Nése né gelizén Al ke numrin 8, ndérsa né B1 numrin 4, formula =Al + Bl do
té kthejé 12 — sepse operatori + i mbledh té dy numrat.

« Operatoré krahasues: > (mé e madhe), < (mé e vogél), = (e barabarté), >= (mé e
madhe ose e barabarté), <= (mé e vogél ose e barabarté), <> (jo e barabarté).

Shembull: Nése né gelizén Al éshté numri 10, ndérsa né Bl éshté numri 15, formula
=Al < Bl do té kthejé TRUE — sepse 10 éshté mé i vogél se 15.

« Operatori tekstual & (bashkimi i tekstit).

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Shembull: nése né gelizén Al ndodhet fjala “Digjital”, ndérsa né gelizén Bl fjala “boté”,
atéheré formula =Al & « « & B1 do té shfaqé: Digjital boté ( « « mundéson shtimin e
njé hapésire midis fjaléve).

« Operatoré referencé: (pér varg/interval, pérdoren kur duam té zgjedhim njé grup
qgelizash gé jané njéra prané tjetrés).

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Shembull: nése ke numra né gelizat nga Al deri né A6 dhe déshiron t'i mbledhésh té
gjitha sé bashku, do té shkruash =SUM(A1:A6) (pér ndarje, kur duam té zgjedhim disa
geliza ose vargje qé nuk jané prané njératjetrés).

Shembull: me funksionin =SUM(AL, C1:C3) mblidhet vlera e Al dhe té gjitha vlerat nga
qgelizat C1 deri né C3. (hapésira, pér prerje/interseksion)

Shembull: me funksionin =SUM(AL:A5 A3:C4) si rezultat do té merret shuma e vlerave
né A3 dhe A4, sepse kéto jané gelizat qé jané té pérbashkéta né té dy vargjet.

E kemi pérmendur disa heré nocionin “varg i gelizave”. Por ¢faré do té thoté né té
vérteté ky term?
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Vargu i gelizave pérfagéson njé grup gelizash qé zgjidhen pér puné me té dhéna. Gjaté
késaj, gelizat mund té jené:

* té jené né té njéjtin rresht, pér shembull B2:D2 (né kété varg pérfshihen gelizat
B2, C2,D2)

* té jené né té njéjtén kolong, pér shembull A1:A3 (né€ kété varg pérfshihen gelizat
A1, A2, A3)

« té formojné njé zoné drejtkéndore, pér shembull A1:C3 (né kété zoné pérfshihen
gelizat A1, A2, A3, B1, B2, B3, C1, C2, C3).

Adresa e gelizés éshté njé identifikues unik gé tregon pozicionin e gelizés né
fletén e punés. Ajo pérbéhet nga shkronja e kolonés (e shénuar me shkronja: A, B, C...)
dhe numrii rreshtit (i shénuar me numra: 1, 2, 3...).

Shembull:
« A1 kolona A, rreshti 1
» D5 kolona D, rreshti 5

Ekzistojné disa lloje adresash sipas ményrés se siadresa e gelizés ndryshon kur formula
(funksioni) kopjohet ose zhvendoset:

 Adresa referuese tregon pozicionin e njé gelize ose njé vargu gelizash né tabelg,
por nuk éshté fikse, kur formula me adresé referuese kopjohet ose zhvendoset
né njé gelizé tjetér, adresa ndryshon automatikisht sipas vendndodhjes sé re.
Shkruhet pa asnjé shenjé pérpara shkronjés sé kolonés ose numrit té rreshtit.

Pér shembull:

Né gelizén D2 éshté formula =B2*C2. Nése e kopjon formulén nga D2 né D3, ajo
automatikisht do té ndryshojé né =B3*C3.

Kjo do té thoté se adresat referuese pérshtaten pér té llogaritur pérmbajtjen e
gelizave "fqginje”, né varési té vendit ku e vendos formulén.

D2 v Fx =B2¥C2
A B C D

1] Produkt Sasia Cmimi Gjithsej
2|Canté shpine 3| 2,700.00 den. 8,100.00 den.
3 Tende 1| 9,300.00 den.

4 | Busull 1| 4,000.00 den.

5 Termos 21 1,200.00den.

6 Elektrik dore 5|  950.00 den.

Shembull i pérdorimit té adresés referuese:
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* Adresa absolute éshté njé adresé fikse e gelizés qé mbetet e njéjté kur kopjojmé
ose zhvendosim formulén né njé qelizé tjetér. Ajo gjithmoné tregon saktésisht
né njé gelizé té caktuar. Shénohet duke shtuar shenjén $ pérpara shkronjés
sé kolonés dhe numrit té rreshtit. Késhtu SASL éshté njé adresé absolute qé
gjithmoné tregon gelizén né kolonén A, rreshtin 1.

Shembull:

Né gelizén B2 éshté formula =A2+5BS7. Nése e kopjon formulén nga B2 né B3, ajo
automatikisht do té ndryshojé né =A3+5BS7. Pra, adresa $BS7 mbetet fikse (gjithmoné
merr vlerén nga B7), ndérsa adresa A2 ndryshon né A3, A4 et;.

Ekzistojné disa lloje adresash sipas ményrés se siadresa e gelizés ndryshon kur formula
(funksioni) kopjohet ose zhvendoset:

B2 v Fe =A2+$B$7
A B C

1 Gmimii produktit mimi total

2 500 670|

3 1200 1370

4 630 800

5 850 1020

6

7 Dérgesa 170

Shembull i pérdorimit té adresés absolute

* Adresa e pérzier éshté njé kombinim i adresés absolute dhe asaj relative, qé
do té thoté se njé pjesé e adresés éshté fikse, ndérsa pjesa tjetér ndryshon kur
kopjojmé formulén.

Shembull: $A1 - kolona “A" éshté fikse, ndérsa rreshti “1"” ndryshon. A$1 - rreshti
1" éshté fiks, ndérsa kolona “A"” ndryshon.

5.2.2 Funksione mé té ndérlikuara

Deri tani mésove té pérdorésh funksione bazé si SUM, AVERAGE, MIN, MAX
pér té béré llogaritje té thjeshta né tabela. Por cfaré nése duhet té marrésh nga tabela
informacione mé té sakta, si pér shembull:

¢ Sanxénés kané noté 5?
* Sa para gjithsej jané shpenzuar vetém pér ushgim?
« Si té kontrollojmé nése njé nxénés ka kaluar apo jo, bazuar né notén?

Pérgjigje pér pyetje té tilla japin funksionet e avancuara si COUNT, COUNTIF, SUMIF dhe IF.
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Me to mund té:
 numérojmé sa heré shfaget dicka (COUNTIF)
« mbledhim vlera sipas kushtit (SUMIF)
* béjmé zgjedhje ose vendimmarrje né formulé (IF)

 numérojmé sa vlera ka gjithsej (COUNT).

= e mrome:

Funksionin mund ta futésh né qelizé duke e shkruar direkt.
Hapat:

1. Kliko né gelizén ku déshiron té futésh funksionin (zgjidhe até).
2. Shkruaj, pér té treguar se po fut njé funksion.

3. Fut funksionin, pér shembull: =SUM(A1:A10).

4. Shtyp Enter pér ta aplikuar.

5. Funksionin mund ta futésh edhe pérmes menysé Formulas.
Hapat:

1. Kliko né gelizén ku déshiron té futésh funksionin.

2. Né shiritin e menusé kliko te skeda Formulas.

3.Zgjidh njé kategori funksionesh (financiare, logjike, tekstuale, funksione pér daté dhe
kohé, funksione referuese, funksione matematikore dhe trigonometrike).

4. Zgjidh funksionin konkret.
5. Fut argumentet gé i pérdor funksioni.

6. Shtyp Enter pér ta aplikuar.

Funksioni COUNT

Funksioni COUNT numéron sa geliza ka né vargun e zgjedhur qé pérmbajné vlera
numerike. Kjo do té thoté se ai numéron vetém qelizat qé¢ pérmbajné numra,
dukeinjoruar gelizat bosh, tekstin dhe vlera té tjera té papérshtatshme.
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Formati i funksionit éshté:

=COUNT (vargul, vargu2, ...

ku si argument mund té jené njé ose mé shumé vargje ku do té numérohen vetém
vlerat numerike.

Shembull: Né njé dygan mbahet njé tabelé pér shitjet ditore té produkteve té
ndryshme. Né kolonén A jané té shénuar emrat e produkteve, ndérsa né kolonén B
sasia. Disa fusha jané bosh ose pérmbajné tekst nése produkti nuk éshté shitur até
dité. Sa produkte té ndryshme jané shitur até dité?

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

B9 v fx =COUNT(B2:B7) 2

=

o

A B Cc D 4%

1 Produkt Sasia £

2 Canté shpine 5 iL

3 Tendé 2 N

4 Llambé kampingu |[tekst Eg
5 Thes gjumi &

6 Busull

7 Shami 12

8

9 |Pérgjigjja 1 d_l

Shembull tabelé pér shitje ditore té
produkteve té ndryshme

Pérgjigje: =COUNT(B2:B7). Jané shitur 4 produkte té ndryshme.

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Shénim: Ndryshe nga funksioni COUNT, i cili numéron vetém qelizat me vlera numerike,
COUNTA i merr parasysh edhe gelizat me tekst, data, vlera logjike dhe pérmbajtje té
tjera.

Funksioni COUNTIF

Funksioni COUNTIF numéron sa heré pérmbushet njé kusht i caktuar né njé varg
gelizash. Kjo do té thoté se numéron sa geliza kané njé numér té caktuar, sa geliza
kané njé tekst té caktuar ose sa geliza jané mé té médha ose mé té vogla se njé vleré e
caktuar.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Formati i funksionit éshté:
=COUNTIF(vargu, kushti)

ku vargu éshté pjesa e tabelés ku kérkohen té dhénat, ndérsa kushti éshté kriteri qé
duhet ta pérmbushin gelizat qé té numérohen.

Shembull:

« =COUNTIF (AL:A10, “>50") - numéron vetém gelizat qé kané vleré mé té madhe se
50 né vargun AlL:AlQ.
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« =COUNTIF(B1:B20,»Pérfunduar») - numéron sa heré shfaget fjala “Pérfunduar” né
B1:B20.

« =COUNTIF(CL:C15, «>=10») - numéron gelizat me vleré mé té madhe ose té
barabarté me 10 né vargun C1:C15.

« =COUNTIF(D1:D30, « «) - numéron qgelizat bosh né vargun D1:D30.

Shembull: Né kolonén “Fruta” sa heré shfaget fjala “Mollé".

A
1 Fruta
2 Molle
3 Banane
4 Molle

5 Limon

6 (28 Shembull i kolonés “Fruta”

Pérgjigie: = COUNTIF(A2:A5, “Molle"). Pér shembullin e dhéné né foton 14, pérgjigjja
éshté 2 heré.

Funksioni SUMIF

Funksioni SUMIF i mbledh vlerat e gelizave gé ndodhen né njé varg té caktuar dhe
qé e pérmbushin kushtin e dhéné. Kjo do té thoté se funksioni nuk i mbledh té gjitha
qgelizat, por vetém ato qé pérputhen me kriterin qé e pércakton.

Formati i funksionit éshté:

=SUMIF(varqu, kushti, vargu_pér_shtim)

ku vargu éshté vargu i gelizave ku kontrollohet kushti, kushti éshté kriteri gé duhet ta
pérmbushé ¢do qgelizé e vargut, ndérsa vargu_pér_shtim (opsional) éshté vargu ngaii cili
do té mblidhen vlerat. Nése nuk specifikohet, mblidhen gelizat nga vargu i paré.

Shembull:

« =SUMIF(AL:A10, “>50") - mbledh vetém numrat mé té médhen;j se 50 né A1:A10.
« =SUMIF(AL:A10, 50) -> mbledh numrat qé jané té barabarté me 50.

« =SUMIF(B1:B10, “Shitur") > bén shumén kur vlera éshté “Shitur”.

Shembull: Nga tabela e dhéné (foto 15), llogarit shumén e numrit té cantave té shpinés qé
jané shitur.

A B
— — I
L Produkt Sasia e shitur
2 Cant# shpine 5
3 Tends
4 Canté shpine 3
5 Busull o e
ol (YW EN Shembulli tabelés pér shumeén e shitjeve pér njé

produkt té caktuar

7 Canta shpine té shitura
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Funksioni IF

Funksioni IF mundéson njé kontroll logjik té njé kushti dhe kthen vlera té ndryshme
né varési té faktit nése kushti pérmbushet (TRUE) apo jo (FALSE). Kjo do té thoté se
funksioni kontrollon nése dicka éshté e vérteté ose jo, dhe pastaj kthen njé vleré nése
éshté e vérteté dhe njé tjetér nése nuk éshteé.

Formati i funksionit éshté:

=|F(kushti_logjik, vlera_nése_éshté_e_vérteté, vlera_nése_éshté_e_pavérteté) ku
kushti_logjik éshté shprehja qé e kontrollojmé, vlera_nése_éshté_e_vérteté éshté
rezultati nése kushti pérmbushet, ndérsa vlera_nése_éshté_e_pavérteté éshté
rezultati nése kushti nuk pérmbushet.

Shembull:

 =IF(A1>50, “numér i madh”, “numér i vogél") — nése vlera né gelizén Al éshté mé e
madhe se 50, si rezultat do té shfaget “numér i madh”, pérndryshe do té shfaget
“numeér i vogeél”.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

 =IF(A1>0, “Pozitiv", “Negativ") - nése vlera né gelizén éshté mé e madhe se zero, si
rezultat do té shfaget teksti “pozitiv”, pérndryshe do té shfaget “negativ”.

Shembull: Né foton 16 éshté paragitur njé tabelé me produkte dhe sasiné e tyre aktuale
né magaziné. Né kolonén “Mesazhi” duhet té shkruhet “Né magaziné” nése ka 1 ose mé
shumé artikuj, ose “Porosit” nése ka 0 artikuj. Cilin funksion do té pérdorésh?

Tema 3: Bazat e programimit né C++

A B C Cc2 v fe v =IF(B2>0, "Né magaziné”, "Porosit")
1 Produkt Sasia Mesazhi A B C D E F
2 |Tende 5 1 Produkt _Sasia Mesazhi | =
3 |Llambé me bateri 0 2|Tendé 5|Né magaziné %
4 Canté shpine 3 Llambg me bateri 0|Porosit =
Thes gjumi 2 4 Canté shpine 2|Né magaziné I=
0 Busull 4 5 Thes gjumi A|NE magaziné S
. [oR
6 12 & Busull 12 |Ne magazine é
-
(2NN Tabela me produkte dhe sasiné e (1R YA Zgjidhje pér detyrén T
tyre aktuale né magaziné. 2
Pérgjigje: =IF(B2>0, «Né magaziné»,
«Porosit»)

Kur pérdor njé funksion né njé program pér llogaritje tabelare, fillimisht e shkruan
emrin e llogaritjes gé déshiron ta bésh (pér shembull: SUM, IF), dhe pastaj, brenda
kllapave, futen argumentet, pra cfaré saktésisht duhet té llogaritet. Argumentet
i japin funksionit fleksibilitet pér té punuar me lloje té ndryshme té té dhénave. Né

formulat dhe funksionet, operatorét luajné njé rol kyg, ato pérdoren pér llogaritje (pér
44 g
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shembull:+, -, *, /), krahasime (pér shembull: =, >, <) dhe manipulim me tekst (pér
shembull: & pér bashkim).

Kur pérdor njé funksion, fillimisht shkruan cilén llogaritje déshiron té bésh
(pérmes emrit té funksionit), dhe mé pas ¢faré saktésisht duhet té llogaritet (pérmes
argumenteve né kllapa). Argumentet u japin funksioneve fleksibilitet pér té punuar me
té dhéna té ndryshme.

Operatorét luajné rol kyg né llogaritje, krahasime dhe manipulimin e té dhénave.

Vargu i gelizave pérfagéson njé grup gelizash té lidhura dhe pérdoret né formula
dhefunksione pérté analizuar ose pérté llogaritur té dhénanga disa geliza njékohésisht.

Kur punon me formula, éshté e réndésishme té dallosh adresén relative (pér
shembull: B2), e cila ndryshon gjaté kopjimit, dhe adresén absolute (pér shembull:
SBS2), e cila mbetet e njéjté edhe nése formula kopjohet né njé vend tjetér. Kjo té
mundéson kontroll mé té madh mbi llogaritjet.

Funksionet e avancuara si COUNT, COUNTIF, SUMIF dhe IF mundésojné numérim,
mbledhje dhe kontroll logjik sipas kushteve té dhéna, gjé qé i bén veganérisht té
dobishme pér analizén e té dhénave.

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cili éshté ndryshimi midis formulés dhe funksionit né programet pér llogaritje
tabelare?

2. Si duket sintaksa (formati) i funksioneve né programet pér llogaritje tabelare?

3. Cfaré éshté argumenti né njé funksion dhe ¢faré lloje argumentesh mund té keté njé
funksion?

4. Eshté dhéné formula =AVERAGE(A1:A10). Cfaré pérfagéson A1:A10 né kété formulé?
5. Cfaré éshté operatori dhe cilat té tyre lloje ekzistojné?
6. Cilat simbole pérdoren pér té pércaktuar vargun e vazhdueshém dhe vargun e ndaré?
7. Si do té shénohej njé varg gelizash nga Al deri né D10?

8. Shpjego konceptet e adresés absolute dhe relative. Kur duhet té pérdoren adresat
absolute dhe kur ato relative?

9. Cfaré ndodh nése formula =A1*2 (né B1) kopjohet né B2?
10. Si ndryshon adresa e pérzier (Al ose AS1) nga adresa absolute dhe relative?
11. Jep shembuj pér pérdorimin e funksioneve COUNT, COUNTIF, SUMIF dhe IF.
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1. Krijo njé tabelé “Produktesh” me kolonén e produkteve dhe kolonén e ¢gmimit bazé.
Cdo produkt merr njé shtesé e pagesés fikse prej 20 denarésh pér dérgeség, e cila
ndodhet né qgelizé té vecanté.

A B C D
1 Produkt Cmimi bazé Shtesa e pagesés pér dérgesé [ Cmimi pérfundimtar
2 Mollé 50 20
3 Banane a0
4 Portokall 60

5

Tabela , Produktet”

2. Né kolonén D, IIogarit gmimin pérfundimtar duke shtuar shtesén e pagesés. Pérdor
adresé relative pér gmimin bazé (qé té ndryshojé gjaté kopjimit) dhe adresé absolute
pér shtesén nga C1 (qé té mos ndryshojé gjaté kopjimit).

3. Né njé tabelé vendos vlera té ndryshme (numra, tekst, geliza bosh). Me ndihmén e
funksionit pércakto sa vlera numerike ka.

4. Né tabelé jané vendosur emrat e nxénésve dhe statuset e tyre pér orén e sotme té
Informatikés (“l pranishém” ose “Mungon”). Numéro sa nxénés jané té pranishém né oré.

5.Krijo tabelén e dhéné dhe llogarit sa porosi ka béré Marko dhe sa shumé ka shpenzuar
Marko pér porosité?

A B
Klienti Shuma e porosisé
; ‘Marko ) £ 1000 Tabela,,Porosité “
3 Ana 850
4 Marko 750
5 Ivan 600
[l

6. Béni njé tabelé me kolonat ,Emri i nxénésit” (té paktén 10 nxénés) dhe ,nota né
informatiké”, Me ndihmén e funksionit numéro sa nxénés kané notén 5 né |éndén e
Informatikés.

7. Béni njé tabelé né té cilén pér njé javé do té evidentoni sa oré né dité mésoni pér
secilén [éndé (kolona A - léndét, kolona B - sa oré mésoni). Llogarit shumén totale té
oréve té kushtuara pér Matematikeé.

8. Né njé tabelé jané shénuar numri i detyrave té kryera nga punonjésit. Duhet té
shfaget ,Po" nése punonjési ka kryer 10 ose mé shumé detyra, dhe ,Jo" né té kundértén.

9. Né njé tabelé vendos vlera pér temperaturén. Nése éshté nén 0 °C, prané kolonés
,<temperatura” duhet té shkruajé ,Ftohté”, nése éshté mbi 30 °C, ,Nxehté", pérndryshe
.Mesatare”,
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Y. Pérpunimii avancuar i grafikés

Fletét e punés né programet pér llogaritje tabelare mund té pérmbajné shumé té
dhéna, té cilat shpesh mund té jené té véshtira pér t'u kuptuar ose shpjequar. Gjérat mund
té béhen shumé mé té qarta kur té dhénat paragiten vizualisht me ndihmén e njé grafiku.
Gjithcka qé duhet té bésh éshté té zgjedhésh té dhénat dhe té zgjedhésh llojin e grafikut.
Ka lloje té ndryshme grafikésh (shtyllor, vijor, rrethor...), ndérsa zgjedhja jote duhet té jeté
ai qé do t'i paragesé té dhénat né ményrén mé efektive. Nése grafiku nuk éshté i garté,
atéheré ai nuk do té jeté shumé i dobishém.

40)

:: = = o
DETYRA PER PERSERITJE:

Numri i vizitoréve né park gjaté javés

Shéno té dhénat pér vizitat:

Numri i vizitoréve

E héné 120
E marté 150
E mérkuré 200
E enjte 180
E premte 220

Krijo njé diagram shtyllor dhe analizo kur ka mé shumé vizitoré.

Njé nga zgjidhjet e mundshme té detyrés sé pérséritjes éshté grafiku i paragitur né
foton 20.

Vizitorét e parkut

mNumri i vizitoréve

250 220
200

2 200 180
il
§ 150
‘" 150 120
z
E 100
3
Z 50

0

E héné E marté E mérkuré E enjte E premte
ditét e javés

Grafik pér detyrén ,Numri i vizitoréve né park gjaté javés”
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5.3.1 Elementet e grafikut

Pér ta kuptuar grafikun, éshté e réndésishme té njohésh elementet e tij kryesore,
si titulli, boshtet, legjenda dhe veté té dhénat qé paragiten né ményré vizuale.

1. Grafiku zakonisht ka dy boshte:
a. Boshti X (horizontal) né té cilin paragiten kategorité, datat, ditét et;j.
b. Boshti Y (vertikal) né té cilin paragiten vlerat (numra, pérqgindje, njési matése etj.).

2. Titulli i grafikut (Chart Title) gé duhet té japé njé pérshkrim té qarté té té dhénave né
grafik.

3. Titullii boshteve (Axis Labels), gé jané teksti gé shénon kategorité ose vlerat e boshteve.

4. Legjenda (Legend), e cila shpjegon cilat ngjyra ose shenja né grafik pérfagésojné té dhé-
na té caktuara.

5. Serité e té dhénave (Data Series), gé né fakt jané grupe té dhénash té lidhura té para-
gitura si kolona, vija, pika etj.

6. Vijat e rrjetit (Gridlines), ose linja ndihmése gé mund té jené horizontale ose vertikale
dhe e lehtésojné leximin e vlerave.

7. Shenjat e vlerésuara (Data Labels), numra gé vendosen mbi ose brenda elementeve
(shtylla, vija) dhe tregojné vlerén e sakté.

titulli

loji i
re grafikut
Numri | vizitoréve né park gjaté javes
legjenda
boshti Y \? WNumri i vizitoréve etiketat e

vierave

o
200
200 180
titulli i 15 3 -
boshtit Y 150 50 seria e té
50 120 dhénave
\_; 2 100 I
i 50
g [I::Shti X

E hene E marté E merkuré E enjte E premte

Numrii vizitoréve

Ditét e javés
titulli i boshtit X

Elementet e grafikut
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5.3.2. Rregullimi shtesé i grafikut

Pasi ta krijosh grafikun, mund té ndryshosh mendje dhe té pérfundosh se njé lloj tjetér
grafiku i paraget mé miré té dhénat. Né njé rast té tillé, mund ta ndryshosh lehté stilin ose
llojin e grafikut pa i futur té dhénat pérséri. Gjithgka qé duhet té bésh éshté té klikosh mbi
grafikun, nga menyja té zgjedhésh Chart, dhe pastaj té pérzgjedhésh nga lista e llojeve té
ofruara.

d]ﬂ] 2K % [[H] -ﬂﬂf | [ Veglat pér zgjedhjen e llojit té grafikut

Né vend té njé stili té gatshém, ¢do pjesé e grafikut (shtylla, vija, boshti, vijat e rrjetit,
legjenda etj.) mund ta redaktosh vegmas. Né Excel 365 kété mund ta bésh né dy ményra.

« Kliko dy heré mbi elementin, hapet paneli i formatimit, ku mund té ndryshosh stilin,
ngjyrén, madhésiné dhe parametra té tjeré.

Chart X

Data Format

> Chart Title

> Legend c
» Horizontal Axis

» Vertical Axis

¢ Series "Numri | vizitoréve”

Miete pér redaktimin e elementeve té grafikut

1. Pérdorimi i menusé ,,Chart”.

Help Draw Chart (J Comments = = Catchup =~ £° Editing v '

d® Chart Title v [(2 Axis Titles v 2 Legend ~ f Data Labels ~ {5 Data Table v (3 Axes v ‘[j, Gridlines ~ | €7 Format

Mjete pér redaktim — menuja Chart
Redaktimi i titullit té grafikut

2. Kliko dy heré mbi titullin dhe vendos tekst té ri. Né Format > Chart Title, mund té ndryshosh
llojin e fontit, madhésing, ngjyrén dhe rreshtimin (Foto 25).

3. Nése pérdor Chart > Chart Title, mund ta vendosésh né pozicione té ndryshme (Figura 26).
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Chart X Help Draw  Chart

Close i Chant Title~ (S Avis Titles ~  dy Legend ~ i Data Labels

Data Format

MNone

=

~ Chart Title Q Do not display a chart Title
Chart Title S viZtorky e g park st favks ]
' == Centered Overlay Title
Title Position Above 7 Owerlay centered Title on chart without resizing chart
Font
S Above Chart
Aptos Narrow RV I V- RV |ﬂ:|:| Display Title at top of chart area and resize chart
B T UA-~
Edit Chart Title...
Edit the Title...
& Fill v [2 Outline ~

e e e i e

Redaktimi i titullit Pozicionimi i titullit

Redaktimi i boshteve

* Kliko dy heré mbi boshtin X ose boshtin Y pér té hapur opsionet e formatimit té
boshteve.

 Mund té ndryshosh pérfshirjen e vlerave, emrin e boshteve, shkallén, et;.
 Né Chart > Axes, mund t'i aktivizosh ose ¢aktivizosh boshtet.
Redaktimi i legjendés

* Pérmes Chart > Format > Legend, mund ta aktivizosh/caktivizosh legjendén, ta
zhvendosésh, ta formatosh ose t'i ndryshosh fontin.

« Pérmes Chart > Legend, mund ta vendosésh majtas, djathtas, lart ose poshteé.
Pérshtatja e serive té té dhénave:

¢ Kliko dy heré mbi shtyllat/vijat > Chart > Format > Data Series, ku mund té
ndryshosh ngjyrat, stilin dhe trashésiné.

Rizgjedhja e burimit té té dhénave**
Nése déshiron té ndryshosh pérfshirjen e té dhénave té grafikut:

* Kliko mbi grafikun, shko te Chart > Select Data > Source

Chart X

Close
Data Format

~ Source
-ATE6 oS

> More Options 0T Pozicionimi i titullit
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Redaktimi i etiketave té vlerave

« Kliko dy heré mbi etiketat e vlerave > Chart > Format > Data Labels, ku mund té
ndryshosh formatin e numrit, fontin dhe pérmbajtjen e etiketave.

 Neé Chart > Data Labels, mund té zgjedhésh nése do té shfagen etiketat e vlerave té
té dhénave.

Grafikét jané njé mjet i fugishém pér paraqitjen vizuale té té dhénave, duke
mundésuar kuptim dhe analizé mé té lehté té informacionit. Programet pér llogaritje
tabelare mundésojné gjithashtu redaktim té avancuar té grafikéve, ndryshimin e
llojit té tyre, redaktimin e titullit, boshteve, legjendés dhe serive té té dhénave, si dhe
pérshtatjen e etiketave té vlerave. Pér mé tepér, me zgjedhjen e sérishme té burimit
té té dhénave, grafikét mund té pérditésohen pa pasur nevojé pér krijim té ri.

PYETJE PER KONTROLLIMIN E NJOHURIVE

1. (Cfaré paraget grafiku?

2. C(Cfareé éshté e réndésishme gjaté zgjedhjes sé llojit té grafikut?

3. Cilatjané elementet bazé té njé grafiku?

4. Cili éshté rolii boshtit X dhe cilii boshtit Y?

5. Cfaré paraget legjenda e grafikut?

6. (Cfaré jané etiketat e vlerave (data labels)?

7. Simund ta ndryshosh llojin e njé grafiku té krijuar mé paré?

8. Neé ciléen ményré mund té redaktohet titulli i grafikut?

9. Simund ta zhvendosésh ose formatosh legjendén?

10. Shpjego si mund té zgjedhésh sérish burimin e té dhénave pér njé grafik.

=
=

. Pse éshté e réndésishme qé grafiku té jeté vizualisht i qarté dhe i lexueshém?

=
N

. Sido té vendosje se cili lloj grafiku i paraget mé miré informatat e dhéna?

13
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. Nése vlerat nuk shfagen né shtylla, a do té jeté grafiku i kuptueshém? Shpjeqo.




Té dhénat e méposhtme paragesin temperaturat e matura gjaté njé jave.

1
2
3
&,
5
6

Dita Temperatura (°C)

E héné 12
E marté 15
E mérkuré 17
E enjte 14
E premte 13
E shtuné 16
E diel 18

Futni té dhénat né tabelé.

Krijo njé grafik me shtylla.

Shto titull né grafik.

Shto titujt e boshteve (“Ditét", “Temperatura”).

Shfaq etiketat e vlerave (data labels) né majé té ¢do shtylle.

Ndrysho ngjyrén e shtyllave, shtyllén qé paraget temperaturén maksimale

ngjyrose me té kuqge, até minimale me té gjelbér, ndérsa té tjerat me blu.

7.
8.
9.

Shto edhe njé rresht té dhénash dhe zgjero grafikun.
Ruaj dokumentin.

Ndrysho llojin e grafikut né grafik rrethor (pie chart).

10. Shfaq pérgindjet né etiketat e pjeséve té rrethit.

11. Jep njé pérfundim: cili lloj grafiku i paraget mé qarté té dhénat?




5.4 LELUEERRTELELET

Renditja e té dhénave nénkupton organizimin e tyre sipas njé renditjeje té caktuar.
Béhet fjalé pér njé nga funksionet mé themelore dhe mé té dobishme. Renditja mund té
kryhet sipas rendit alfabetik, numerik (nga numri mé i vogél te mé i madhi ose nga mé i
madhi te mé i vogli), kronologjike (nga data/ora mé e vjetér te mé e reja dhe anasjelltas),
sipas njé renditjeje té pércaktuar nga pérdoruesi ose sipas formatit, duke pérfshiré ngjyrén
e gelizés, ngjyrén e fontit ose ikonat. Arsyeja kryesore e renditjes sé té dhénave éshteé le-
htésimi i kuptimit mé té miré, organizimit dhe gjetjes sé té dhénave - té dhénat e renditura
kérkohen shumé mé shpejt dhe mé lehté.

Cfaré duhet té kesh kujdes: Gjaté renditjes duhet ta zgjedhésh té gjithé tabelén, nése
rendit vetém njé koloné pa pjesén tjetér té tabelés, rreshtat do té pérzihen, gjé qé con né té
dhéna té pasakta (p.sh., nota e njé fémije do té shfaget te njé fémijé tjetér). Shmang rresh-
tat/kolonat bosh ose gelizat e bashkuara, sepse ato mund té shkaktojné probleme gjaté
renditjes. Rekomandohet gjithashtu té vendosésh tituj pér kolonat.

= remmome

Renditja aktivizohet duke zgjedhur Home > Sort & Filter. Gjaté késaj:

« Tekstin mund ta renditésh sipas rendit alfabetik (Sort A to ZH) ose sipas rendit
alfabetik té kundért (Sort Largest to Smallest).

« Numrat mund t'i renditésh nga mé i vogli te mé i madhi (Sort Smallest to Largest)
ose nga mé i madhi te mé i vogli (Sort Largest to Smallest).

« Datén dhe kohén mund t'i renditésh né ményré kronologjike, nga mé e vjetra te
mé e reja (Sort Oldest to Newest) ose nga mé e reja te mé e vjetra (Sort Newest
to Oldest).

Zgjedhja e Custom Sort (renditje e pérshtatur) té mundéson té renditésh té dhénat
sipas disa kolonave, njékohésisht ose sipas kritereve té veganta, si ngjyra e gelizés,
ngjyra e fontit ose ikona nése ke vendosur formatim té kushtézuar. Kjo éshté
vecanérisht e dobishme kur renditja standarde sipas rendit alfabetik ose numerik nuk
éshté e mjaftueshme.

Custom Sort

+ Add W Delete O Copy I | Options l:l
Column Sort On Order
Sort by \ ~ ] l Cell Values ~ l l Sort Ascending v ]

KN

Dritarja Custom Sort



Né dritaren Custom Sort duhet té zgjedhésh:
« kolonén sipas sé cilés do té renditésh (né fushén Column),

« kriterin sipas té cilit do té renditésh (Cell Values, sipas pérmbajtjes sé gelizés, Cell
Color** - sipas ngjyrés sé qelizés, Font Color, sipas ngjyrés sé fontit ose Conditional
Formatting lcon** - sipas ikonés nése ke aplikuar formatim té kushtézuar) dhe

« renditjen sipas sé cilés do té béhet renditja (rritése/zbritése), pas sé cilés zgjidhet
OK.

Nése déshiron té shtosh mé shumé kritere, kété e bén duke klikuar Add, i cili ndodhet
né kéndin e sipérm majtas té dritares sé dialogut Custom Sort. Né kriterin e ri Then by
pércaktohet né té njéjtén ményré se si do té kryhet renditja. Mos harro se kriteri i paré
i vendosur ka pérparési. Pér té kryer renditjen, né fund duhet té konfirmosh cilésimet
duke zgjedhur OK.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

Emri i filmit 2 ata e shfagjes Koh&zgjatja « filmit

Custom Sort

t Add W Delete B Copy T4 Optians ~

Caolumn SotOn Order

Sortby | Data eshacies | [ cettvaiues | [ sort ascending

Then by | Kahtzgiaia o fimi: | coltvalues | [ sort ascending

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Shembull i renditjes sipas dy kritereve

Pér té fshiré ndonjé nga kriteret, zgjidh Delete.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

Mos harro té zgjedhésh (ta selektosh) opsionin My data has headers nése ke tituj té
kolonave, pér té shmangur pérzierjen me rreshtat e tjeré.

, PERFUNDIM

Renditja e té dhénave pérfagéson njé nga funksionet mé té réndésishme dhe mé
té dobishme pér menaxhim efikas té informacionit. Pavarésisht nése béhet fjalé pér
renditje té thjeshté sipas njé kolone apo pér renditje té avancuar té pérshtatur sipas
disa kritereve, kjo vegél u mundéson pérdoruesve té organizojné dhe analizojné shpejt
té dhénat né ményré logjike dhe té kuptueshme.
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

Cfaré ndodh nése té dhénat renditen pa u zgjedhur té gjitha kolonat e lidhura?
Cfaré pérfagéson Custom Sort né Excel? Shpjego me fjalét e tua.

Si mund té renditésh té dhénat sipas disa kolonave njékohésisht? Shpjego hapat.

F WM

Pse éshté e réndésishme té kesh tituj (headers) né tabelé para renditjes?

5. Cilatjané disa nga problemet mé té zakonshme qé mund té ndodhin gjaté renditjes
dhe si mund té zgjidhen?

6. Shpjego me njé shembull kur dhe pse do té pérdorje renditjen né njé situaté té
pérditshme (p.sh. orar mésimi, lista me nota, etj.).

1. Krijo njé tabelé me kolonat: Emrii nxénésit, Mbiemri i nxénésit, Data e lindjes, Koha e
shkrimit (koha pér té shkruar fjalén “informatika” né program tekstual). Rendite tabelén
sipas Kohés sé shkrimit, pastaj sipas Datés sé lindjes.

2. Imagjino se shkolla jote organizon njé turne e-sporti ku ekipe nxénésish garojné
né video-lojérat mé té njohura. Cdo lojtar ka fituar njé numér té caktuar pikésh sipas
performancés né ndeshjet stérvitore, dhe ndeshjet zhvillohen né dité té ndryshme té
javés.

Pas secilés nga aktivitetet e méposhtme, kopjo tabelén e renditur né fleté té re pune.

* Renditi lojtarét sipas numrit té pikéve, nga mé i madhi te mé i vogli.

« Renditi fillimisht sipas Ekipit, pastaj sipas Pikéve (renditje nga dy kolona).

* Rendite tabelén sipas Dités sé ndeshjes, né ményré qé ditét té jené té renditura
sipas kétij rendi: E héné, E marté, E mérkuré, E enjte, E premte.

» Cili lojtar ka mé shumé piké nga Ekipi B?

A B C D
1 Emri i lojtarit Piket Dita e ndeshjes Ekipi
2 Ana 78 E premte Ekipi B
/™ 3 Jovan 85 |Ehéné Ekipi A
Turneu e-sportiy 4 Kristina 85 |Emeérkure Ekipi A
5 Aleksandar 65 E premte Ekipi B
6 Elena 90 E marté Ekipi A
7 Stefan 72 E enjte Ekipi B
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3. Neé ditét e sotme, YouTube pérfagéson njé nga platformat mé té njohura pér
argétim, edukim dhe shprehje krijuese, vecanérisht tek té rinjté. Tabela né vijim
paraqet disa nga kanalet e njohura né YouTube. Né tabelé jané pérfshiré informacione
pér emrin e kanalit, kategoriné e tij, numrin e abonentéve (né milioné) dhe datén e
fillimit té aktivitetit né platformé.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

A B C D

1 Kanali Kategoria Abonentét (milioné)  Data e fillimit [

2 T-Series Muziké 266 13.03.2006 ©
3 Dude Perfect __|Sport/Argétim 61 16.03.2009 5
4 TED-Ed Arsim 22 22.03.2012 g
5 Lozano Music Muziké 0.29 08.02.2012 ,;_%
6 MKD Education |Edukim 0.04 25.10.2020 i‘é
7 Slatkaristika Off. |Muzike 0.31 20.09.2013 =
8 |Fitnes so Aleks |Shéndet/Fitnes 0.065 03.07.2018

9 Kids Learn MK Edukim 0.08 18.03.2018

Kanale té njohura né YouTube

Pas secilit nga aktivitetet e pérmendura, kopjoje tabelén e renditur né njé fleté té re
pune.

Tema 3: Bazat e programimit né C++

1. Rendit sipas kolonés “Parapagues (milioné)"” — nga mé shumé tek mé pak.
2. Rendit sipas “Parapagues (milioné)” - né rend rrités.

3. Rendit sipas “Datés sé fillimit" - nga kanali mé i vjetér tek mé i riu, pastaj sipas
“Kategorisé”.

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

AR
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5_5 Filtrimi i té dhénave

Filtrimi i té dhénave né njé bazé té dhénash mundéson té shfagen (“té kalojné”)
vetém ato té dhéna qé plotésojné kritere té caktuara, ndérsa té dhénat e tjera fshihen
(nuk higen). Me pérdorimin e filtrave mund té redaktohet, formatohet dhe printohet njé
nén-tabelé pa e riorganizuar tabelén kryesore. Qéllimi kryesor i filtrimit éshté té lehtésojé
punén me té dhénat, té gjenden informacione specifike dhe té analizohen té dhénat né
ményré mé té thjeshté, pa ndryshuar ose fshiré té dhénat origjinale. Né programet pér
llogaritje tabelare mund té filtrohen lloje té ndryshme té té dhénave: tekst (pér shembull
emra, qytete, kategori), numra (pér shembull shuma shitjesh, sasi, pérgindje), data (pér
shembull data porosish, data lindjeje), si dhe vlera logjike (TRUE/FALSE).

ST

Filtrimi i té dhénave me vlera saktésisht té pércaktuara
Hapat
1. Klikohet mbi té dhénat qé déshirohet té filtrohen.

2. Zgjidhet Home - Sort & Filter - Filter.

3. Neé rreshtin e paré té tabelés, né ¢do koloné shfaget njé shigjeté. Klikohet mbi
shigjetén dhe hapet njé listé ku paraqiten té gjitha té dhénat qé ndodhen né koloné, si
dhe njé kuti pér pérzgjedhje para tyre.

) 0 # 7l SortAtoZ
z
A 8 Il SortZtoA o

T s urcr B
? Lilo dhe Stig komedi 108
3 Migmni | parmundur: Hakmarrje perfundimtare |aksion B Custom Sort 169!
i Thunderbolts aksion 126
5 Destinacioni | fundiy Trashegimite [— @y Sheet View > 110
3 Princesha rebele i animuar |
7 Vajzat nga ballkoni komedi 104
3
3
] Text Filters >
1
? a Search
3
1 ~| Select All
: | aksion

-v" i animuar

~ | kopmied|

o hormar

L T TV

Fitrimi it

= Sheet! Sheet? Sheet3 Sheetd S 3 Sheetld ggfgg&%ﬂ?gggaktuam
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4. Né fushén pér pérzgjedhje duhet té mbeten té zgjedhura (té shénuara) vetém té
dhénat e nevojshme (me klikim né fushén pér pérzgjedhje zgjidhen té dhénat).

5. Konfirmohet duke zgjedhur Apply.

Filtrimi i té dhénave me vendosjen e njé kushti shtesé
Hapat:

1. Klikohet mbi té dhénat qé déshirohen té filtrohen.

2. Zgjidhet Home = Sort & Filter - Filter.

3.Nérreshtin e paré té tabelés, né cdo koloné shfaget njé shigjeté. Klikohet mbi shigjetén
dhe hapet njé listé nga e cila zgjidhet filtri pér tekst/numér/daté (Text Filters/Number
Filters/Date Filters).

4. Nga lista shtesé zgjidhet opsioni sipas té cilit do té filtrohet (pér shembull: pér tekst
— fillon me..., pér numér mé i vogél se..., pér daté para...).

5. Hapet njé dritare dialogu né té cilén pérfundohet vendosja e kushtit.
6. Klikohet OK.
7. Me butonat And (Dhe) dhe Or (Ose) krijohen kushte té pérbéra.

Shembull:

Filtrimi i té dhénave né tabelé: Eshté dhéné njé tabelé me té dhéna: emrii filmit, zhanri,
data e shfagjes, kohézgjatja e filmit. Shfag emrat e filmave qé fillojné me shkronjén “P".

Emri i filmit Zhanri Data e shfaqgjes Kohézgjatja e filmit
Thunderbolts aksion 22-Apr-2025 126
iMisioni i pamundur: Hakmarrja pérfundimtare iaksion . 5-Jun-2025 169
Destinacioni i fundit: Trashégimité ._horror ' 6-Jun-2025 110
Princesha rebele ._i animuar 16-Jun-2025 94
Lilo dhe Stig '_komedi ' 26-Jun-2025 108
\Vajzat nga ballkoni '_komedi . 27-Jun-2025 10

Tabela me pamje té filmave

1101

| Custom Filter X

Show items where: Emii i filmit

begins with v|p

| OK || Cancel |

(21 XLA Dritare né té cilén vendosen kérkesat pér filtér
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TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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Zhanri " Datae shfagjes - Kohézgjatja e filmit
i animuar 6-Jun-2025

I8 Emri i filmit
5 Princesha rebele
8

Tabela e filtruar

Hegja e filtrit

1. Klikohet shigjeta né kolonén ku éshté vendosur filtri.
2. Nga lista zgjidhet Clear Filter From “emri i kolonés".
3. Shfagen té gjitha té dhénat.

Hegja e té gjitha filtrave né fletén e punés

4. Zgjidhet Home > Sort & Filter > Clear.

Me ndihmén e filtrave, pérdoruesit mund té ulin kompleksitetin e tabelave té médha
dhe té pérgendrohen vetém né informacionet relevante. Kjo e pérmiréson efikasitetin,
e lehtéson punén dhe rrit gartésiné gjaté prezantimit dhe marrjes sé vendimeve.
Megjithaté, gjaté pérdorimit té filtrave duhet pasur kujdes gé té mos humbasin té
dhéna té réndésishme dhe té sigurohet qé té dhénat e filtruara té pérfagésojné pamjen
e ploté.

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré pérfagéson filtrimi né Excel?

2.Si e kuptojmé qgé éshté aplikuar njé filtér né koloné?

3. Cilat lloje té té dhénave mund té filtrohen né Excel? (pérmend té paktén 3)

4. Cfaré ndodh me té dhénat qé nuk i plotésojné kushtet e filtrit, a fshihen?

5. Si mund té filtrosh vetém rreshtat ku vlera éshté mé e madhe se 50007

6. Si mund t'i hegésh té gjitha filtrat qé jané aplikuar né njé tabelé?

7. A mund té filtrosh sipas mé shumé kolonave njékohésisht? Shpjego si béhet kjo.
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8. Kur aplikon filtér sipas tekstit, cilat opsione mund t'i pérdorésh (p.sh. “fillon me”,
“pérmban”...)?

9. Né njé tabelé me mbi 100 rreshta, ke kolonén “Noté" (nga 1 deri né 5). Si do té filtroje
vetém rreshtat me noté 4 dhe 57

10. Ke kolonén “Cmimi". Si do té shfagje vetém produktet me ¢mim midis 1000 dhe
3000 denaré?

11. Cilat jané problemet e mundshme gé mund té shfagen nése ke rreshta ose geliza
bosh kur aplikon filtér?

12. Si mund ta kombinosh filtrimin me renditjen (sortimin) pér analizé mé té miré té té
dhénave?

13. Pse éshté e réndésishme té vendosésh titujt e kolonave para se té pérdorésh filtrin?

1. Krijo njé tabelé “Shpenzimet e adoleshentéve pér produktet e preferuara” me
kolonat: Emri, Kategoria, Produkti, Cmimi (den), Muaji i blerjes dhe Nota (1-5), dhe
plotésoje sipas fotos.

A B & D E F
1 Emri  Kategoria Produkti Cmimi  Muajii blerjes | Nota (1-5)
2 Mila Kufje JBL Tune 5108T 3.200.00den.  Janar 5
3 Aleks ‘Pajisje pér gaming Razer Mouse Viper 4,500.00 den. Shkurt 4
4 sara ‘Pajisje inteligiente Xiaomi SmartBand8 | 2,800.00den.  Janar 5
5 Melek ’Pajisje per gaming Xbox koHTponep 4,200.00 den.’ Mars 3
6 Hana ‘kufje Sony WH-CH510 3,900.00 den. Shkurt 4
7 Osman ‘Pajisje inteligiente Apple AirTag 1,800.00 den. Mars 5
8 Ana ’Pajisje per gaming RGB Gaming Keyboard 5,500.00 den.’ Janar 5

q
Tabela e shpenzimeve té adoleshentéve pér produktet e preferuara.
Pas ¢do aktiviteti té pérmendur, kopjo tabelén e filtruar né njé fleté té re pune.
1) Filtro nxénésit qé kané bleré kufje.
2) Shfaq vetém produktet me notén 5.
3) Filtro produktet e blera né shkurt.

4) Shfaq té gjitha produktet nga kategoria “Pajisje pér gaming".

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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5) Filtro produktet qé kushtojné mé shumé se 4000 denaré.

6) Plotéso tabelén me té dhénat e tua, apliko filtra té ndryshém sipas emrit, kategorisé,

muajit ose notés dhe béj njé analizé té shkurtér té zakoneve té blerjes.

2. Krijo njé tabelé “Aktivitetet e adoleshentéve né rrjetet sociale” me kolonat: Emri,
Platforma, Lloji i aktivitetit, Koha ditore (min), Pérmbajtja e preferuar dhe plotésoje

sipas fotos.
A B C D E

1 Emri Platforma Lloji i aktivitetit Koha ditore (min) Pérmbaijtja e preferuar
2 lva Instagram Publikimi i njé storjeje 90 Modé
3 |Marko YouTube Shikimi i videove 120 Lojéra
4 [Elena TikTok Krijimi i videos 80 vallézim
5 Marija TikTok Leviza 60 Komedi
6 stefan Instagram Pelgime dhe komente 45 Fitnes
7 |Ana YouTube Shikimi i videove 100 Shkencé
& Emin facebook Pélgime dhe kemente 30 Modé
9 Aishe Instagram Publikimi i njé storjeje 80 Lojéra

4

(21074 Tabela e aktiviteteve té adoleshentéve né rrjetet sociale.

Pas ¢do aktiviteti té pérmendur, kopjo tabelén e filtruar né njé fleté té re pune.

1) Plotéso tabelén me té dhénat e tua.

2) Filtro nxénésit qé pérdorin TikTok.

3) Shfaq vetém ata qé kalojné midis 50 dhe 85 minutave né dité né platformé.

4) Shfaq vetém ata qé kalojné mé shumé se 100 minuta né dité né platformé.

5) Filtro sipas platformés “Instagram” dhe aktivitetit “né story”.

6) Pérdore kété ushtrim pér njé diskutim mbi zakonet digjitale.
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Krijimi i raporteve - me tabela pivot

Tabela Pivot éshté njé mjetiavancuar gé¢ mundéson pérmbledhje té shpejté, grupim
dhe analizé té sasive té médha té té dhénave. Né vend té numérimit ose llogaritjes manuale,
tabela Pivot lejon qé me disa klikime té marrésh statistika, sa produkte jané shitur, cili muaj
ka pasur mé shumeé té ardhura, sa vota ka marré ¢do pérgjigje né njé anketé, etj.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

(]
[
Me réndési: Sé pari duhet t'i pérgatitésh té dhénat, tabelat nuk duhet té pérmbajné fusha <
bosh dhe ¢do koloné duhet té keté emér. o
o
~
s
A B c D E F G H | =
11D Npousson Kareropuja |Konwuwuna |EaMHMyHa uesa |BxynHa npopaxGa |Mecey  [Mpaa Bpaboren
2 1|Mamuxa O6nexa 15 800 12000 Janyapm |[Cxonje  |Mapuja Crojanoea
3 2|Natukm O6nera 10 2500 25000|despyapm |Evtona  |Anexcanpap Janes E)
4 3|Tenedon EnextpoHuka 5 25000 125000|Janyapn  |Cxonje Wean Netpos o
5 4|Nanton EnekTpormnka 2 45000 90000|Mapr Oxpua Enena Haymoscka =
6 5|Yanra Nopatox 7 3000 21000|despyapw |Butona Mapuja Crojarosa E
7 6|Chywanku Enektporuka 12 1500 18000} Anpun Tetoso Bojan Kpcres E’
8 7l|laxwa Obnexa 8 4000 32000|Mapr Kymaroso |Anexcangap Janes E
9 8|Paxasuun [fopartox 3 200 2700|Mapr Cronje  |Benec Del
10 9|Paney [onaTox 6 2200 13200|Anpun Cxonje  |[Enena Haymoscka %
11 10|Crapr vacosnuk |EnexTposnka 3 7000 21000 |deepyapm |Tetoso Wean Netpos =
12 11|Ouuna Hdoparox 4 2800 11200|Janyapn |Burona  [Mapuja Crojanosa
13 12|Mawnuka O6neka 10 800 8000]|Anpun Kymanoso |Bojan Kperes
14 13|Matuku O6neka 9 2500 22500|Mapr Cronje  |Anexcanpap JaHes E
15 14|Tenedon Enektpornka 6 24000 144000|Anpun Butona  |Enexa Haymoscxa 43
16 15{Nanton Enextponuxka 3 45000 135000{Janyapu  |Oxpun Wean Netpos £
17 16|Chywankm Enektponmka 10 1500 15000|deepyapu [Cronje  |Bojan Kpcres g
- o
=
Tabela “Shitjet” =
=
Hapat:

1. Kliko diku né tabelé.
2. Zgjidh Insert > PivotTable.

3. Hapet dritarja PivotTable ku zgjidhet diapazoni i té dhénave (Table/Range), dhe mé
pas vendndodhja e tabelés sé re (New worksheet - fleté e re pune (rekomandim), Existing
worksheet fleté ekzistuese pune). Konfirmo zgjedhjen duke klikuar OK.
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Create PivotTable % PivotTable Fields X

Choose fields to add to the report and drag them between the areas
below:

Choose the data that you want to analyze

g
Select a table or range Q Search 7 Filters
Table/Range: Shee116'!$A$1‘.$I$1? O
[] Produkt
Kategoria
Choose where you want the PivotTable report to be placed [ sasia £ Rows
[ ] Gmimi per njesi Kategoria
@ New Worksheet [] shitiet totale v]
() Existing Worksheet il
[] Quteti 0l Columns
Location: | | [ Puneniési Muaii
‘ OK ‘ | Cancel | Z Values
sum of shitjet totale
(L0 Create PivotTable (Z1GXTR Fushat né tabelén Pivot nga tabela

“Shitjet”

4. Tabela Pivot éshté ende bosh. Né anén e djathté shfagen emrat e kolonave dhe paneli ku
mund té térhigen fushat né katér zona:

5. Rows (Rreshtat): Kategori sipas té cilave déshiron té gruposh (p.sh. kategori).
6. Columns (Kolonat): Pér ndarje sipas njé vlere tjetér (p.sh. muaj).

7. Values (Vlerat): Cfaré déshiron té llogarisésh (shuma, mesatarja, numri...).

8. Filters (Filtrat): Pér filtrimin e tabelés sipas kritereve té caktuara.

Pér kété shembull, nése rezultati pérfundimtar duhet té jeté njé tabelé Pivot pér shitjet
totale sipas kategorive dhe muajve, panelii djathté do té duket si né figurén e méposhtme:

Tabela Pivot e marré ka formén e méposhtme:

—_—

] Sum of Shitjet totale ‘Muaji

8 Kategoria Prill Janar  Mars ' Shkurt Grand Total
5 Aksesoré 13200 11200 2700 21000 48100
6 Elektroniké 162000 260000 S0000 36000 548000
7 Veshje 8000 12000 54500 25000 95500
& Grand Total 183200 283200 147200 82000 695600

Tabela Pivot nga tabela “Shitjet”

Pér té pérditésuar (rifreskuar) tabelén Pivot pas ndryshimit té té dhénave né
tabelén burimore, njé nga ményrat éshté: kliko me té djathtén diku né tabelén Pivot dhe
nga menyja qé shfaget zgjidh Refresh (Rifresko), pas sé cilés tabela automatikisht do t'i
marré té dhénat mé té reja nga burimi.
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Pérdorimi i tabelave Pivot éshté me réndési thelbésore né procesin e analizés sé té
dhénave, vecanérisht pér shkak té fleksibilitetit té tyre, shpejtésisé dhe aftésisé pér té
pérpunuar sasi té médha informacioni pa nevojé pér formula té avancuara. Megjithaté,
efikasiteti i tyre varet nga cilésia e té dhénave fillestare dhe aftésia e pérdoruesit pér té
vendosur parametrat e duhur. Rekomandohet qé ¢do analizé me tabelé Pivot té fillojé
me té dhéna té pérgatitura dhe té pastra, pérdorim té kategorive té kuptimshme pér
rreshtat dhe kolonat, si dhe njé géllim té garté pér analizén.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Tabelat Pivot e pérmirésojné ndjeshém aftésiné pér marrjen e vendimeve né
kontekstet e biznesit duke paraqgitur informacionin né ményré té pérmbledhur dhe
analitike. Pavarésisht nése pérdoren né analizé financiare, ndjekjen e shpenzimeve,
analizén e kénaqgésisé sé klientéve apo planifikimin operacional, ato kontribuojné né
vendimmarrje té informuar té bazuar né té dhéna.

Tema 2: Té jetuarit online

PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Pér¢faré pérdoren mé shpesh tabelat Pivot?
2. Cilat lloje té té dhénave jané té pérshtatshme pér analizé me tabela Pivot?

3. Pse éshté e réndésishme qé té dhénat té kené tituj kolonash para krijimit té njé
tabele Pivot?

Tema 3: Bazat e programimit né C++

4. Cilat funksione llogaritése mund té pérdoren né njé tabelé Pivot (p.sh. shuma,
mesatarja)?

5. (Cfaré do té ndodhé me tabelén Pivot nése ndryshohen té dhénat né tabelén
burimore?

6. Sibéhet pérditésimi (refresh) i tabelés Pivot pas ndryshimit té té dhénave?

Tema 4: Pérpunimi i tekstit

7. Cilat jané disa nga gabimet mé té shpeshta gjaté punés me tabela Pivot?

 Né shkollén ténde zhvillohen shumé aktivitete, ¢do muaj organizohen punétori,
gara, dité sportive dhe projekte kreative. Disa nxénés marrin pjesé né gara, té
tjeré mésojné aftési té reja, ndérsa té tjeré ndihmojné né organizim. Késhilli
i arsimtaréve déshiron té kuptojé mé miré pérfshirjen e nxénésve dhe efektin e
kétyre aktiviteteve. Ty té jepet detyra té bésh njé analizé té ngjarjeve me ndihmén
e njé tabele Pivot né Excel.
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Tabela burimore gé do té pérdorésh pérmban kolonat e méposhtme:
 Emriinxénésit

* Klasa

« Llojii ngjarjes — Punétori, garé, dité sportive, prezantim et;.

« Data e zhvillimit - Kur ka ndodhur ngjarja

« Kohézgjatja (né minuta) — Sa kohé ka zgjatur aktiviteti

Me tabelén Pivot, duhet té pérgjigjesh né pyetje si:

a) Cili lloj i ngjarjeve éshté mé i shpeshti?

b) Cilat klasa jané mé aktive?

c) Sa éshté kohézgjatja mesatare e ngjarjeve?
d) Cilét nxénés kané mé shumé pjesémarrje?

Propozim pér tabelén burimore:

A B (& D E
1 Emri i nxénésit IKIa.sa 'Lloji i ngjarjes Data e mbajtjes Kohézgjatja (né minuta)
2 | Ana petrova Vil |Garé ' 12.03.2024 | 90
3 :jmran Stojkov IX-2 :Punétori 15.03.2024 120
4 Eva Milloshevska  VIII-2 Dité sportive 20.03.2024 60
5 |petar Jovanov 1X-2 | punétor 25.03.2024 30
6 :Ana Petrova Vil :Garé 05.04.2024 95
7 Eva Milloshevska ViII-2 | Prezantim 10.04.2024 45
8 Jovan stojkov  IX-2 Gar 12.04.2024 100

(210X YA Tabela “Aktivitetet e nxénésve”.

Zgjidhje pér vetékontroll
a) Rows: Lloji i ngjarjes
Values: Numérimi i llojit té€ ngjarjes
b) Rows: Klasa
Values: Numérimi i emrit té nxénésit
c) Rows: Lloji i ngjarjes (ose Klasa)
Values: Mesatarja e kohézgjatjes (né minuta)
d) Rows: Emri i nxénésit
Values: Numérimi i llojit té€ ngjarjes

Pér té ndryshuar funksionin né fushén Values (p.sh. Sum, Count, Average), kliko
shigjetén né té djathté té emrit té saj, zgjidh Value Field Settings... dhe nga aty
pérzgjidh funksionin e déshiruar.
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5.7 Mbrojtja e té dhénave

Né punén reale me tabela shpesh futen té dhéna té réndésishme, qofshin nota,
raporte financiare, orare apo plane. Por cfaré ndodh nése dikush fshin gabimisht njé
formulé? Ose nése dikush fut njé vleré té pavlefshme, si tekst né vend té numrit? Pér té
parandaluar gabime té tilla ekzistojné mjete pér mbrojtjen dhe kontrollin e té dhénave.

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Né Excel 365, funksioni Protect pérdoret pér té mbrojtur fletét, gelizat ose té gjithé
dokumentin nga ndryshime té paautorizuara.

Manage Protection X

Mbrojtja e gjithé fletés =

Protect sheet ©

Hapat: @ o £

Protect this sheet to prevent umwanted changes -

1.Zgj|dh REViEW. g:anunlmwﬁmmmmnm while it's :

>

2.Kliko te Protection -> Manage Protection. ~ Unlocked ranges =

3.Fut njé fjalékalim (opsionale). o

4.7gjidh ¢faré mund té ndryshojné pérdoruesit st &

h f . iadhi l » Sheet protection password 2

(p.sh. formatimin, zgjedhjen e gelizave). Vo =

S

Allow users of this sheet to: o

Me réndési: Kur dokumenti Excel eksportohet né njé format g cuec oo co g

tjetér, si PDF, CSV ose HTML, mbrojtja qé ke vendosur né Excel 85 seictuniccses cens =

nuk ruhet. Nése déshiron qé dokumenti té keté mbrojtje, duhet [ rormsscas =

ta ruash até si dokument Excel (.xIsx).File = Save a Copy nése [ formetconmes =
dokumenti éshté né OneDrive. Foto43 205 li I

jesé e panelit Manage

- Protection +

Shénim: Nése punon né versionin online té Excel 365, opsionet pér mbrojtje jané 2

pak mé ndryshe nga versioni desktop. Kétu mund té mbrosh té gjithé fletén ose mund té =

kufizosh redaktimin pérmes Manage Protection, ekziston opsioni Add range, ku mund té 5

pércaktosh cilat pjesé té fletés mund té ndryshohen ndérsa fleta éshté e mbyllur. =

=

]

Né Excel, té gjitha qelizatjané “té mbyllura”, por kjo nuk ka efekt derisa té aktivizohet
mbrojtja e fletés. Prandaj, nése déshiron gé vetém disa geliza té mbyllen, sé pari duhet t'i
“hapésh” té gjitha, pastaj té “mbyllésh” vetém ato gé té nevojiten.

Hapja e té gjitha gelizave.

Hapat:

1.Zgjidh té gjitha gelizat (Ctrl + A)

2.Kliko me té djathtén = Format Cells - skeda Protection

3.Caktivizo opsionin Locked
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Mbyllja e gelizave

1 Zgjidh gelizat qé déshiron té mos mund té ndryshohen.
2 Kliko me té djathtén - Format Cells - skeda Protection.
3. Zgjidh opsionin Locked (vendos shenjg).

4 Shko te Review = Protect Sheet dhe aktivizo mbrojtjen.

Tani té gjitha gelizat qé i ke shénuar si “Locked” nuk mund té ndryshohen, ndérsa té
tjerat mbeten té lira pér redaktim!

Shénim: Nése déshiron té fshehésh formulat dhe funksionet, procedura éshté e
njéjté si te mbyllja e gelizave, por né vend té Locked duhet té zgjedhésh Hide.

Mbrojtja e gjithé librit té punés

| Protect Workbook

Hapat:

~ Control what types of changes people can make to this workbook.
1. Shko te File = Info. 2
o Atways Open Read-Only

2. Kliko te Protect Workbook =
Encrypt with Password.

Prevent accidental changes by asking

repders b0 OpL-En 1o editing.

e That it COMaanic
bath

Encrypt with Password
Reguire a paspword to open this
wrkbotlc

Protect Current Sheet

3. Fut njé fjalékalim dhe konfirmo.
Validimi i té dhénave

Imagjino se krijon njé tabelé né Excel né
té cilén nxénésit duhet té vendosin nota nga 1
deri né 5. Por njé nxénés gabimisht ka vendosur
7, ndérsa njé tjetér ka shkruar tekst né vend té

Cantrol what Types of Changes peopls can

msike 1o the cument shest,

Protect Workbook Strusture s
Prevent usvanted changes 1o the strictune

of the wirkbook, such a3 Adding sheets
Restrict Aceess

Gram people access while removing their  #
Ability 1o 2L, COpY, OF print

_ Add s Dighad Signature

Enqure the mtegrity of the workbaak by

wOrbook (5 wiewed on the Web.

adding a0 iniEbie Qigital signature,
Mark as Final
wf LEt ibacers knce the document if final,

numrit. Gabime té tilla mund té ¢ojné né rezultate
té pasakta né llogaritje. Pikérisht kétu vjen si

zgjidhje validimi i té dhénave. Drtarja Protect Workbook

®

Validimii té dhénave mundéson vendosjen
e rrequllave pér até se cilat vlera lejohen té futen
né geliza té caktuara. Pér shembull, mund té
lejosh vetém numra midis 1 dhe 10, vetém data ..
pas datés sé sotme, ose té krijosh njé listé me iy .
zbritje (dropdown) me vlera té paracaktuara. o
Me kété shmangen gabimet, kontrollohet
saktésia e té dhénave dhe lehtésohet pérpunimi
i informacionit.

Data Validation

Settings  Input Message  Error Alert

Validimi i té dhénave aktivizohet duke
zgjedhur Data > Data Validation.

Né Allow pércakton cfaré lloj té dhénash lejohet
té futen né gelizén e zgjedhur ose né njé diapazon
gelizash. Vlerat e lejuara jané:

Clear AN Cancel

Dritarja Data validation
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Opsioni Shpjegimi

Any value Lejon ¢do gjé (pa kufizim). %
Whole number | Lejon vetém numra té ploté (pa decimale). 2
Decimal Lejon numra me decimale. _%
List Lejon zgjedhje nga njé listé e paracaktuar. §
Date Lejon vetém futje té datave. %
Time Lejon vetém futje té kohés. _
Text length Kufizon sa karaktere mund té futen.

Custom Lejon vendosjen e njé rregulli té personalizuar me formulé.

Vendosja e validimit (shembull me numér té plotg)

Tema 2: Té jetuarit online

Hapat:

1. Shéno qelizat ku déshiron té vendoset njé numér i ploté midis 1 2 ¥9ten

dhe 5- Seitings  Input Message  Error Alert E
I Alow E

2. Shko te Data > Data Validation. —_— J £
3. Te "Allow” zgjidh **Whole number. s - g
4.Nédritaren Data Validation, te Data zgjidh between, né Minimum — _ g
shkruaj 1, ndérsa né Maximum shkruaj 5. = 5
5. Konfirmo zgjedhjen duke klikuar Apply. & ] ks

-] Ignore blank

Tani, nése né kéto qeliza pérpigesh té vendosésh njé numér té =
ndryshém nga diapazonii pércaktuar (ngalderiné5), do té shfaget ©
njé mesazh gabimi. ok i £
Vendosja e validimit "DF itarja S
(shembull me listé, me futje té drejtpérdrejté té vlerave) pér numér té ploté &
=

Imagjino se po krijon njé tabelé né té cilén nxénésit duhet té zgjedhin njé nga disa
pérgjigje té paraprakisht té definuara, si ,Po”, ,Jo" ose ,Ndoshta”. Né vend qé secili té
shkruaje sipas déshirés dhe té ndodhin gabime gjaté futjes, mund t'u ofrosh paraprakisht
njé zgjedhje nga njé menu me zbritje (drop-down).

Hapat:

1. Zgjidh gelizén ose diapazonin ku déshiron té shtosh listén me zbritje.
2. Zgjidh Data > Data Validation.

3. Né dritaren qé do té hapet:

« Né fushén Allow (Lejo) zgjidh: List (Lista).

« Né fushén Source (Burimi), fut drejtpérdrejt opsionet, té ndara me presje.
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4. Konfirmo zgjedhjen. (Apply).

Tani, né fushén e pérzgjedhur (ose né diapazonin e zgjedhur), né skajin e djathté té
gelizave do té shfaget njé shigjeté. Duke klikuar mbi té, hapet njé listé me zbritje nga e cila
duhet té zgjedhésh njé nga opsionet e ofruara.

Data Validation x

Settings Irepust BMesgage Error Adart

Allow || .
List ~

Dlata
Po
Sowre
oo JE— Jo
B igrore black
. in-cell dreg-dovin N d D E hta
Clear Al Cancel
(10 XYA Dritarja Data Validation pér listée BZITE LM Qelizé me menu me zbritje

me zbritje

Né dritaren Data Validation ka edhe dy skeda té tjera:

¢ Input Message** shérben pér té shkruar njé mesazh informues qé shfaget kur
pérdoruesi klikon né njé gelizé ku éshté vendosur validimi i té dhénave.

* Error Alert, ku mund té shkruash cfaré mesazhi déshiron té shfaget kur dikush fut
njé vleré qé nuk lejohet sipas rrequllave té validimit.

Validimi i té dhénave éshté njé mjet praktik dhe i fugishém gé mundéson
kontrollin e futjes sé té dhénave né tabela. Me té mund té kufizohet ajo gé mund té
futet né qgeliza té caktuara, pér shembull, vetém numra, data, tekste ose vlera nga
njé listé me zbritje. Kjo éshté veganérisht e réndésishme kur punohet me tabela
té médha ose kur dokumentet ndahen me persona té tjeré, sepse ndihmon né
shmangien e gabimeve dhe ruajtjen e saktésisé sé té dhénave.
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PYETJE PER KONTROLLIN E NJOHURIVE

1. Cfaré do té thoté mbyllja e gelizave né Excel dhe a béhen ato menjéheré té
mbrojtura?

2. Cili éshté hapii paré qé duhet té bésh nése déshiron té lejosh redaktimin vetém
té disa qelizave?

TEMA 1 | Teknologjia bashkékohore digjitale

Cili éshté hapi i dyté pas mbylljes sé gelizave pér té aktivizuar mbrojtjen

Si mbrohet njé fleté pune né Excel 3657
Cili éshté dallimi midis “mbrojtjes sé fletés” dhe “mbrojtjes sé librit té punés"?

Cilat opsione mund té aktivizohen ose caktivizohen gjaté mbrojtjes sé fletés?

N o v s W

A mund té lejohet gé pérdorues té tjeré té fusin té dhéna vetém né geliza té
caktuara?

Tema 2: Té jetuarit online

8. Aéshté e detyrueshme té vendoset fjalékalim gjaté mbrojtjes sé fletés ose librit
té punés?

9. Cfaré ndodh nése pérpigesh té redaktosh njé gelizé té mbyllur né njé fleté té
mbrojtur?

10. Si higet (gaktivizohet) mbrojtja nga njé fleté ose libér pune?

11. Cfaré pérfagéson validimi i té dhénave?

Tema 3: Bazat e programimit né C++

12. Cili éshté qéllimi i pérdorimit té validimit té té dhénave?

13. Cilatjané opsionet né menuné Allow né dritaren e validimit?
14. Cfaré duhet té pérmbajé fusha “Source” kur futet njé listé vlerash
15. Cfaré ndodh nése dikush fut njé vleré qé nuk lejohet sipas validimit?

16. A mund té aplikohet i njgjti validim né disa geliza njékohésisht? Si?

Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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9 N

DETYRA PER PERSERITJE

XLS

1. Ke njé tabelé Excel me té dhénat e méposhtme:

Mbiemri Notal Nota 2 Gjithsej
Marko Janev 5 4 9
Elvir Baku 4 5 9
lvica Stojanov 3 4 7

 « Mbylli gelizat me pérjashtim té kolonave “Nota 1" dhe “Nota 2".

+ 2. Né tabelén me produkte plotéso né ményré té pérshtatshme fushat e zbrazéta
duke pérdorur formula, té cilat do t'i fshehésh.

Produkt Cmimi pér copé Sasia Gjithsej
Bukeé 40 2

Qumeésht 60 3

Léng 90 1

Sheger 50 2

GJITHSEJ

3. Né kolonén B (gelizat B2 deri B10), krijo njé listé me zbritje me opsionet e
méposhtme: Viti |, Viti ll, Viti lll, Viti IV.

4. Né kolonén C vendos moshén e nxénésve. Lejo futjen vetém té numrave té ploté nga
14 deri né 19.

5.Né kolonén D vendos datén e regjistrimit. Lejo futjen vetém té datave nga 01.09.2024
deri mé 30.09.2025.
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PERSERITJE PER TEMEN 5
1. Pérmend tri formula ose funksione bazé qé pérdoren né Excel pér llogaritjen e té
dhénave (pér shembull: SUM, AVERAGE, IF).

2. Shpjego ¢faré nénkupton termi “adresim relativ” dhe si ndryshon ai nga “adresimi
absolut” né Excel.

3.Krijonjé tabelé me emrat e nxénésve dhe notat e tyre. Apliko formulé pér llogaritjen
e mesatares pér secilin nxénés.

4. Né té njéjtén tabelé, shto formatim té kushtézuar pér té shénuar me ngjyré té
kuge té gjitha notat nén 2,50.

5. Ke njé bazé té dhénash me kolonat: Emri, Lénda, Nota, Data. Filtro vetém nxénésit
me noté > 4 dhe shpjeqo si i more rezultatet.

6. Analizo cili lloj grafiku (vijor, me kolona ose diagram rrethor/pie chart) éshté mé i
pérshtatshém pér té paragitur ndryshimin e notave gjaté muajit. Arsyeto zgjedhjen.

7. Eshté dhéné njé tabelé me shpenzime dhe té ardhura. Vleréso nése funksioni IF
éshté zgjedhja mé e miré pér té kontrolluar nése buxheti éshté pozitiv apo negativ.
Shpjego vendimin ténd.

8. Ke njé tabelé me té dhéna té réndésishme financiare. Vendos cili lloj mbrojtjeje
éshté mé i nevojshém: bllokimi i qelizave, mbrojtja e fletés ose mbrojtja e té gjithé
librit té punés. Arsyeto.

9. Krijo njé tabelé pivot nga njé bazé té dhénash me té paktén 20 regjistrime (pér
shembull: shitje, nota, shpenzime). Organizoje né ményré qé té shfagé shumat totale
sipas kategorive.

10. Pérgatit njé raport téndin qé pérmban:
* njé tabelé si bazé té dhénash,

* llogaritje me té paktén 3 funksione té avancuara (IF, VLOOKUP/XLOOKUP,
COUNTIF),

* njé grafik sipas zgjedhjes,
o filtra pér kérkim té shpejtg,
* tabelé pivot,

 mbrojtje bazé té gelizave mé té réndésishme.
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Tema 2: Té jetuarit online

Tema 3: Bazat e programimit né C++

Tema 4: Pérpunimi i tekstit
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